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• αταπι ροητρουο 

• 8ΗΑΗΡ ΡΟ-6220 ΝΟΤΕΒΟΟΚ ΟΟΜΡΙΠΈΠ 
• ΡΑΜΙΙ.Υ 52 νΐϋΕΟ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ Ο ΑΜΕ 



8 υ ρ · Γ Επαγγελματικό 

ΛϋΤΓυ “ΌγΙΑϊΑΡΙΟϊΙ* 

Γίδι ιδιωτική χρήση & πρακτορεία 
• ΑΡΧΕΙΑ · ΠΛΗΡΗ ΣΤΑΤΙΣΤΙΚΗ ΑΝΑΛΥΣΗ 
• ΟΙΚΟΝΟΜΙΑ ΣΤΗΛΩΝ · ΣΙΓΟΥΡΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ 


'™Ζ7Ζ αθηνα ·^*™·> 

ΧΑΛΑΝΔΡ, 









ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 

ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΙΔΑΡΙ 
12461 ΑΘΗΝΑ 

ΤΗΛ:5820399 ΡΑΧ: 5820643 

ΕΚΔΟΤΗΣ-ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΓΙΩΡΓΟΣ ΚΟΥΣΕΡΑΣ 

ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ 

ΝΙΚΟΣ ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ/ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΑΡΑΓΕΩΡΓΟΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΛΟΥΜΗΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΑΥΡΕΛΟΣ 
ΜΙΧΑΛΗΣ ΝΤΑΜΟΥΛΑΚΗΣ 
ΝΕΟΚΛΗΣΝΤΟΡΡΑΚΗΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΣΑΜΙΟΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗΣ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΦΑΡΜΑΚΗΣ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΑΙΔΙΝΗΣ 

ι.ΑΥ-ουτ 

ΔΙΟΝΥΣΗΣ ΕΥΑΓΓΕΛΑΤΟΣ 

ΩΤΡ 

ΗΛΙΑΣ ΚΑΤΣΑΝΗΣ 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 

ΕΝΘΕΣΕΙΣ 

ΙΑ5ΕΒ ϋΟΤ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ ΦΙΛΜ 

ΟΒΑΓΓΙΤΙ 

ΜΟΝΤΑΖ 

ΝΙΚΗΦΟΡΟΣ ΜΠΟΥΚΟΥΒΑΛΑΣ 
ΝΤΙΝΑ ΚΑΡΥΔΑ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΙΝΤΕΒΡΒΕ53 
ΓΡΑΦΙΚΑΙΤΕΧΝΑΙ ΕΠΕ 

ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 

Π.ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 

Απαγορεύεται η ολική ή μερική αναδη¬ 
μοσίευση και αναπαραγωγή χωρίς έγ¬ 
γραφη άδεια της εταιρίας ΝΕΑ 
ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ. 

Οι απόψεις που εκφράζουν οι συντά¬ 
κτες στα άρθρα τους, δεν αποτελούν 
απαραίτητα και θέση του περιοδικού. 
Οτιδήποτε υλικό παραδίδεται στο περιο¬ 
δικό περιέρχεται αυτόματα στην κατοχή 
του, χωρίς υποχρέωση επιστροφής. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 

Ελλάδα:6600 
Κύπρος:7000 



9 ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
ΙΟ ΡΟννΕΗ ΟΝ ΝΕ\Λ/δ 
16 ΡΒΕ55 ΡΑΙΙδΕ 

Διαβάστε... κάτι άλλο! 

18 ΡΒΕνίΕννδ 

24 Η ΙΣΤΟΡΙΑ ΤΗΣ ΙΒΜ 

Η πορεία του Γαλάζιου Γίγαντα 
28 ΗΑΝϋΕΕϋδ 

Το ημερολόγιο του Ιουνίου 
32 ΟΕΜΟΝ\Α/ΑΒΕ 

Παρουσίαση εοίίνναΓθ ίιουδθ 

35 ΒΟΒ 

Μια σελίδα διαφορετική! 

36 ΜΕΟΑ ΒΕΝ/ΙΕνν 
δΐΊϋίίΙθ 

40 δΙΜυΕΑΤΙΟΝ δΕΟΤΙΟΝ 
ΡοππυΙα Οπθ Θγ3π0 Ρπχ 
44 ΠΕνίΕννδ 

Αοίίοη Μ351ΘΓ8 
δηοοΚθΓ 

ΡοοΙδ οί ϋ3ΐΊ<ηβ33 
ΟβροοΓη ΟοΙΙθοίίοη 
Ρ3Γ350Ι δ(3Γ3 
ΡίΠ3ΐθ 

ΗογΙθ ΒοοΚ οί 03ΠΠΘ3 
δρθοθ <3υη 
δ3ηηυΓ3ί 
νϊΓίϋ3ΐ Βθ3ΐίίγ 

64 ΤΟ ΗΕνίΕνν ΤΟΥ ΑΝΑΓΝΩΣΤΗ 
Κυριολεκτικά, η δική σας σελίδα! 

65 ΓΡΑΦΤΕΙΤΕ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΕΣ! 

Μια νέα εκπληκτική ευκαιρία 

66 ΟΗΕΑΡ ΟΑΜΕδ 

Για όσους έχουν μικρό χαρτζιλίκι! 

68 ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 
ΚίοΚ Οίί 2 
ΟΓιουΙδ 'Ν' Οίιοδίδ 
νθΠ0θίί3 
ννίηρβ οί Ρυργ 
74 ΤΙΡδ + ΤΒΙΟΚδ 
78 δΡΕΕΕ δΗΟΡ 

Η λύση του Εβπγ V (Β μέρος) 



3 ϋ33ΞΡ2 




83 00Ν30ΕΕ ΠΕνΐΕ\Λ/8 
Νίη]3 Οθίάβη 
ΖβΙεΙβ 
ΙδΙιίάο 

ΒϋΓ3Ϊ ΡίςΙηΐΘΓ 

ΟΓοννΙ 

Τθηηίδ 

ΒουΙόθΓ ϋ35ή 

92 Β01_Ε ΡΙΑΥΙΝΟ ΟΑΜΕ3 
94 ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 

Κερδίστε 2 ΡΟ 286 με νΟΑ! 

96 ΜΑΙΙΟΒϋΕΒ 

Κάντε τα ψώνια από το σπίτι σας! 

100 8ΤΑΥ ΟΟΟΙ_ 

Η γωνιά του Αηηίςα υδβΓ 
102 Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ Α:> ΡΒΟΜΡΤ 

Αν έχετε ΡΟ, διαβάστε αυτές τις σελίδες 
104 ΑΞΙΟΝ 8Τ 

Τα πάντα για τους χρήστες του 3Τ 
106 ΤΑ 8 ΒΙΤ ΠΟΤΕ ΔΕΝ ΠΕΘΑΙΝΟΥΝ! 

Μια στήλη για τους ΑπιεΐΓ3ά υεβΓδ 
108 ΤΟ ΩΟδ ΜΕ ΑΠΛΑ ΛΟΓΙΑ 

Μια ξενάγηση στο πιο δημοφιλές λειτουργικό 
110 ΙΓ ΑΡΧΑΡΙΟΣ ΤΗΕΝ ΒΑ3Ι0 

Κάντε τα πρώτα σας βήματα στον προγραμματισμό 
112 ΣΧΟΛΕΙΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

Μια στήλη για όσους θέλουν να τα μάθουν όλα απ’ την αρχή 

114 ΒΙΟ ΤΒΟΙΙΒΕΕ 

Ο τριανταδυάμπιτος ολοσέλιδος! 

115 ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 
Ποιοι κέρδισαν τα 24 δώρα του υδΕΒ 

116 υδΕΡ ΟΟΧ/ΕΡ ϋΐδκ 26 

Διαβάστε για την εκπληκτική προσφορά του υδΕΡ! 

118 ΑΜΙΟΑ 3Ε0ΒΕΤ3 

Μια ξενάγηση στο λειτουργικό σύστημα 
120 ΒΙΒΛΙΑ 

Παρουσίαση βιβλίων πληροφορικής 

122 ΧΟΡΕΥΟΝΤΑΣ ΜΕ ΤΑ ΒΥΤΕ3 
Η ραδιοφωνική μας εκπομπή! 

123 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 

128 ΑΓΓΕΛΙΕΣ 

129 ΚΟΥΠΟΝΙΑ 



ΗΑΝΟΗΕΙΟ 00Ν501Ε5 

σολ. 28 



8ΗΙΙΤΤΙΕ 

σολ. 36 


ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 

σολ. 84 

ΚΕΡΔΙΣΤΕ 2 ΡΟ 286 ΜΕ ΥΟΑ! 
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Δ υόμισυ περίπου χρόνια υπομονής και ταπείνωσης πέρασαν. Δυόμισυ χρόνια αδικίας, φόβου, κυ¬ 
νηγητού και ανασφάλειας. Η ελπίδα όμως δεν έσβησε και η προσδοκία της επικράτησης του 
νόμου και της λογικής, με κράτησε ζωντανό και μάχιμο. Και το θαύμα έγινε! Η δικαίωση ήρθε: Κάποια 
μέρα -προς τα μέσα του Μάη- κι ενώ περπατούσα στο πεζοδρόμιο της Ομόνοιας, είδα δύο συνεργεία 
της Τροχαίας να ξηλώνουν πινακίδες από μηχανές και αυτοκίνητα που ήταν σταθμευμένα πάνω στο 
πεζοδρόμιο. 

Ναί, αναφέρομαι στο απαράδεκτο αυτό φαινόμενο που άρχισε να εμφανίζεται έντονα στη χώρα 

μας στις αρχές του 1990, αλλά έφτασε σε απελπιστική έξαρση τους 
τελευταίους μήνες. Οσοι κινούνται με τα πόδια στην “πόλη” της Αθή¬ 
νας, ξέρουν για ποιόν εφιάλτη μιλάω. Οι πεζοί είναι είδος υπό διωγμό, 
κάθε ώρα και σε κάθε μέρος. Στις διαβάσεις (που υπάρχουν μόνο τυ¬ 
πικά), στους πεζόδρομους (που έχουν μεταβληθεί σε πάρκινγκ) και 
στα πεζοδρόμια (που ορισμένοι τα νομίζουν για ειδικές λωρίδες κυ¬ 
κλοφορίας μοτοσυκλετών). Το χειρότερο απ’όλα είναι οτι αν κάποιος 
προσπαθήσει ακόμα και να μιλήσει, κινδυνεύει!! Οσες φορές προσπά¬ 
θησα να κάνω κάποια (καλοπροαίρετη πάντα) παρατήρηση, αντιμετώ¬ 
πισα στην καλύτερη περίπτωση ειρωνεία και βρισιές και στην χειρότερη, επιθετική διάθεση! 

Ετσι, με ανακούφιση άκουσα πρόσφατα από την τηλεόραση οτι η Τροχαία θα γίνει πολύ αυστηρή 
στο θέμα αυτό και θα αφαιρεί επί τόπου πι¬ 
νακίδες -πράγμα που ήδη γίνεται πράξη. 

Βέβαια κι αυτό κωμικοτραγικό είναι σε τελι¬ 
κή ανάλυση, γιατί δεν θα έπρεπε το κράτος 
να αναγκάζεται να παίρνει ειδικά μέτρα για 
κάτι που είναι αυτονόητο και ισχύει σε κάθε 
κοινωνία που θέλει να αποκαλείται “πολιτι¬ 
σμένη". Θέλω να ξεκαθαρίσω οτι δεν έχω 
απολύτως τίποτα με τους οδηγούς αυτοκι¬ 
νήτων και μηχανών. Τα έχω με εκείνους 
που επιμένουν να φέρονται απαράδεκτα, 
τσαλαπατώντας κάθε έννοια κοινωνικής 
συμπεριφοράς και σεβασμού προς τον συ¬ 
μπολίτη τους και αδιαφορώντας για το αν 
δίνουν έτσι το δικαίωμα σε όλο τον υπόλοι¬ 
πο κόσμο να λέει “Ελληνες” με τον ίδιο 
τρόπο που εμείς λέμε “Κάφροι”. 

Τέλος πάντων, ο μόνος τρόπος για να ο αρχισυντάκτης (αριστερά), ενώ προσπαθεί να 
ξεφύγετε εσείς από την κόλαση αυτή, εί- πείσει τον εκδότη για αύξηση του προσωπικού 
ναι να πάτε διακοπές! Και ο καλύτερος 

οδηγός που μπορείτε να έχετε μαζί σας, γράφτηκε από τον Νίκο Κροντηρά και σας περιμένει στη σε¬ 
λίδα 28. Για να φτάσετε όμως εκεί, θα περάσετε πρώτα αναγκαστικά από το αφιέρωμά μας στη μεγάλη 
ΙΒΜ (και μή τρέξει κανείς να πει πάλι εκείνες τις συκοφαντίες οτι το περιοδικό υποστηρίζει τα ΡΟ κλπ) 
γιατί εδώ μιλάμε για Ιστορία. Τί θα λέγατε όμως για μιά βόλτα στο ...Διάστημα; Σας την προσφέρει ο 
Βασίλης Λούμης με το πιεςε Γβνίθνν του δίιυΜΙθ. Και μετά συνεχίστε ακάθεκτοι μέχρι το τέλος με την 
υπόλοιπη -δροσερή ελπίζουμε- ύλη μας. Καλή επιτυχία σε όσους δίνουν εξετάσεις -πάσης φύσεως- και 
καλά μπάνια έπειτα! 5ββ γου... 


Ο Αρχισυντάκτης 










* 

Ρ 


ίΚ 

Ρ 




υ5ΕΒ 9 


















Η ΠΡΩΤΗ ΚΑΤΑΔΙΚΗ 
ΓΙΑ ΠΑΡΑΗΟΜΗ ΑΗΤΙΓΡΑΦΗ 

Ο υμάστε που είχε γεμίσει η Στουρνάρα με 
αφίσες και τα περιοΒικά με αναγγελίες κατά 
της πειρατείας; Θυμάστε που είχαμε γράψει για 
κάποιες μηνύσεις που είχαν γίνει εναντίον κα¬ 
ταστημάτων και ιδιωτών, που πουλούσαν πει¬ 
ρατικά προγράμματα; Κάποια απ’αυτές (που 
εκκρεμούσε για αρκετό καιρό), έφτασε τελικά 
στα δικαστήρια (μετά από αναβολές) και έληξε 
με δικαίωση της μηνύτριας εταιρίας ΘγοοΚ 5οΗ- 
νναίΌ. Συγκεκριμένα το δελτίο τύπου που λάβα¬ 
με έγραφε τα εξής: “Από το μονομελές πλημμε¬ 
λειοδικείο Αθηνών την 4/5/92 εκδόθηκε απόφα¬ 
ση με την οποία καταδικάστηκε σε φυλάκιση 4 
μηνών και χρηματικό πρόστιμο 200.000 δραχ¬ 
μών ο κ. Μουζακίτης Θωμάς (ΤΗΟΜΑ5 5ΘΓΓ) 
για παράβαση του 370Γ Ποινικού Κώδικα για 
χωρίς δικαίωμα αντιγραφή και χρησιμοποίηση 
προγράμματος ηλεκτρονικού υπολογιστή”. Το 
γεγονός έχει ξεχωριστή σημασία, αν λάβει κα¬ 
νείς υπόψη του οτι πρόκειται για την πρώτη κα- 
ταδικαστική απόφαση δικαστηρίου σε υπόθεση 
πειρατικού εοΠνναι-β. Οι υπεύθυνοι της Οι-βοΗ; 
δοΑνναη κ. Α. Νάνος και κ. Ν. Δενικάριας δήλω¬ 
σαν απόλυτα ικανοποιημένοι με το αποτέλεσμα 
και αισιοδοξούν οτι με την απόφαση αυτή ανοί¬ 
γει ο δρόμος και για άλλες καταδίκες με απώτε¬ 
ρο στόχο την πάταξη του απαράδεκτου φαινο¬ 
μένου της αντιγραφής. Σε τηλεφωνική επικοι¬ 
νωνία που είχαμε με τον κ.Μουζακίτη, δήλωσε 
απλώς οτι έχει ασκήσει έφεση κατά της παρα¬ 
πάνω απόφασης και δεν επιθυμεί να προσθέσει 
τίποτε άλλο σχετικά με την όλη υπόθεση. Για 
την ιστορία αναφέρουμε οτι την μήνυση προκά- 
λεσε μια κόπια του ΡβοπιαηΙα! 


Η ΩΡΑ ΤΩΝ 00-Β0Μ 

Η νΐΚ 6 ΙΝ, μια από τις μεγαλύ¬ 
τερες εταιρείες παραγωγής 
Βαιτιε 5οίίν/3Γθ μετέφερε τα 
πιο γνωστά παιχνίδια της σε 
00. Αναλυτικότερα οι νέοι τίτ¬ 
λοι είναι οι εξής: δρϊπί οί 
ΕχοΒίίδυτ, Ιπίοοοιπ ΟοΙΙθοίίοπ, 

ΖογΚ ΤπΙοργ, δυρΓ6πΐ3θγ, 

Μαρηείίο δοτοΙΙδ ΟοΙΙεοίίοπ, 
ννοηόβΓΐ3ηά, ΝογϊΙί Ρθΐ3Γ 
Εχρεπόίίίοπ, δίιυίίΐθ και Οοηβη 
Τίιβ 0ϊπιπιβπ3π. Οι τιμές για 
όποιους ενδιαφέρονται δεν εί¬ 
ναι ιδιαίτερα υψηλές. Το πιο 
φτηνό είναι το ΖογΙ< ΤπΙοργ (μό¬ 
λις 30 λίρες) και το πιο ακριβό 
από όλα είναι το ΝογΤΙί ΡοΙ3γ ΕχρβύΐΙίοη (100 λίρες). Δυστυχώς οι εκ¬ 
δόσεις σε Οϋ δεν έχουν τίποτα παραπάνω από τις αντίστοιχες σε δι¬ 
σκέτες. Μόνο το δρϊπί οί Εχο3ϋόυΓ έχει διαφορετικά γραφικά με αλη¬ 
θινούς ηθοποιούς και όίμίίίζεά ήχους. Επίσης το Οοηβη ΐίιβ ΟϊιπΓηβπβη 
έχει ένα επιπλέον δουηάίτβοΚ. 


ΤΟΙΒΕΚΠΟΜΚΜΚΑΝ 


Τ ο έχουμε πει πολλές 
φορές οτι είναι μεγά¬ 
λη η χαρά μας όταν βλέ¬ 
πουμε τους αναγνώστες 
του περιοδικού να παρα- 
λαμβάνουν τα δώρα που 
κερδίζουν στους διάφο¬ 
ρους διαγωνισμούς μας. 
Ετσι μπορείτε κι εσείς να 
δείτε τον ευτυχή κάτοχο 
της μιας από τις δύο 
ΑιπΙρα 500 ΡΙυε Νίκο Αλι- 
μπινίση (ο άλλος δεν 
μπόρεσε να έρθει), που 
πλαισιώνεται από τον κ. 
Γιάννη Αιδίνη (του ΙΙ8ΕΙ1, 
αριστερά) και τον κ.Βασί- 
λη Λιοδήμο (του ΜΙΘΗΟ- 
ΡΙΑΝ, δεξιά). Εμείς δεν 
έχουμε παρά να ευχαρι¬ 


στήσουμε όλους εσάς 
που συμμετείχατε και το 
κατάστημα για την ευγε¬ 
νική του προσφορά. Με 
την ευκαιρία σας υπενθυ¬ 
μίζουμε οτι το ΜΙΟΗΟ- 
ΡΙΑΝ (Αγ. Παρασκευής 
40-42 & Παπαφλέσσα 15, · 
Αγ. Ανάργυροι, τηλ 
2831348-2824961) δια¬ 
θέτει και τους συμβα¬ 
τούς υπολογιστές ΜΙ- 
ΘΗΟΤΕΘΗ με 3868Χ/25, 
1ΜΒ ΒΑΜ, 1 Οι-Ινβ 1.2 
ΜΒ, 2 8θΗ3ΐ ροΓϊβ, 2 ρα- 
ΓαΙΙβΙ ροιίϊ, 1 ρβιπβ ροιΊ, 
ελληνικό πληκτρολόγιο, 
νΘΑ μονόχρωμη με κάρ¬ 
τα επεκτάσιμη στο 1 ΜΒ 
και 2 χρόνια εγγύηση. 


ΙΟ υβΕΒ 








































Τ ο τελευταίο δημιούργημα της ΜβύΙα νίβΙοπ της 
εταιρείας κατασκευής της ΑυύΙο δρβοΐι-υιη είναι 
ένα ολοκληρωμένο σύστημα υλοποίησης ιτιυΙΙΙιτίθύΙα. 
Το ΟΟ, η κάρτα ήχου, ο ενισχυτής και τα ηχεία βρίσκο¬ 
νται μέσα σ’ένα καλαίσθητο κουτί μικρών διαστάσεων. Η 
κάρτα ήχου είναι 16-1)1* με μέγιστη συχνότητα δειγματο¬ 
ληψίας 44.1 ΚΗζ. Το φίλτρο είναι προγραμματιζόμενο και 
αποκόπτει συχνότητες 4Ηζ-20ΚΙιζ. Προγραμματιζόμενο 
είναι επίσης και το ρυθμιστικό έντασης και ΒαΙαηοο. Ενα 
οΐιΐρ για ΡΜ εγπΙάοεΙζοΓ της ΥαιποΙια (ποιάς άλλης;) κα¬ 
λύπτει τις ανάγκες του ΟΟΡΟ σε ψηψιακούς-κρυστάλλι- 
νους ήχους. 

Το εγηΜιοεΙζού ββοΜοη έχει άλλο ένα ιποάο στο 
οποίο οι ήχοι βημιουργούνται με 4 ορβπιΙοη. Στη μνήμη 
του ΟΟΡΟ υπάρχουν 1 β μελωδικοί ήχοι και β ρυθμοί αλά 
Αά-1.11». Ο μίκτης έχει ΙΟ εξόδους με ανεξάρτητο χειρι¬ 
σμό αριστερού-βεξιού καναλιού. Ετσι μπορείτε να ελέγ¬ 
χετε την ένταση του εσωτερικού βγηΙίιοεΙζοΓ, του ΟΟ, 
της στερεοφωνικής εισόδου, του ββιπρίβΐ", του μονοφω¬ 
νικού μικροφώνου και του ΡΟ-βρβαΚοι-. Ο ενισχυτής δί¬ 
νει 20\Μ σε κάθε κανάλι και ΘΟΙΜ όταν ενεργοποιηθεί το 
Ββεε ΕηίιαηοβηΊβπΙ δγείβηι. Επίσης υπάρχει μια είσο¬ 
δος και μια έξοδος για ΜΙΒΙ όργανα, όπως επίσης και μια 
είσοδος για ΙΒΜ |ογ8*ΙβΚ. 



ΑΤΑΗΙ 8ΤγΙυ$ 

Ο νειρο θερινής νυκτός της 
Α(3Π ή ο υπολογιστής της 
χρονιάς; Η ΑΙβιΙ πέρυσι όταν 
είχε ανακοινώσει το ροιίίοΐίο είχε μι¬ 
λήσει και για έναν υπολογιστή ο οποί¬ 
ος δεν θα είχε πληκτρολόγιο, αλλά 
ένα Ρ3ό το οποίο θα το αντικαθιστού¬ 
σε. Με ένα στυλό ο χρήστης θα μπο¬ 
ρεί να γράφει (όπως θα έγραφε σε 
ένα κοινό χαρτί") ό,τι θα πληκτρολογούσε αν χρησιμοποιούσε έναν απλό υπολογι¬ 
στή. Το να κάνεις έναν υπολογιστή να καταλάβει τον ανθρώπινο γραφικό χαρακτή¬ 
ρα είναι πολύ δύσκολο, αφού κάθε άνθρωπος έχει δικό του στυλ γραψίματος. Οι 
προγραμματιστές του λειτουργικού συστήματος του δΤγΙυε πέρασαν στην μνήμη 
του όσα περισσότερα γράμματα χρειάζοταν έτσι ώστε να δημιουργήσουν μια βάση 
δεδομένων στην οποία ο υπολογιστής θα αναζητά κάποιο γράμμα, το οποίο θα 
μοιάζει με αυτό που εσείς σχηματίσατε στο πληκτρολόγιο! Μέχρι στιγμής όλες οι 
προσπάθειες της Αΐ3ό έχουν αποτύχει αλλά εκείνη δηλώνει ότι τα πρώτα δείγμα¬ 
τα του μηχανήματος θα είναι έτοιμα ως το καλοκαίρι. Αν σας φαίνεται λίγο απί¬ 
στευτο αυτό, πού να ακούσετε και το ακόλουθο. Οι $3ΐβ5 ππΒηβρβτε προβλέπουν 
ότι θα πουλήσουν ένα εκατομμύριο κομμάτια τον πρώτο χρόνο! Κατά τ’άλλα οι δυ¬ 
νατότητες του μηχανήματος είναι ισάξιες ενός 3Τ στα 16 Μόζ, με τις αναλύσεις 
οθόνης του ΤΤ. Το όηνβ που θα έχει θα είναι 1.44ΜΒ και θα υποστηρίζει σκληρό 
δίσκο. Το νέο οίιίρ ήχου θα έχει 16 κανάλια και θα είναι στερεοφωνικό. Τα χρώμα¬ 
τα θα αυξηθούν κι αυτά όπως αυξήθηκαν τα κανάλια ήχου και θα φτάσουν τα 256 
ταυτόχρονα στην οθόνη. Το ερώτημα είναι αν το μηχάνημα που θα κυκλοφορήσει 
(όταν κυκλοφορήσει) θα μπορέσει να σταθεί στην αγορά. Το 90% των υπολογι¬ 
στών σήμερα είναι ΡΟ και οποιαδήποτε κίνηση άλλης εταιρείας (βλέπε Αοοπτ) εί¬ 
ναι καταδικασμένη. Τα δΤ μπορεί συνεχώς να ανανεώνονται και να προστίθονται 
νέα δυναμικά μέλη (ΤΤ) αλλά με τίποτα δεν πρόκειται να κερδίσουν την αγορά. 
Αλλωστε μή νομίζετε ότι το δΤγΙυε θα είναι φτηνό, μια τέτοια τεχνολογία κοστίζει. 
Ας περιμένουμε όμως καλύτερα! 
























ΟΝ ΕΚ 


οιβι$τυοιο 

Οχι, δεν είναι δσββηδίιοί από 
δουηόίΓαοΚβΓ στην Αιπίθ3. Το 
πρόγραμμα της φωτογραφίας 
είναι το Οίρίδίυάίο και έχει 
γραφτεί για τους συμβατούς 
(από 80286 με ΕΘΑΛ/6Α και 
πάνω). 0 ήχος οδηγείται μέ¬ 
σω της 5ουηάΒΐ33ί6Γ, δουηύ- 
Μ3δί6Γ II ή οποιοσδήποτε 
κάρτας ήχου με σύστημα ϋΑΟ 
(μετατροπή ψηφιακού σήμα¬ 
τος σε αναλογικό). Το πρό¬ 
γραμμα δέχεται 8-όϊΙ δ3πιρΙβδ 
που μπορούν να παραχθούν από οποιαδήποτε κάρτα. Υπάρχει 
δυνατότητα δβητρίίηρ μέσα από το πρόγραμμα, ενώ ο μέγι¬ 
στος αριθμός δειγμάτων που μπορεί να χειριστεί είναι 31. Επί¬ 
σης δέχεται δνχ δείγματα από Ασιίηβ και τα μετατρέπει σε δι¬ 
κό του εσωτερικό ίοππβί. 

Το ΟίςίΡΙδγβτ είναι ένας εξελιγμένος στερεοφωνικός 
53ΓπρΙβΓ-βοΙϊΙθΓ που γράφτηκε για συμβατούς και για να υπο¬ 
στηρίξει το αδερφάκι του το Οΐήΐδίυάΐο. Δέχεται 8-όΐί δΗπτρΙβδ 
από δουηάόΙβδΙβΓ ή οποιαδήποτε άλλη κάρτα με ϋΑΟ και έχει 
μέγιστη συχνότητα δειγματοληψίας 25ΚΙιζ (στην δουηάόΐ3δ(θΓ 
II). Αξιοσημείωτη είναι η ικανότητά του να κάνει άΐΓβοΙ 
δδπιρΙίηρ ίο άίδΚ, δηλαδή σαν μέσο αποθήκευσης του δβπιρΙβ 
να μή χρησιμοποιεί την κύρια μνήμη αλλά τον σκληρό δίσκο. 
Κατά τ’ άλλα θυμίζει πολύ το Αυάίο Μδδίβτ της Ασιϊςα με τις 
επιλογές Ζοοπί Ιπ, Ζοοπί Ουί, Ουί, Οοργ, Ρ3δίβ, Μΐχ, Κβπιονβ 
κτλ. Από εφφέ είναι ιδιαίτερα προικισμένο αφού διαθέτει 
ΕοΙιο, ΡΙβηρίπρ, ΡθνβΓδβ, Ηοόοίίδθ και Οτοδδίβάβ. Τα φίλτρα 
που διαθέτει είναι είκοσι από τα οποία ξεχωρίζουν τα Ιονν 
Ρ3δδ, Αάά και δυόδίτβοί. 


ΕΠΑΝΟΡΘΩΣΗ ΓΙΑ ΤΟ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ 
ΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ ΜΑΪΟΥ 

Στο προηγούμενο τεύχος του περιοδικού (ΙΙ8ΕΒ 
Μαίου, αριθμός 25), εκ παραΒρομής γράφτηκε οτι οι 
3 υπολογιστές ΑΜ5ΤΒΑΒ ΟΡΟ 6128 που δίνονται σαν 
δώρο, είναι προσφορά της εταιρίας ΝΕΤΜ Ι.ΟΟΙΟ. Το 
σωστό είναι οτι τα μηχανήματα είναι προσφορά της 
εταιρίας ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΒΟΡΕΙΟΥ 
ΕΛΛΑΔΟΣ ΑΕΒΕ [ΤΗΛ:(031) 251184-7] που είναι και η 
αντιπροσωπεία της ΑΜ8ΤΒΑΟ για τη Βόρεια Ελλάδα. 
Ζητούμε συγνώμη από τις εταιρίες και από τους ανα¬ 
γνώστες μας για το λάθος. 



Τελικά τα ιπυΙΙΙπιβύΙβ μπήκαν για τα καλά στη ζωή 
μας. Αν λάβουμε υπόψη μας ότι το πολύ σε δύο χρόνια 
οι περισσότερες εταιρείες θα κυκλοφορούν τα προ¬ 
γράμματα τους μόνο σε ΟΟ-ΒΟΜ θα πρέπει να εκσυγ¬ 
χρονίσουμε τον υπάρχοντα εξοπλισμό μας. Ποιός θα 
φανταζόταν ότι το 1992 ο βασικός εξοπλισμός για έναν 
σοβαρό χρήστη θα περιλάμβανε ΟΟ-ΒΟΜ, δουηύ- 
ΒΙαεΙοΓ και φυσικά μηχάνημα τουλάχιστον 80286 που 
κρίνεται απαραίτητο για να τρέξει το υπάρχον 3οΚ- 
νναίΌ. Η ννοβΙΡοΙηΙ Οι-οαΙΙνο έδωσε στην αγορά ένα *ο* 
από περιφερειακά που σκοπό τους έχουν να μας δώ¬ 
σουν τη δυνατότητα να εκμεταλλευτούμε τη νέα τεχνο¬ 
λογία. Το πακέτο αυτό περιλαμβάνει μια δουηύΒΙαΜβι· 
ΡΒΟ είβΐΌο οαηΙ, ΜΙΟΙ ΚΙ*, ΟΟ ύΗνο και δοΛνκβτβ για τα 
ΜΠηύονν· 3.0, το ΟΟ και το δουηάάΙοΒίβΓ. Τα χαρακτηρι¬ 
στικά της βουικΙΒΙβεΙο· 1 ΡΒΟ είναι από τα καλύτερα 
που μπορεί να βρει κανείς σε κάρτα ήχου. Αναλυτικότε¬ 
ρα υπάρχει ένας αναλογικός/ψηφίακός μίχτης, Βύο(!) 
ΟΚΙρ* παραγωγής 22 ΡΜ φωνών, 8-ΒΙϊ δβιπρίβτ και ΟΑΟ. 
Η συχνότητα δειγματοληψίας είναι μεταξύ 4-44.1 ΚΗζ 
που κρίνεται υπεραρκετή για οποιαδήποτε εργασία. Ο 
ενισχυτής που μεταφέρει τον ήχο από τα κυκλώματα 
στον έξω κόσμο, είναι 4 ΙΜαίί για κάθε κανάλι. Οι υποδο¬ 
χές που έχει η κάρτα είναι δύο στερεοφωνικές και μια 
μικροφώνου ενώ δεν είναι δυνατόν να λείπει το 
ΙηΙοιΊαοο και οι κατάλληλες συνδέσεις για το ΟΟ άιΐνβ. 
Σαν λογισμικό που συμπληρώνει το Γιαι-άνναι-β δίνονται 
τα προγράμματα νοίοβ ΕύΙΙοι- II, 8Β ΤβΙΚβι·, νοιοβ 
υΐΙΙΚΙοβ, ΜΜ ΡΙβγ ΡΓ·8βηί8(Ιοη, ΤαΙΚΙηρ ΡΑΒΒΟΤ. 

ΤΟ ΟΑΜΕ 6ΕΑΚ ΣΤΗΝ 11»^^ 

Τ ί άλλο θα δουν τα μάτια μας. Αν είναι δυνατόν ένα ίιαηάίιβίά 
μηχάνημα που ΔΕΝ έχει έξοδο για οθόνη, να συνδέεται με 
τηλεόραση. Οι Ιάπωνες φύλακες άγγελοι των απανταχού 
93ΠΓ>βΓ3, κατασκεύασαν ένα μικροσκοπικό κυκλωματάκι που μπαίνει 
εκεί που μπαίνουν οι μπαταρίες και δίνει εικόνα στο Οβπιβ 0β3Γ μέσα 
από τηλεόραση. Η απεικόνιση των γραφικών του είναι πολύ καλή και 
φτάνει αυτή του Μ3δΙβΓ δγδίεπι!! Το μοναδικό μειονέκτημα της πλα- 
κετούλας αυτής είναι ότι χάνει την μεταφορικότητά του το 63πίθ 
6θ3γ. Μπρος στα κάλλη, τί είναι η μεταφορικότητα! 




12 ΙΙ5ΕΒ 























ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΟΑΒΤΒΙΟΟΕ ΤΩΝ 16ΜΒΙΤ 
ΕΙΝΑΙ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ 

Τ ο δίΓββί ΡΪ9Μ6Γ 2 για το 
δυρβΓ ΝΕδ είναι ίο πιο 
απαιτητικό παιχνίδι που υπάρ¬ 
χει αυτή τη στιγμή για κονσό¬ 
λα. Οποιος το έχει δει στα 
ηλεκτρονικά θα συμφώνησε 
με την άποψη ότι ένα τέτοιο 
παιχνίδι, με δεδομένη την ποι¬ 
ότητα γραφικών και ήχου, δεν 
ήταν δυνατόν να χωρέσει σε 
1ΜΒ οαιΙπάοβ. Γενικά δεν 
μπορούμε να φανταστούμε 
πώς όλα τα παιχνίδια στις 
κονσόλες χωράνε στα 
03ΐ1πά9θ5! Το δοπϊο στο Μβ93 
ϋπνθ μοιάζει τεράστιο. Η 
03ροοπΊ που είναι υπεύθυνη για τη μεταφορά του δΡ2 από τα οοίη-ορε 
στο δυρβΓ- ΝίπΙεπάο είχε αρχίσει την κατασκευή ενός οβιΐπήβ των 
12ΜόίΙδ αλλά η χωρητικότητα του κρίθηκε πολύ μικρή για τις ανάγκες 
των προγραμματιστών. Απώτερος στόχος ήταν τα ΙΘΜόίΙ τα οποία 
όμως χρειάζονταν οίιϊρ$ των 4Μόίί$ (51 2\ή τα οποία είναι όμως πολύ 
ακριβά και η τιμή του παιχνιδιού θα ήταν κατά πολύ υψηλότερη από τα 
υπόλοιπα. Τελικά προστέθηκαν μόνο δύο τέτοια τσιπάκια χρησιμοποι¬ 
ώντας και άλλο ένα στατικής ΒΑΜ. Πάντως το σίγουρο είναι ότι δεν θα 
χρειαστεί να συμπιεστούν άλλα κυκλώματα μέσα στα στενά κουτάκια 
των 03ΐ1πά9θδ από τη στιγμή που το πολύ σε ένα χρόνο σχεδόν όλα τα 
παιχνίδια ΚΑΙ στις κονσόλες θα κυκλοφορούν σε Οϋ ίοππβί! 

Η ΕΙΣΒΟΛΗ ΤΩΝ ΡΙΟΡΤΙΟΑΙ 

Σ ίγουρα θα θυμάστε εκείνο το περίεργο ύι-Ινσ που εί¬ 
χαμε παρουσιάσει από τη στήλη αυτή και είχε χω¬ 
ρητικότητα μόλις 21 ΜΒ! Ε, λοιπόν αυτό το άιΐνβ 
χάρη στη ΜΙοι-οροΙΙ> ήρθε στην ΕλλάΒα. Μια Βισκέτα 
3.3” που εξωτερικά Βεν έχει καμία απολύτως Βιαφορά 
από τις συνηθισμένες μπορεί να κρατήσει τα Βεβομένα 
14 δισκετών 1.44ΜΒ. Το πολύ σε Βύο χρόνια κάθε υπο¬ 
λογιστής θα έχει και ένα τέτοιο ύιΐνβ. Σε αυτό συμβάλλει 
και η Βυνατότητά του να καταλαβαίνει τις απλές Βισκέ¬ 
τες 72ΘΚ και 1.44ΜΒ. Η ταχύτητά του εκτός των άλλων 
είναι όση ενός αργού σκληρού Βίσκου (65πΐ3βο). Η 
ΜΙοΓοροΙΙ· επίσης εισάγει και όλη τη γκάμα ιπυΙΙΙπιβάΙα 
προϊόντων όπως νΐύβοΒΙββΙβι·, ΟΡ-ΡΟΜ άι-Ινεβ, ΜΙύΙ 
άοχβε, 8ουη<ΙΙ>Ι··(βι ν.20, 8οιιικΙΒΙ·*Ιογ ν.2θ ΜΙογο- 
οΓιαππβΙ, δουκάΒΙοβίβι· ΡΐΌΐβββΙοηαΙ και θουηάΒΙαβΙβΓ 
ΡΓΟίβββΙοηαΙ για ΜΙοι·οο6αηηβΙ. Το Βιαθέσιμο βοΓΙννβι-β 
περιλαμβάνει από ειΒικά προγράμματα όπως το νοίοο 
οάΚοΓ, μέχρι συλλογές μουσικών κομματιών, Οδ-ΗΟΜ 
βαιποβ, ΟΟ-ΒΟΜ εγκυκλοπαίΒιες, παραμύθια για παιΒιά 
κα. Για περισσότερες πληροφορίες πάνω στα προϊόντα 
οι Βιευθύνσεις των καταστημάτων ΜΙοι-οροΙ!» είναι οι 
εξής: 

Στουρνάρα 49, Αθήνα, ΤΗΛ 3641911/3641915 
ΠαπαΒιαμάντη ΙΟ, Κηφισιά, ΤΗΛ 8085858 
Μπουμπουλίνας 34, Πειραιάς, ΤΗΛ 4297176 




(ΝϊηΤβη<Ιο;) 


1. Ν 1 αγοράσετε όλα τα νίάοο 
ραιηοδ, τα παιχνίδια και τα άλλα 
περιφερειακά τους. 

2 . Όλα τα Ιιοοιβ εοοιρυίβΐΐ. 

3 . Τα καλύτερα εοοιρυίβε 

031065 της αγοράς. 

4 . Να παραλάβετε αυθημερόν 
σπίτι σας ή 

αν είστε εκτός Αθηνών, 
ταχυδρομικώς σ’ όποιο μέρος 
της Ελλάδος κι αν είστε. 

5 . Και γιατί όχι, να πληρώσετε 
τηλεφωνικώς με την πιστωτική 
σας κάρτα. 


ΓΙΑΤΙ ΛΟΙΠΟΝ ΝΑ ΤΑΛΑΙΠΩΡΕΙΣΤΕ; 
ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΣΤΟ 6823447 

ραηοαΪ* 

ΟΟΜΡϋΤΕ«5 ♦ ΟΑΜΕ5 

ΛΕΩΦΟΡΟΣ ΚΗΦΙΣΙΑΣ 292 
ΡΑΝϋΑ · Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΩΝ 0ΑΜΕ8 


υβΕΗ13 



















ΚΑΙ ΟΘΟΝΕΣ 
ΑΦΗΣ ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΜΙΟΒΟΡΟΙΙ8 

Κάτι το διαφορετικό είναι οι 
οθόνες αφής. Αυτές οι οθόνες 
προσομοιώνουν το σιουεβ και 
το πληκτρολόγιο. Η λειτουργία 
τους είναι αρκετά απλή. Με 
ένα στυλό ή ακόμα και με το 
δάχτυλό σας γράφετε ή κάνε¬ 
τε τις επιλογές σας πάνω στην 
οθόνη. Τα σχεδιαστικά προ¬ 
γράμματα έτσι γίνονται πιο 
αληθινά και πιο εύχρηστα. Η 
οθόνη αφής είναι συμβατή με 
όλους τους τύπυς υπολογι¬ 
στών ΡΟ, Μαο, ΑΓΠίρα και κάτω 
από οποιοδήποτε λειτουργικό 
σύστημα (ϋοε, ΙΙπΐχ, 05/2, 
νΜ5). Συνεργάζεται με όσα 
προγράμματα χρησιμοποιούν 
ποντίκι και κρίνεται ιδανική για 
χρήση από άτομα που δεν ξέ¬ 
ρουν πολλά πράγματα από 
υπολογιστές ή σε παρουσίαση 
πληροφοριών σε δημόσιους 
χώρους. Η ανάλυση της οθό¬ 
νης είναι 1024 σημεία ανά 
άξονα και η ταχύτητα λειτουρ¬ 
γίας της είναι πάνω από 200 
σημεία το δευτερόλεπτο. 
Ερχεται μαζί με τους κατάλλη¬ 
λους άπν6Γ$, το διαγνωστικό 
πακέτο Μιοιόο 3Ι όίεςηοείίοε 
Ρ30Κ39Θ και ένα πρόγραμμα 
επίδειξης. Για περισότερες 
πληροφορίες επικοινωνήστε 
με τα καταστήματα ΜίοΓοροΙίε. 


νΐΟΕΟ ΒΙΑδΤΕΒ 



Μ ετά από την επιτυχία που είχε η δουπόΒΙβεΙβι·, η \Λ/β$ΙΡοίηί 
0Γ63ίίνβ κατασκεύασε μια κάρτα γραφικών διαφορετική από 
τις άλλες. 0 λόγος είναι ότι δεν περιορίζεται στην απεικόνι¬ 
ση μιας ν6Α ανάλυσης, αλλά σε δημιουργία εφφέ μέσα από τα 
ΙΛ/ίπόοννε και τα ειδικά προγράμματα που τα συνοδεύουν. Ο χρήστης 
μετά από την τοποθέτηση της κάρτας έχει τις εξής δυνατότητες: 
Πραγματική κίνηση και 3πίπΐ3ΐίοη (από νίάβο που συνδέεται πάνω στην 
κάρτα), μέσα από ένα παράθυρο στην οθόνη. Γραφικά που έχουν δημι- 
ουργηθεί από υπολογιστή μαζί με κείμενο είναι δυνατόν να συμπλη¬ 
ρώνουν το σήμα του νίάβο. Μεγεύθυνση και σμίκρυνση της εικόνας σε 
οποιαδήποτε κλίμακα, Ζοοιπ ίπ ζοογπ, ουί γθβΙ Ιιπίθ και δβΙΙ. Ανεξάρτη¬ 
τος έλεγχος και χειρισμός των χρωμάτων, του ΒπράΙπβεδ, 0οηΐΓ35ΐ, 
Ηυβ και δ3ίυΓ3ΐϊοπ. Επίσης δεν μπορούσαν να έλειπαν οι δυνατότητες 
Ργθθζθ, δΐΟΓβ, Εχροιΐ και ΜδπίρυΙβΙβ της εικόνας. Η κάρτα είναι εφο¬ 
διασμένη με έναν αναλογικό/ψηφιακό μίχτη και ικανότητα προγραμμα¬ 
τισμού καθενός καναλιού ήχου ξεχωριστά. Μια τέτοια κάρτα δεν θα 
ήταν λογικό να μη συνοδεύεται από το ανάλογο εοίίννβΓβ. Οι προγραμ¬ 
ματιστές της ΜεεΙΡοίπΙ Οτβδΐϊνβ έγραψαν ένα πρόγραμμα ρΓβδβπίαίίοπ 
(όπως το 5θ3ΐ3 στην Απιίρβ) και έδωσαν ρουτίνες, ύπνβΓδ και βιβλιο¬ 
θήκες για χειρισμό του νίάβο ΒΙβδΙβτ μέσα από το ί) 0 δ και τα ννίπάΟΜδ. 
Σίγουρα το νίΰβοΒΙβεΙβΓ θα γίνει το δΐ3πά3Γά στις κάρτες οθόνης 
όπως το δουπάΒΙβεΙβΓ είναι σήμερα στις κάρτες ήχου. 


ΤΑ ΑΞΕΣΟΥΑΡ ΤΟΥ ΟΑΜΕ ΒΟΥ 

Το ΟβιηβΒογ έχει τη μεγαλύτερη συλλογή αξεσουάρ από οποιαδήποτε κονσόλα ή 
ΗαηόΙιβΙό 9 3Γηε · Στο εξωτερικό κυκλοφορούν εκατοντάδες χρήσιμα και περιττά περιφε¬ 
ρειακά που σκοπό τους έχουν άλλοτε να βοηθήσουν και άλλοτε να οδηγήσουν σε άσκοπα 
έξοδα τον κάτοχο 6βπιβ όογ. Ενα από τα χρήσιμα περιφερειακά -όσο και παράξενο- είναι 
το ΜββηΗΙβΙι*. Κατασκευάστρια εταιρεία είναι μια (άγνωστη σε πολλούς), η ΒβββΗυ. Το 
ΜαρπΙΙΙβΜ έρχεται να λύσει το πρόβλημα της ευκρίνειας και του φωτισμού της οθόνης 

του Οαιπβ όογ. Μέχρι τώρα για να παίξετε ένα παιχνίδι 
έπρεπε να είσαστε σε χώρο που έχει διάχυτο φως. Με το 
φωτισμό που παρέχει το πιαηηίΙϊθΜ αυτό το πρόβλημα 
λύνεται όπως λύνεται και το πρόβλημα της ευκρίνειας 
με ένα γυαλί που λειτουργεί σαν μεγευθυνηκός ψα- 
Γ'. κός και υψώνεται λίγο πάνω από την οθόνη του 9 3Π,β 
όογ. Αυτός ο μεγενθυτικός φακός παίρνει κλίση μέχρι 
^ 1 20 μοίρες ανάλογε ε τη βούληση του χρήστη. Στε¬ 

ρεώνεται πάνω στο 03ΐπβ ύογ ή ηαιπβ 9 ε3Γ και στα ση¬ 
μεία που υπάρχουν βιακ'' τες, ρυθμιστικά ή υποδοχές 
υπάρχουν κενά για να μη χ άζεται κάθε φορά που θέλετε 
να κλείσετε το μηχάνημα να βγο-^ττ το περιφερειακό. 



Ρ0ΒΤΑΒΙΕ 

ΡΟδΟϋΝϋ 



Ο ι φορητοί υπολογιστές 

έχουν δύο πολύ σημαντικά 
χαρακτηριστικά. Το μικρό τους 
βάρος και μέγεθος, τους δίνει τη 
δυνατότητα να δουλεύουν σε 
οποιοδήποτε περιβάλλον είτε 
αυτό είναι αεροπλάνο είτε μέσα 
σε κάποιο αυτοκίνητο. Το τίμημα 
της ευελιξίας, του βάρους και 
του όγκου πληρώνουν με τη μι¬ 
κρή επεκτασιμότητα. Λίγο δύσκο¬ 
λο να βάλεις μια δουηό Βΐ3δΐ8Γ 
Ριό σε ένα ηοίβόοοΚ τη στιγμή 
που όλα τα κυκλώματα είναι σαν 
να έχουν υποστεί κάποιο δρβΙΙ 
σμίκρυνσης από τον \Λ/ίζ3ΐ·ύ- 
βηρίπεβΓ ΜΌβιηυΙβΚ! Η Μεάίβ 
νίδίοη για άλλη μια φορά έδωσε 
τη λύση. Ενα έξυπνο κύκλωμα 
ήχου προσαρμόζεται στην πα¬ 
ράλληλη θύρα οποιουδήποτε 
υπολογιστή (ΡΟ πάντα). Δεν έχει 
σημασία αν είναι άεείάορ, Ιβρίορ, 
ή ποίβόοοΚ αρκεί να έχει μια πα¬ 
ράλληλη θύρα. Το περιφερειακό 
αυτό προσθέτει ποιοτικότερο 
ήχο στο μηχάνημα, ένα καλύτερο 
μεγαφωνάκι, ρυθμιστικό έντασης 
και ένα μικρό δγηίίιβδίζβΓ κατα¬ 
σκευής Υ3ΓΠ3Ι13 (πάλι). Το Αυόίο 
ΡοΓί μπορεί να αποδόσει δβπιρίβ 
μέχρι 8-όϋδ και συχνότητα δειγ¬ 
ματοληψίας 2- 22Κίιζ. Διαθέτει 
μονοφωνική είσοδο μικροφώνου 
και έξοδο για ενισχυτή ή ακουστι¬ 
κά αν το μικροφωνάκι του Αυόίο 
ΡοιΤ δεν σας αρκεί. Η λειτουργία 
του βασίζεται σε τέσσερεις μπα¬ 
ταρίες ΑΑΑ ή σε έναν μετασχη¬ 
ματιστή 6V. Επίσης είναι συμβατό 
με τα Μ/ίπόοννε 3.1 που έχουν 
σχεδιαστεί ειδικά για ΓηυΙΙίπιβόϊβ 
εφαρμογές. 
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Τα "μικρά" θαύματα που συχνά υποτιμούμε: 




Ε χετε πο¬ 
τέ ανα¬ 
ρωτηθεί 
πώς είναι εσω¬ 
τερικά η ΟΡΙΙ 
του υπολογιστή 
σας; Από τί υλι¬ 
κό είναι κατα¬ 
σκευασμένη και 
πώς αυτό το 
υλικό ενεργο¬ 
ποιείται έτσι 
ώστε να εκτελεί 
όλες αυτές τις 
θαυμαστές λει¬ 
τουργίες σε 
ελάχιστα κλά¬ 
σματα του δευ- 
τερολέπτου; Είναι πραγ¬ 
ματικά αξιοθαύμαστη η 
πρόοδος που έχει γίνει 
στον τομέα αυτό και μάλι¬ 
στα σε πολύ μικρό χρονι¬ 
κό διάστημα. Εχει ειπωθεί 
οτι αν η βιομηχανία κατα¬ 
σκευής αεροσκαφών ακο¬ 
λουθούσε τους ίδιους 
ρυθμούς τεχνολογικής 
βελτίωσης και ανάπτυξης 
με την βιομηχανία κατα¬ 
σκευής ολοκληρωμένων 
κυκλωμάτων, ένα ΒοοΙηβ 
747 θα ξύγιξε σήμερα 2,3 
κιλά και θα κόστιζε 247 
δολλάριαϋ! 

Πραγματικά, η απόστα¬ 
ση από τους πρώτους 
επεξεργαστές των ΙΟ χι¬ 
λιάδων τρανξίστορς, μέ¬ 


χρι τα σημερινά τέρατα 
του 1,5 και πλέον εκατομ¬ 
μυρίου τρανξίστορς είναι 
φοβερή και η επανάστα¬ 
ση της μικρό ηλεκτρονι¬ 
κής την έχει καλύψει σε 
λιγότερο από τριάντα 
χρόνια! Βέβαια οι κύριοι 
φορείς εξέλιξης είναι οι 
εταιρίες που επενδύουν 
σημαντικά κονδύλια σε 
έρευνα κάθε χρόνο για να 
υλοποιήσουν νέες τεχνι¬ 
κές και μεθόδους κατα¬ 
σκευής. Στο χώρο δεσπό¬ 
ζουν δύο αληθινοί γίγα¬ 
ντες: η ΙηίθΙ με την αιωνό¬ 
βια και θρυλική σειρά 
80x86 και το τελευταίο 
δημιούργημα, τον 80860 
(τεχνολογίας ΗΙ80) και η 
ΜοΙοτοΙβ με τους πανί¬ 
σχυρους 68χχχ και τον 
επίσης ΒΙ80 88000. Ο 
ανταγωνσιμός μεταξύ των 
δύο εταιριών είναι φοβε¬ 
ρός αλλά τα τελευταία 
χρόνια έχουν μπεί στο 
“παιχνίδι” κι άλλοι κατα¬ 
σκευαστές. Από τη μια 
πλευρά η Ιηιπο· 
ΤοοΗηοΙοβΙοε με τον εκ¬ 
πληκτικής σχεδίασης 
ΤΓαηβρυΙβΓ (Τ440, Τ800, 
ΤΘΟΟΟ) και από την άλλη 
η Αάναηοβά ΜΙοιό 
Ο βνΙοββ (ΑΙΜΟ) με τα άρι¬ 
στα “αντίγραφα” των επε¬ 
ξεργαστών της ΙπΙβΙ, που 


16 ΙΙ8ΕΚ 


















































<χε μερικές περιπτώσεις αποβει- 
κνύονται καλύτερα κι από τα 
“πρωτότυπα”! Στην άλλη πλευρά 
του Ειρηνικού, τα Γιαπωνέζικα 
μεγαθήρια (ΗΚβοΙιΙ, Μ·(·Νυ·ΗΚ· 
κα) ετοιμάζουν τις Βικές τους 
απαντήσεις. Επίσης υπάρχουν 
πολλές μικρές εταιρείες που βα¬ 
σίζονται κυρίως στη χρήση πολύ 
προηγμένης τεχνολογίας για να 
αναΒειχθούν (όπως τα οΗΙρε αρ¬ 
σενικό ύχου γαλλίου - ΟαΑε). 

Οπως και να έχει το πράγμα, 
αυτοί που ωφελούνται στο τέλος 
είναι οι καταναλωτές, αφού ο 
ανταγωνισμός οΒηγεί πάντα σε 
καλύτερη ποιότητα και χαμηλό¬ 
τερες τιμές -τουλάχιστον προς 
το παρόν! 


ΤΟ υ$ΕΒ ΠΡΟΤΕΙΝΕΙ ΝΑ ΔΕΙΤΕ 

0 ΦΥΛΑΚΑΣ ΤΟΥ ΣΚΟΤΟΥΣ 

(ΤΗΕ 6ΙΙΑΚΟΙΑΝ) 

Ενα θρίλερ για γερά νεύρα! Η Καμίλα, που προ¬ 
σλαμβάνεται σαν γκουβερνάντα από ένα νέο ζευγά¬ 
ρι, έχει αφιερώσει τον εαυτό της στη λατρεία των 
Δρυίδων, που λατρεύουν τα δέντρα και φτάνουν 
ακόμα και στην ανθρωποθυσία, προκειμένου να ικα¬ 
νοποιήσουν τα πνεύματα-φύλακες! Ετσι, ο ερχομός 
της Καμίλα στο σπίτι θα αναγκάσει τον Φιλ και την 
Κέιτ να μπουν στον -εφιαλτικό πολλές φορές- κόσμο 
του υπερφυσικού. Η “αθώα” γκουβερνάντα μετα¬ 
μορφώνεται και τότε... 



ΠΡΟΘΕΣΜΙΑ ΘΑΝΑΤΟΥ 

(ΗΙΙΝΝΙΝΟ ΑΟΑΙΝ8Τ ΤΙΜΕ) 

Κλασικό το κεντρικό θέμα της φανταστικής 
αυτής περιπέτειας. Η αιώνια επιθυμία του ανθρώ¬ 
που να ταξιδέψει στο χρόνο γίνεται για άλλη μια 
φορά αφετηρία για δημιουργία στα χέρια του 
σκηνοθέτη Μηρούς Γκρην. 0 εκκεντρικός -όπως 
πάντα- επιστήμονας Δόκτωρ Κούπμαν, έχει εφεύ¬ 
ρει την χρονομηχανή. 0 ιστορικός Ρόουντς και η 
μνηστή του Δώρα Χικς τον πείθουν οτι αυτοί είναι 
που πρέπει να την δοκιμάσουν πρώτοι για το καλό 
της επιστήμης. Εχουν όμως το δικό τους σκοπό: 

Θέλουν να βρεθούν στο Ντάλας του Τέξας το 
1963 για να προλάβουν τη δολοφονία του Τζων 
Κένεντυ! Αυτά όμως δεν είναι για παιχνίδι, είναι σοβαρά πράγματα! Το πρό¬ 
βλημα δεν είναι μόνο αν θα προλάβουν, αλλά τί θα τους συμβεί μέχρι τότε! 



ΚΑΥΤΟ ΜΥΣΤΙΚΟ 

(ΒυηΝΙΝΟ 5ΕΟΒΕΤ) 

Βιέννη 1920. Ενα σανατόριο. Ενα μικρό παιδί ακο¬ 
λουθεί θεραπεία για το άσθμα με τη φροντίδα και της 
μητέρας του. Και τότε έρχεται ο Βαρώνος! Φιλικός, 
γοητευτικός, μυστηριώδης τους κερδίζει αμέσως. Ού¬ 
τε το αγόρι ούτε η μητέρα του μένουν ασυγκίνητοι από 
την παρουσία του -ο καθένας με διαφορετικό τρόπο 
βέβαια. Τίποτα δεν δείχνει ύποπτο ώσπου αποκαλύ¬ 
πτεται το φοβερό μυστικό του Βαρώνου, που ήταν κα¬ 
λά κρυμμένο για δεκαετίες. Οι σχέσεις των τριών ηρώ¬ 
ων θα επηρεαστούν βαθιά, αλλά για να μάθετε το πώς, 
πρέπει βέβαια να δείτε την ταινία! 



ΤΟ ΠΕΙΡΑΜΑ ΤΟΥ ΘΑΝΑΤΟΥ 

(Ο,Η.υ.ο. ιΐ) 

Εδώ να δείτε ρεαλισμό στο σενάριο: Τρεις μαθητές 
γυμνασίου, μανιακοί με τα πειράματα, κλέβουν ένα πτώμα 
από κάποιο νοσοκομείο! Αλλά επειδή η περιέργεια σκο¬ 
τώνει, το πτώμα αυτό τυχαίνει να ανήκει σε ένα μισοζώ- 
ντανο ανθρωποειδές. Ενα είδος “λάθους” που έγινε κατά 
την διάρκεια κρατικών πειραμάτων πάνω στη γενετική μη¬ 
χανική. Οταν ζωντανέψει αρχίζει τους μαζικούς φόνους 
και η πόλη γεμίζει με ζόμπι που σκορπούν το θάνατο! Πώς 
θα ξεμπλέξουν οι μαθητές με το “απόκτημά” τους; Θα το 
μάθετε αν δείτε την πολύ καλή αυτή ταινία τρόμου. 
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ΕΤΕΚΝΑΜ 



ΟυΝΕ 

Ε ίναι το νέο παιχνίδι της 
νίΒΟΙΝ που ενδέχεται 
να γνωρίσει μεγάλη επιτυχία 
μόλις κυκλοφορήσει. Το θέ¬ 
μα του παιχνιδιού είναι παρ¬ 
μένο από μία παλιά ταινία 
επιστημονικής φαντασίας 
που είχε γνωρίσει επίσης αρ¬ 
κετή επιτυχία (πώς θα γινό¬ 
ταν άλλωστε παιχνίδι). Τα 
γραφικά του παιχνιδιού είναι 
καταπληκτικά ενώ οι χαρα¬ 
κτήρες είναι καλοσχεδιασμέ- 
νοι. Τα τοπία είναι προσεγμέ¬ 
να σε κάθε λεπτομέρειά τους και σου προκαλούν ένα 
αίσθημα ανάλογο αυτού που δείχνουν. Το αηΐιπαϋοη 
και ειδικότερα η εισαγωγή του παιχνιδιού θα σας εντυ¬ 
πωσιάσουν και σίγουρα θα σπαταλήσετε αρκετές 
ώρες μπροστά στο ΓηοηϋοΓ. Γενικά το παιχνίδι είναι 
από αυτά που αντέχουν στο χρόνο και δεν σταματάς 
να το παίζεις αν δεν το τελειώσεις. Η νΐΗΘΙΝ λοιπόν 
δημιούργησε ένα παιχνίδι αντάξιο του ονοματός της 
που δεν πρόκειται να απογοητεύσει ούτε και τον πιο 
απαιτητικό του είδους. Σε λίγους μήνες θα κυκλοφο¬ 
ρήσει και στην χώρα μας και το περιμένουμε για μία 
εκτενέστερη παρουσίαση, θα κυκλοφορήσει πρώτα 
σε ΡΟ και 8Τ ενώ αργότερα θα ακολουθήσει και σε 
ΑΜΙΘΑ Ιοηπα*. 





ΗΑΜΒΑΙ1 III 

Τ ο ΗΑΒΟΒΑίί. είναι 
ένα άθλημα το 
οποίο δεν είναι γνωστό 
και ιδιαίτερα αγαπητό 
στη χώρα μας (η λούφα 
και η πρέφα είναι από 
τα γνωστότερα). Η 
ΑΟΟΟΕΑϋΕ αποφάσισε 
να κυκλοφορήσει και τρίτο μέ¬ 
ρος του παιχνιδιού αφού τα 
δύο προηγούμενα πήγαν αρκε¬ 
τά καλά σε πωλήσεις (τι νομί¬ 
ζατε, οτι ήθελε να μας φέρει 
πιο κόντα στον αθλητισμό;). 
Εαν θέλετε μπορείτε να μετα¬ 
φέρετε τις ομάδες που έχετε 
από προηγούμενα μέρη στο 
τρίτο και να συνεχίσετε να παί¬ 
ζετε με αυτές. Το όλο 
93πΐθρΐ3γ του παιχνιδιού είναι 
συναρπαστικό και θα το βρείτε 
διασκεδαστικό ιδιαίτερα στην 
αρχή που θα παίζετε και θα 
βλέπετε σε ΓβρΙαγ τις “γκά- 


φες” σας. Το παιχνίδι έχει αρ¬ 
κετές δυνατότητες όπως δημι¬ 
ουργία ομάδων, δημιουργία 
των χρωμάτων για τις εμφανί¬ 
σεις τους και οτι άλλο μπορεί¬ 
τε να φανταστείτε για ένα 
$ροι1 5ίιτιυΐ3ίΐοη ρ3Πΐθ. Μόνο 
που πρέπει να προσέξετε λίγο 
γιατί το παιχνίδι εγκυμονεί αρ¬ 
κετούς κινδύνους. Σας συνι- 
στούμε να το παίξετε σε κά¬ 
ποιο φορητό συμβατό μακριά 
από οτιδήποτε εύθραστο. Μην 
ξεχνάτε οτι το “μεγάλο γάντι” 
έχει σκοπό να πιάνει το μπα¬ 
λάκι και όχι τίποτε άλλο. 



Η φαντασία της ΙΝΡ06ΚΑΜΕ8 
είναι κάτι το καταπληκτικό. 
Μετά το δϊηπ ΟίΙγ και τ’άλλα της 
γνωστά παιχνίδια αποφάσισε να 
δημιουργήσει και ένα ΒάνβηΙυιε 
με αρκετά περίεργο σενάριο. 
Αναλαμβάνετε το ρόλο του ϋΟΝ 
ύΟΝΖ διοικητή των δυνάμεων 
ενός πλανήτη με το όνομα 
ΟΚΙΟΝ. Κερδίζετε λοιπόν ένα 
ταξίδι στο ΕΤΕΚΝΑΜ (τον πλα¬ 
νήτη Γη δηλαδή) όπου σας δίνε¬ 
ται η ευκαιρία με διάφορα βιο- 
τεχνολογικά μέσα να ζήσετε την 
αληθινή ατμόσφαιρα και το σε¬ 
νάριο κάποιου ιστορικού γεγο¬ 
νότος, χωρίς να μπαίνει σε κίν¬ 


δυνο η ζωή σας. Παρόλα αυτά 
υπάρχει κάποιος ο οποίος θέλει 
να σας εξοντώσει και στη διάρ¬ 
κεια του ταξιδιού σας χρησιμο¬ 
ποιεί κάθε μέσο που έχει στην 
διάθεσή του για να το πετύχει. 

Συνοδευόμενο από όμορφα 
γραφικά (3ϋ και 256 χρώματα) 
και καταπληκτικό 3ηίπΐ3ίίοη το 
πρόγραμμα υπόσχεται να σας 
κρατήσει αρκετές ώρες. Ας ση¬ 
μειώσουμε επίσης τα καλά ηχη¬ 
τικά εφε και την όμορφη μουσική 
που θα ακούσετε αν διαθέτετε 
κάρτα ήχου Αϋ Ι_ΙΒ. Το παιχνίδι 
θα κυκλοφορεί αρχικά σε ΡΟ 

ί0ΠΠ3ΐ. 


ΒΟΜΕ 

Ε ίναι το νέο αά- 
νβηΙυΐΌ της ΜΗ.· 
ΙΕΝΝΙΙΙΜ με θέ¬ 
μα την αρχαία Ρώμη. 
Εξελίσσεται την εποχή 
της Ρωμαϊκής αυτοκρα¬ 
τορίας και σκοπός σας 
είναι να γίνετε ο αυτό· 
κράτορας. Το παιχνίβι 
έχει καταπληκτικές 
στατικές εικόνες και 
προσεγμένες όσο το 
δυνατόν καλύτερα. Ο 
στόχος σας είναι αρκε¬ 
τά δύσκολος. Ξεκινάτε 
σαν σκλάβος και πρέπει 
να οδηγήσετε τον ήρωά 
σας στη Ρώμη. Το ταξίδι 
σας δεν θα είναι τόσο 
εύκολο καθώς πρέπει 
να περάσετε από αρκε¬ 
τές δοκιμασίες και πε¬ 
ριπέτειες. Το παιχνίδι 


περιλαμβάνει αρκετές 
πόλεις και χώρες όπως 
την αρχαία Ρώμη, την 
Αίγυπτο κλπ. Καθώς θα 
μετακινείστε από τη 
μία πόλη στην άλλη θα 
συναντήσετε ένα αρκε¬ 
τά μεγάλο επιτελείο 
από χαρακτήρες με τον 
δικό τους σκοπό και την 
προσωπικότητά τους. 
Στους χαρακτήρες συ- 
μπεριλαμβάνονται βάρ¬ 
βαροι, στρατιώτες, ιε¬ 
ρείς και ό,τι άλλο της 
εΐϊοχήί εκείνης. Το 
ΗΟΜΕ θα σας συναρπά¬ 
σει κυρίως για τα γραφι¬ 
κά του (ειδικά οι εικό¬ 
νες από τις πόλεις) και 
για την απλότητα του 
χειρισμού του. Σύντομα 
σε ΡΟ και ΑΜΙΘΑ. 
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ΑΙΟΑΤΒΑΖ 

Το ΑΙο3(Γ3ζ είναι άλλη μία δημιουργία της ΙΝΡ06ΒΑΜΕ5. Η υπόθεση 
εξελίσσεται το 1933 στο νησί ΑΙθ3ΐΓ3ζ, φυλακή υψίστης ασφαλείας. 
Μετά από ένα μεγάλο σεισμό όμως το νησί εκκενώθηκε και το κατέ¬ 
λαβε ο ΜίςυθΙ Τ3Γάί6ζ. Ο Τ3Γάί6ζ είναι “νονός” μιας διεθνούς αυτο¬ 
κρατορίας ναρκωτικών. Οι δουλειές του αφορούν εμπόριο και διακί¬ 
νηση ναρκωτικών σε όλο τον κόσμο με σκοπό την καταστροφή κυρίως 
των νέων ανθρώπων. Εσείς αναλαμβάνετε να καταστρέψετε το νησί 



που έχει μετατραπεί σε εργαστήριο και να συλλάβετε τον ΤβΓάίθζ. Η 
αποστολή σας είναι αρκετά επικίνδυνη καθώς όλοι οι προηγούμενοι 
κομμάντο που επιχείρησαν να εισχωρήσουν στο νησί σκοτώθηκαν. Η 
μετάβασή σας στο νησί θα γίνει με κανό και από 'κει και πέρα έχετε 
δύο ώρες καιρό για να εκτελέσετε την αποστολή σας και να συναντή¬ 
σετε στη παραλία το ελικόπτερο που θα σας γυρίσει πίσω. Το παιχνί¬ 
δι υποστηρίζει έναν ή δύο παίχτες ταυτόχρονα, έχει ρεαλιστικά γρα¬ 
φικά και ήχο και αρκετές διαφορετικές πίστες για να μην βαριέστε, 
θα είναι διαθέσιμο για Απιίρα και 5Τ σύντομα. 


Ε ίναι ένα 8(ΐ3ίθ9ΐο ρυζζΐβ ββιπβ από την 
ΘΥΒΕΒΘΒΕΑΜ3*. Χειρίζεστε δύο άνναροηε (και 
όχι δύο ιίΓαΒοηβ) τον 8ηοΠ και τον 8ηβι1. Πρέπει 
να τους οδηγήσετε να βρούν το μαγικό «ρυλαχτό 
που προστάτευε για αιώνες την χώρα τους την 
ΟννβροηΙα και τώρα έχει χαθεί μαζί με τον πολυα- 
γαπημένο τους αδερφό δηαιΎ. Θα ξεκινήσετε από 
την γη θΜ 89 θηΙα και πρέπει να φτάσετε στο κρυ- 
σφήγετο του κακού λόρδου ΡΙβιπβ. Το ταξίδι σας 
θα είναι πολύ δύσκολο αφού πρέπει να περάσετε 
μέσα από πυκνή ζούγκλα, βουνά και εχθρούς μέ¬ 
χρι να φτάσετε στο κρυσφήγετο του καταχθόνιου 
λόρδου. Το παιχνίδι έχει έξι αρκετά μεγάλα επίπε¬ 
δα, παίζεται με δύο παίκτες (που είναι και το καλύ¬ 
τερο) αλλά και με έναν. Η ΟΥΒΕΒϋΒΕΑΜδ είναι μία 
εταιρία που τον τελευταίο καιρό έχει δημιουργή¬ 
σει πολύ καλά παιχνίδια όπως για παράδειγμα το 
φοβερό ΘΑΒΚ8ΕΕΘ. Τα γραφικά του Θνναηοηβ εί¬ 
ναι οαιΊοοη-είγΙο (σαν το ΥΥΙ1-1-Υ) και το αηΙιπαΙΙοη 
του πολύ καλό, θα υποστηρίζει κάρτα νΟΑ μόνο 
και θα διατίθεται για ΡΘ και ΑιπΙ«)β. 



Α υτή τη φορά από τη θέση του ΙΙ3ΕΒ θα σας 
παρουσιάσουμε την ϋΑΘΙΙΑΒ Χϋ22θ. Ενα 
σπορ και γρήγορο αμάξι με εγγύηση και 
προδιαγραφές ύΑΟΙΙΑΒ. Ετοιμαστείτε για ένα αγώνα 
με τα δημοφιλέστερα και ταχύτερα αμάξια: 

ΡΕΒΒΛΒΙ, ΡΟΒΘΗΕ, ίΑΜΒΟΒΘΗΙΝΙ. Οι δυσκολίες 
που θα αντιμετωπίσετε πολλές και μεγάλες, οι συν¬ 
θήκες καιρού άσχημες και οι πίστες άγνωστες. Τον 
αγώνα τον διοργανώνει η ΘΟΒΕ και υπόσχεται ατέ¬ 
λειωτες ώρες ευχαρίστησης. Θα περάσετε από δώ¬ 
δεκα διαφορετικές χώρες και σε κάθε μία απ’ αυτές 
θα τρέξετε πάνω από δέκα γύρους για να τερματίσε¬ 
τε. Κάθε χώρα θα έχει και τις δικές της καιρικές συν¬ 
θήκες. Θα οδηγήσετε με βροχή, χιόνι, αέρα ακόμα 
και με ομίχλη. Επίσης έχετε στην διάθεσή σας έναν 
πιαρ οάΚοΓ ώστε να μπορείτε να δημιουργήσετε τις 
δικές σας πίστες. Το παιχνίδι είναι αρκετά δύσκολο 
(μόνο για έμπειρους οδηγούς) αλλά αρκετά εθιστικό 
για να σας κρατήσει αρκετές ώρες. Τέλος, πριν ξεκι¬ 
νήσετε μην ξεχάσετε να βάλετε την ζώνη ασφαλείας 
σας, σας δένει με τη ζωή (και ταυτόχρονα με το 
ΙΙ3ΕΒ). 
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$ΗΑ00ννΐΑΝ0$ 



Τ ο 8ΗΑ00Μ/ΙΑΝ08 είναι ένα κλασικό ΚΡ6 οαιπβ από τη 
ΟΟΜΑΒΚ που διαθέτει όμως ορισμένα καινούρια χαρακτηρι¬ 
στικά. Η όλη ιστορία ξεκινάει με την απαγωγή και δολοφονία 
σας (Το παιχνίδι πολύ πιθανόν να γίνει και πραγματικότητα με πρω¬ 
ταγωνιστή τον αρχισυντάκτη μας) στη 8ΗΑ00ννΐΑΝ08. Οπως λέμε 


$ΤΑΚ ΟΟΝΤΚΟΙII 

Α κόμα ένα ΒΡ6 παι¬ 
χνίδι αυτή τη φορά 
όμως από την 
ΑΟΟΟΙΑϋΕ. Ευτυχώς που το 
8(3Τ ΟοπΙτοΙ II δεν ακολού¬ 
θησε την μετριότητα του 
πρώτου μέρους του παιχνι¬ 
διού. Η ΑΟΟΟΙΑΟΕ έδωσε 
την απαιτούμενη προσοχή 
που έπρεπε με αποτέλεσμα 
το δεύτερο μέρος του παι¬ 
χνιδιού να μην μοιάζει καθό¬ 
λου με το πρώτο. Παίρνετε 
το ρόλο ενός νέου ερευνητή που αποφάσισε να ανακαλύψει τι 
συνέβη στη γη. Στο ταξίδι σας θα πρέπει να εξερευνήσετε ένα 
σύμπαν με πάνω από 500 αστρικά συστήματα και 3000 πλανή¬ 
τες. Βέβαια δεν θα λείψουν και εμπλοκές με άλλα διαστημό¬ 
πλοια που πρέπει να καταστρέψετε. Επίσης μπορείτε να δημι¬ 
ουργήσετε και το δικό σας στόλο από διαστημόπλοια (14 στο 
σύνολο) πράγμα που θα σας φανεί αρκετά χρήσιμο. Τα γραφι¬ 
κά του παιχνιδιού βρίσκονται σε υψηλά επίπεδα και σίγουρα 
απέχουν πολύ απ’αυτά που είδαμε στο πρώτο μέρος. Ισως ο 
χειρισμός του, που είναι αρκετά δύσκολος, να είναι το μόνο 
του μειονέκτημα αλλά δεν πιστεύω οτι θα σας φανεί εμπόδιο. 
Το παιχνίδι θα υποστηρίζει μόνο νΒΑ 256 εοίοτε κάρτα και 
αναμένεται να κυκλοφορήσει στην Ελλάδα στα μέσα του καλο¬ 
καιριού. 



και στην πραγματικότητα οτι το σώμα μπορεί να πέ- 
θανε αλλά η ψυχή ζει, το ίδιο συμβαίνει και στο 
8ΗΑ00\νΐΑΝ08. Το σώμα σας πέθανε αλλά η ψυχή 
σας ζει και ζητάει εκδίκηση από τον υπεύθυνο. Επι¬ 
στρατεύετε μία ομάδα από τέσσερις γενναίους πολε¬ 
μιστές που σκοπός τους είναι να βροΰντο τα κόκκαλα 
του σώματός σας ώστε μετά από μία τελετουργία να 
ενωθεί το σώμα σας με το πνεύμα σας. Κάθε χαρα¬ 
κτήρα από τους τέσσερις μπορούμε να τον ελέγχουμε 
και να τον κινούμε σαν να ήταν ο μοναδικός στο παι¬ 
χνίδι ή σαν ομάδα. Στην οθόνη εμφανίζονται τα μέλη 
του σώματος κάθε χαρακτήρα από όπου επιλέγουμε 
και την κίνησή μας (για να κουνήσουμε τον πολεμιστή 
επιλέγουμε το πόδι του). Το παιχνίδι έχει πολύ καλά 
γραφικά και τα ερπίοε είναι σχεδιασμένα με μεγάλη 
λεπτομέρεια παρόλο που είναι σχετικά μικρά. 


ΜΙ0ΝΙ6ΗΤ 50Ν8 

Η δδΙ μετά την επιτυχία της με 
το ΕΥΕ ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΗΟίθΕΚ 
δημιούργησε το ΜΙϋΝΙΘΗΤ 
δΟΝδ. Ενα γοΙθ ρίαγίπρ αάνβπΐυτθ που 
πιθανό είναι να ακολουθήσει την επιτυ¬ 
χία του ΒΕΗΟίΟΕΚ. Ο χειρισμός του 
παιχνιδιού είναι πάνω κάτω όμοιος με 
το ΒΕΗΟίΟΕΚ αλλά λίγο διαφορετικός 
στην κίνηση των χαρακτήρων. Η 
ΜΙΘΝΙ6ΗΤ δΟΝδ είναι μία μυστική ομά¬ 
δα (αποτελείται από τέσσερις χαρα¬ 
κτήρες) που ταξιδεύει στο ΜΟΝδΟΟΝ. 
Το ΜΟΝδΟΟΝ είναι ένας μακρινός 
πλανήτης από όπου πρέπει -με την 
ομάδα που έχετε- να ελευθερώσετε 
κάποιους διπλωμάτες που απήχθησαν 


από αγνώστους (αστυνομική ταινία θυ¬ 
μίζει). Στο δρόμο σας για τον πλανήτη 
θα σας βοηθήσει και ένα περίεργο ον 
για να βρείτε τους ομήρους. Σε γενικές 
γραμμές το παιχνίδι είναι πολύ καλό 
αλλά αρκετά δύσκολο για να το τελειώ¬ 
σετε μόνοι σας χωρίς κάποια Ιίρε σε 
ορισμένα σημεία. Τα γραφικά προκα- 
λούν μία ατμόσφαιρα καταπληκτική, 
ενώ ο ήχος για όσους διαθέτουν Αά- 
ίίό ή δουπό ΒΙ3516Γ είναι πολύ ωραίος, 
θα κυκλοφορήσει τα μέσα του καλοκαι¬ 
ριού πρώτα για ΡΟ και μετά για Αγπιθβ 
και ΜΑΟ. θα υποστηρίζει κάρτα νθΑ με 
256 οοΙοΓδ ενώ απαιτείται οπωσδήπο¬ 
τε σκληρός δίσκος στο ΡΟ. 


































Λ ίγο από τον πόλεμο των άστρων, λίγο από το 
$» 3 Γ ΤτβΚ και το ΕΡΙΟ είναι έτοιμο. Το λόγο 
για το νέο αυτό παιχνίδι τον έχει η ΟΟΕΑΝ. 
Διαστημόπλοια, διαστημικοί σταθμοί, εξωγήινοι 
και πολλή δράση είναι τα χαρακτηριστικά αυτού 
του παιχνιδιού. ΟϋΕΑΝ-ικής φαντασίας λοιπόν το 
παιχνίδι, με ωραία γραφικά και 3 π ί πτι 31 ϊ ο π αρκετά 
ρεαλιστικό. Φορέστε το κράνος σας και οτι άλλο 
είναι απαραίτητο για ένα μαχητικό διαστημόπλοιο 
και ετοιμαστείτε για τις διαστημομαχίες. Προστα- 
τέψτε το ανθρώπινο γένος από τον αφανισμΰ του 
σκοτώνοντας τους ασχημομούρηδες εξωγήινους 
που θα συναντήσετε (το ίδιο θα κάνουν κι αυτοί). 
Η ΟΟΕΑΝ αποφάσισε να φτιάξει ένα κλασικό σε 
θέμα 3 γ ο3όβ αλλά εξελιγμένο στα γραφικά, τον 
ήχο και το απίπιαϋοη. Το παιχνίδι θα αρέσει σί¬ 
γουρα στους φίλους των ατοΒόβε που αξίζει να το 
προμηθευτούν, ενώ κι από τους υπόλοιπους δεν 
πρόκειται να περάσει απαρατήρητο, θα κυκλοφο¬ 
ρήσει σύντομα για ΡΟ και Απιΐρα και ενδέχεται να 
ακολουθήσει έκδοση και για τον $Τ. 


ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΑΑΑΑΙΰ 

το οοΜΡοπκ μου... 

77 ΝΑ ΚΑΝΟ ; 




V 


Μην ανησυχείτε 
υπάρχει λύση. 

Ελάτε σε μας να Βρείτε τα 
καλύτερα μοντέλα που 
κυκλοφορούν στην αγορά 
από ΑΜ5ΤΡΑΟ 6128, ΑΤΑΡΙ 
$Τ, ΑΜΙ6Α, ΡΟ-ΧΤ/ΑΤ/5Χ/386 
ώς ΡΟ 4861. 

Θα σας Βοηθήσουμε να 
αλλάξετε τον παλιό σας 
υπολογιστή μ' έναν άλλο 
καλύτερο, πιό σύγχρονο ο 
οποίος θα καλύπτει τις ανάγκες . 
σας και θα μπορεί να 
ανταποκριθεί πλή¬ 
ρως στις μελλοντικές σας απαιτήσεις. 

Γι' αυτό μην καθυστερείτε. Τηλεφωνείντε 
τώρα στο 3606801 ή στο 4965511 γιά να 
πάρετε περισσότερες πληροφορίες, γιά 
οποιαδήποτε ανταλλαγή καινούργιου ή καλο¬ 
μεταχειρισμένου υπολογιστή. 

Σας περιμένουμε να περάσετε από τα καταστήματα μας και να σας 
βοηθήσουμε δίνοντας σας αυτό που θέλετε στις πιό χαμηλές 
τιμές και με ευκολίες πληρωμής. 



ΡΟ ΑΤ 286-386486 

νορ. 

..286 16/20ΜΠΖ 

νρρ. 

..386 16ΜΠΖ5Χ 

νρρ. 

..386 33/40ΜΠΖ 

νϋΡ. 

..486 33Μήζ 

νΕΟΑ5.... 

..386 16ΜΠΖ5Χ 

ΑνΑΧ. 

..286 ΙόΜΙ-ιζ 

ΑΥΑΧ. 

,.386 25ΜΙτζ 

ΑνΑΧ. 

..386 40ΜΝζ 

ΑνΑΧ. 

.,486 33Μήζ 

ΑνΑΧ. 

..486 50Μήζ 

ΡΕΑΟΟΟΚ.. 

..386 5Χ 

ΘΟίΟ$ΤΑΙ?.. 

...286 12Μήζ 

εοωδίΑΡ.. 

...386 25ΜΗζ 

60105ΤΑΒ.. 

...486 33 ΜΤιζ 

ΟΑΤΑ ΟΑΡΚΕΡ .286 16/20ΜΠΖ 

ΟΑΤΑ ΟΑΡΡΕΡ .386 16Μήζ$χ 

ΟΑΤΑ ΟΑΚΚΕΡ. 386 33/40ΜΠΖ 
ΟΑΤΑΟΑΚΠΕΚ. 486 33Μήζ 



ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 

ΣΕ ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ Η/Υ 

ΜΕ ΕΓΓΥΗΕΗ ΚΑΙ ΕΕΗνίΟΕ 

ΑΜ5ΤΡΑ0 ΡΟ 1512 ...30.000+4X10.500 
ΑΜ5ΤΡΑΡ ΡΟ 1640 ...35.000+4X11.000 

ΗΥυΝϋΑΙ Ιόν.35.000+4X11.000 

ΑΤΑΡΙ ΡΟΙ ΕΟΑ .30.000+4X11.500 

ΕυΡΟ ΡΟ .30.000+4Χ 9.500 

ΤυΡΒΟ-Χ.35.000+4X12.000 

νΕ©Α3 ν20Ο .35.000+4X15.900 

ΑΤ 286 ΗΡ ϋυΑί.70.000+5X16.000 

ΑΤ286ΗΡ ϋυΑί.ΟΑΙ1 

οιινΕττι ρο οοι.39.000+4x12.500 

ΡΟ ΔΙΑΦΟΡΑ .30.000+2X15.000 

ΑΜ5ΤΡΑΡ 6128 ΟΡΕΕΝ.35.000 

ΑΜ5ΤΡΑΡ 6128 ΟΟίΟΡ.59.000 

ΑΜΙ6Α 500 .88.000 

ΑΤΑΡ1 5208ΤΡΜ.69.000 

ΑΤΑΡΙ 5205ΤΕ.85.000 

ΑΤΑΡΙ 10405ΤΡ.85.000 

ΑΡΟΗΙΜΕΟΕ5 Α-3000.149.000 


8ΜΑΒΤ 

οοΜΡυτΕκε 

ΜΠΟΤΑΖΗ 6 · 102 82 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΑ.: 3606801 
ΠΕΤΡΟΥ ΡΑΛΛΗ170 ΝΙΚΑΙΑ, ΤΗΑ.: 4965511 






























































Τ ο ντόμινο είναι το γνωστό τταιχνίΒι με τα “του· 
βλάκια” που τα στήναμε ώρες για να τα βούμε 
μετά να πέφτουν. Αφήστε που καμιά φορά 
μας πέφτανε πριν τα στήσουμε και γινόμαοταν έξω 
φρένων. Η ΟΟΕΑΝ αποφάσισε να το μεταφέρει σε 
οοιπρυΙθΓ ραιπβ, μόνο που είναι λιγάκι Βιαφορετικό. 
Ελέγχετε ένα μικροσκοπικό πλασματάκι με πολύ 
όμορφες κεραίες (σαν τερατάκι) το οποίο πρέπει να 
στήσει στην κατάλληλη θέση τα τουβλάκια ώστε να 
πέσουν όλα. Τα τουβλάκια που υπάρχουν είναι Βια- 
φορετικά μεταξύ τους και κάθε ένα από αυτά λει¬ 
τουργεί εντελώς Βιαφορετικά. Υπάρχουν τουβλάκια 
που λειτουργούν σαν βόμβες, τοίχοι, ασανσέρ κτλ. Ο 
σκοπός σας είναι να βάλετε σε τέτοια σειρά τα του¬ 
βλάκια ώστε όταν τα σπρώξετε να πέσουν όλα και να 
μην μείνει κανένα όρθιο. Το ΡΙΙΕΗΟΥΕΙΙ είναι ένα 
ρΙαΜοηπ οαιπο που συνΒυάξει και σκέψη μαζί. Το 
•ριΊΙο που ελέγχετε είναι καταπληκτικό και οι κινή¬ 
σεις που κάνει είναι αρκετά αστείες. Περισσότερο 
όμως θα γελάσετε όταν οΒηγήσετε το “τερατάκι” σας 
σε καμία γκάφα και Βείτε τις γριμάτσες που κάνει. Οι 
πίστες είναι πολλές και με Βιαφορετικό επίπεΒο Βυ- 
σκολίας η κάθε μία με αποτέλεσμα να μην γίνεται βα¬ 
ρετό πολύ γρήγορα. Το περιμένουμε σύντομα. 




ΟΑΤΕΜΑΥ 


Τ η στιγμή 
που πρό¬ 
κειται να 
γίνεις ο πλου¬ 
σιότερος άν¬ 
θρωπος όλου 
του σύμπαντος 
γιατί έχεις ανα¬ 
καλύψει το με¬ 
γαλύτερο θησαυρό, αντιλαμβάνεσαι οτι μάλλον θα πε- 
θάνεις! Το πολύ εντυπωσιακό ΟΑΤΕννΑΥ είναι δου¬ 
λειά της ΙΕΒΕΝϋ. Το παιχνίδι είναι φοβερό και αυτό 
οφείλεται κυρίως στο βάρος που έδωσε η εταιρία 
στον τομέα των γραφικών και του απίιπαϋοη. Ειδικά 
οι στατικές εικόνες που παρουσιάζονται από πλανή¬ 
τες και διαστημόπλοια είναι καταπληκτικές. Η υπόθε¬ 
ση έχει ως εξής: Βρίσκεστε μέσα σε ένα διαστημό¬ 
πλοιο που ταξιδεύει και ο προορισμός του έχει προ¬ 
γραμματιστεί 500.000 χρόνια πριν (καλά διαβάσατε). 
Στο τέλος του ταξιδιού σας ανακαλύπτετε έναν αμύ¬ 
θητο θησαυρό ο οποίος μόνο πλούσιο δεν θα σας κά¬ 
νει. Πριν προλάβετε να τον πάρετε μπλέκεστε σ’ένα 
πόλεμο με μία αρχαία φυλή που έχει διαφορετική 
άποψη για το θέμα του θησαυρού. Σε γενικές γραμ¬ 
μές μπορούμε να χαρακτηρίσουμε το παιχνίδι πολύ 
καλό και σίγουρα θα είναι από τα αόνοπίυτο που δεν 
ξεχνιούνται. Υποστηρίζει όλες τις γνωστές κάρτες 
γραφικών ϋΒΑ, Ε6Α, ν6Α, δΙΙΡΕΡ νΒΑ και βέβαια δεν 
θα μπορούσε να υστερεί σε ήχο αφού υποστηρίζει τις 
κάρτες μουσικής ΒοΙαπύ, δουπύ ΒΙαεΙοτ και Αά Ιϊό. 
Σύντομα κοντά σας. 
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ΤΟΗΝΑΩΟ 



Τ ο ΤΟΒΝΑΟΟ εκτός από μαχητικό αεροσκάφος είναι και το 
όνομα του καινούριου παιχνιδιού της ΟΙΟΙΤΑί ΙΝΤΕ- 
6ΒΑΤΙ0Ν. Το ΤΟΒΝΑΟΟ λοιπόν είναι ένα ίΙίρΜ εϊαιυΐαΐίοη 
93016 το οποίο προσφέρει σενάρια πολλαπλών αποστολών. Δηλα¬ 
δή μία επιλογή αποστολής δεν θα περιέχει μόνο αερομαχίες αλλά 
και καταστροφή κάποιων στόχων, αποτροπή κάποιας επιθέσεως 
κτλ. Το παιχνίδι χρησιμοποιεί νβείοι· γραφικά και σε γενικές γραμ¬ 
μές είναι αρκετά προσεγμένο. Σοϋ προκαλεί ωραία αίσθηση και 
αυτό οφείλεται στην προσοχή που έδωσε η εταιρία στο μέγεθος 



και γενικότερα στις αναλογίες των αντικειμένων, που υπάρχουν 
μέσα στο παιχνίδι. 0α κυκλοφορήσει σύντομα για όλα τα ίοππβΐ 
ΑΜΙ6Α, δΤ και ΡΟ. Ενα ακόμα καλό με το παιχνίδι είναι οτι ενώ εκ¬ 
μεταλλεύεται όλες τις δυνατότητες μιας \/6Α και ενός επεξεργα¬ 
στή 386, παράλληλα μπορεί να τρέχει και σε μηχανήματα με λιγό- 
τερη ταχύτητα και δυνατότητες (για να μην μείνει και κανένας δυ- 
σαρεστημένος!). Το ΤΟΒΝΑΟΟ επίσης αποτελεί εξαίρεση στις 
απαιτήσεις των ητβραόγίβε που χρειάζεται ο σκληρός σας δίσκος 
ελεύθερα, σε αντίθεση με άλλα παιχνίδια του είδους. 



ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΡυϋίΤΕΟΗ ΧΤ/12 ΜΗΖ 
ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ ΡΑΝΑ30ΝΙ0 
ΠΡΟΓ.ΤΑΜ. ΜΗΧΑΝΗΣ 
ΜΟΝΟ 

175.000 


ΤΗΛ: 9712803 - 9250816 
ΑΓ. ΒΑΡΒΑΡΑΣ 86 172 35 ΔΑΦΝΗ 
ΩΡΕΣ ΛΕΙΤ. ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΟΣ 
ΔΕΥΤΕΡΑ-ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 
9.00 π.μ. ΕΩΣ 2.00 μ.μ 
ΚΑΙ 5.00 μ.μ. ΕΩΣ 9.00 μ.μ. 
ΣΑΒΒΑΤΟ 9.00 ΕΩΣ 4.00 μ.μ. 


ΘΡ 286/16- 1ΜΒ ΗΑΜ - νΘΑ.ΑΠΟ 145.000 ΔΡΧ. 

ΘΡ 3868Χ/16 -2ΜΒ ΡΑΜ - νΘΑ.ΑΠ0170.000 ΔΡΧ. 

6Ρ 3865Χ/25 - 2ΜΒ ΡΑΜ - νΟΑ.ΑΠ0180.000 ΔΡΧ. 

ΟΡ 386/25 - 2ΜΒ ΡΑΜ - νΟΑ.ΑΠΟ 230.000 ΔΡΧ. 

ΟΡ 386/33 - 2ΜΒ ΡΑΜ · νΟΑ - 64ΚΒ ΟΑΟΗΕ.ΛΠΟ 240.000 ΔΡΧ. 

ΟΡ 386/40 - 2ΜΒ ΡΑΜ - νΟΑ - 64ΚΒ ΟΑΟΗΕ.ΑΠΟ 250.000 ΔΡΧ. 

ΟΡ 4863Χ/20 · 2ΜΒ ΡΑΜ - νΟΑ - 128ΚΒ ΟΑΟΗΕ.ΑΠΟ 270.000 ΔΡΧ. 

ΟΡ 486 / 33 -2ΜΒ ΡΑΜ ·νθΑ-256ΚΒ ΟΑΟΗΕ.ΑΠΟ380.000 ΔΡΧ. 

ΟΡ 486/50 - 2ΜΒ ΡΑΜ - νΟΑ · 256ΚΒ ΟΑΟΗΕ.ΑΠΟ 490.000 ΔΡΧ. 

νΟΑ ΘΟίΟΡ ΜΟΝΙΤΟΡ (1024X768) 0,28πιηΊ ϋΟΤ ΡΙΤΟΗ.99.000 ΔΡΧ. 

ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ (ΑΠΟ 20ΜΒ-2.4ΟΒ).ΑΠΟ 35.000 ΔΡΧ. 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ ΡΑΝΑδΟΝΙΟ, ΟΚΙ, 3ΕΙΚ03ΗΑ, ΟΙΤΙΖΕΝ κλπ.ΑΠΟ 60.000 ΔΡΧ. 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ ΓΙΑ ΑΜΙ6Α 500 (512ΚΒ).13.000 ΔΡΧ. 

ΦΙΛΤΡΑ ΟΘΟΝΗΣ.ΑΠΟ 2.200 ΔΡΧ. 

ϋΟΥ3ΤΙΟΚ3.-ΑΠΟ 1.000 ΔΡΧ. 

ΔΙΣΚΕΤΤΕΣ 51/4-31/2.ΑΠΟ90/150 ΔΡΧ. 


ΔΙΑΘΕΤΟΥΜΕ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΤΥΠΟΥΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. 
ΕΠΙΣΗΣ ΕΙΣΑΓΟΥΜΕ ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ ΚΑΙ ΡΟ ΑΠΟ ΤΟ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ 

ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ- ΛΙΑΝΙΚΗ 


ΘΡΕΑΤ ννΑΙΙ 286/16 - 1ΜΒ ΡΑΜ-νΘΑ.175.000 ΔΡΧ. 

ΟΡΕΑΤ \Λ/ ΑΙ_1_ 3863Χ/25- 2ΜΒ ΡΑΜ · νΟΑ.250.000 ΔΡΧ. 

ΘΡΕΑΤ ΙΑ/ΑίΙ 386/40 - 2ΜΒ ΡΑΜΎΘΑ.360.000 ΔΡΧ. 

ΘΡΕΑΤ VI/ ΑΙΙ 4865Χ/20 - 4ΜΒ ΡΑΜ - νΘΑ.375.000 ΔΡΧ. 

ΘΡΕΑΤ νΥΑϋ- 486/33 - 2ΜΒ ΡΑΜ - νΘΑ · 64ΚΒ ΘΑΘΗΕ.520.000 ΔΡΧ. 

ΑΜΙΟΑ 500 Ρΐυ5 ΜΕ 50ΑΡΤ.145.000 ΔΡΧ. 

ΟΑΤΑ ΘΑΡΙΕΡ 286/16-1ΜΒ ΡΑΜ · νΘΑ.160.000 ΔΡΧ. 

ΟΑΤΑ ΘΑΡΙΕΡ 3863Χ/16 - 2ΜΒ ΡΑΜ · νΘΑ.205.000 ΔΡΧ. 

ΟΑΤΑ ΘΑΡΙΕΡ 3863Χ/25 - 2ΜΒ ΡΑΜ - νΘΑ Τ..245.000 ΔΡΧ. 

ΟΑΤΑ ΘΑΡΙΕΡ 386/33 - 2ΜΒ ΡΑΜ - νΘΑ.340.000 ΔΡΧ. 

ΟΑΤΑ ΘΑΡΙΕΡ 386/40 - 2ΜΒ ΡΑΜ · νΘΑ.350.000 ΔΡΧ. 

ΟΑΤΑ ΘΑΡΙΕΡ 486/33 - 2ΜΒ ΡΑΜ - νΘΑ.460.000 ΔΡΧ. 

30υΝϋ Β1.Α5ΤΕΡ ΡΡΟ - ΑϋΙ-ΙΒ - νΟΙΘΕ & Μυ3ΙΘ ΘΑΡϋ3 ΣΕ ΤΙΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗ 
ΟΡΙΘΙΝΑΙ 6ΑΜΕ3 ’ΒΙΕΡΡΑ" - “ΜΙΘΡΟΡΡ03Ε" - "ΟΘΕΑΝ" κλπ. 

ΑΜΙΟΑ 40ΜΒ ΗΑΡΟ ϋΙ3Κ ’ΡΑΜ 0-8ΜΒ - .ΑΠΟ 140.000 ΔΡΧ. 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ ΓΙΑ ΑΜΙΘΑ 500 ΡΙ_υ5 (1ΜΒ).22.000 ΔΡΧ. 


ΓΙΝΟΝΤΑΙ ϋΡΟΒΑΟΕ ΑΠΟ ΡΟ ΣΕ 286/3868Χ/386/4868Χ,486,586 
ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ ΕΩΣ 6 ΜΗΝΕΣ 






















































































ΘΕΜΑ 


II 



Ποιοτικός έλεγχος 
ωρολογιακών 
μηχανισμών (1917) 


Μια σπάνια φωτογραφία: 
Ο ΤΗοιπαε ΕόΙβοη 
χτυπάει κάρτα! (1921) 


Α. ΜΑΡΙΝΟΥ 


1914-1920: ΤΟ ΞΕΚΙΝΗΜΑ 

Το πρώτο όνομά της ήταν θοπιρυΙΐπΒ 
ΤαόυΙαϋηρ Ροοοτάιηρ ϋο. Μερικά από τα 
προϊόντα που κατασκεύαζε στις αρχές του 
20ου αιώνα ήταν: μηχανές του κιμά, κό- 
πτες κρέατος και τυριών, ρολόγια και 
ωρολόγια καρτών -ώστε να χτυπούν κάρ¬ 
τες οι εργαζόμενοι- για βιομηχανίες. Η ίδια 
εταιρεία (για την ακρίβεια το Β της εταιρεί¬ 
ας η ββεοΓάϊηη Οο.) είχε κατασκευάσει τον 
μηχανικό καταγραφέα χρόνου το 1899! 

• 1909: Τα πρώτα σχολεία στο ΜοιπρΙιίε χρησιμοποιούν τα ρολόγια της εται¬ 
ρίας. 

• 1910: Η ΜίαεΙύηρΙοη νΐίαΐβτ γίνεται πελάτης της. Στο πελατολόγιο μπαίνει 
και η βιομηχανία αυτοκινήτων της ΜίπβεοΙα. 

• 1911: η πασίγνωστη σήμερα Βεγβτ Α6 γίνεται κι αυτή πελάτης. 

• 1915: για να διατηρεί ακμαίο το ηθικό και την απόδοση στους υπαλήλλους 
της, η Ο.Τ.Β. Οο. δημιουργεί την πρώτη οργανωμένη μουσική μπάντα για εται¬ 
ρεία! Ακολούθησαν πρωτοπορειακές ιδέες για την εποχή, όπως ομάδες αθλη¬ 
μάτων από τους εργαζομένους, οικογενειακές εκδρομές ενώ ο Ιταλός συνθέ¬ 
της νΐΗοΜο Οίαππίπί ανέλαβε να γράψει τον ύμνο της. 

• 1916: Ενας από τους πρώτους σταθμούς καυσίμων στον Καναδά της ΙιπροΝαΙΙ ΟίΙ 
Οο. χρησιμοποιεί μηχανές και συστήματα καρτών της Ο.Τ.Β. 

• 1917: Το όνομα ΙΒΜ υπάρχει και χρησιμοποιείται ήδη στον Καναδά αλλά το 
ΟοπιρυϋΠΒ ΤοόυΙοϋπο Ββεοπίϊηο Οο. είναι ακόμα η επωνυμία της εταιρείας. 


Η ΙηΙοπιβΙΙοηαΙ 

ΒιιβΙηβββ 

ΜαοΗΙηοβ, μια εταιρβία που 
ηγείται τεχνολογικά ενός 
ολόκληρου πλανήτη, συ¬ 
μπλήρωσε 78 χρόνια ζωής, 
απ’όταν ο Τ. ϋ.νΥΑΤδΟΝ ξεκι¬ 
νούσε μια σειρά επιχειρήσε¬ 
ων και 8ε μπορούσε ποτό να 
φανταστεί τον κολοσσό που 
έμελλε να δημιουργήσει. Ας 
δούμε μαζί τα πρώτα βήμα¬ 
τα και την εξελικτική πορεία 
της εταιρείας σε μια πορεία 
τόσων χρόνων! 


Η ΔΕΚΑΕΤΙΑ ΤΟΥ <20 

Η εταιρεία βλέπει σαν σκοπό της να γί¬ 
νει μια Διεθνής Δύναμη. Ηδη είχαν ξεκινή¬ 
σει τις εργασίες τους στον Καναδά, στη 
Βραζιλία και σε μερικές ευρωπαϊκές χώ¬ 
ρες. Η επαναστατική μηχανή της εποχής 
ήταν η αριθμομηχανή που εκτύπωνε τους 
λογαριασμούς! 

Τα έσοδα ανεβήκαν από 4 εκατομμύρια 
δολλάρια σε 14 και η δύναμη των εργαζο¬ 
μένων έφτασε τους 3000. Το μάρκετινγκ 
και η διαφήμιση ήταν μια βασική πολιτική 
της εταιρείας υποστηρίζοντας ότι ήταν η 
καλύτερη στην παροχή υπηρεσιών από 
οποιαδήποτε άλλη σε όλο τον κόσμο! Λογι¬ 
κό, αφού αρκετά προϊόντα της είχαν αρχί¬ 
σει ήδη να. κατακλύζουν την αγορά της 
Αμερικάνικης ηπείρου και όχι μόνο. Σ’αυτά 
τα πρώτα λοιπόν χρόνια ζωής περιλαμβά¬ 
νονταν πελάτες απ'όλο το φάσμα της αγο¬ 
ράς όπως οι σιδηρόδρομοι, ασφαλιστικές 
εταιρείες, καταστήματα και φυσικά κυβερ- 



Ναι! Αυτό το πράγμα κάνει 
προσθέσεις, αφαιρέσεις... 


νητικά γραφεία. Τότε “καλλιεργήθηκε” από 
την διεύθυνση και η θέση του “πλασιέ” 
αφού η εταιρεία πίστευε ότι “δεν μπορού¬ 
με να πουλάμε καθισμένοι στα γραφεία”. 

• 1923: οι Γαλλικοί σιδηρόδρομοι παίρ¬ 
νουν μηχανήματα για σκοπούς στατιστικής. 

• 1924: 13 Φεβρουάριου και επίσημα το 
όνομα της εταιρείας αλλάζει σε ΙΒΜ. 

• 1929: η ΙΒΜ ανοίγει το πρώτο εργα- 
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ΘΕΜΑ 


στήριο στατιστικής στο πανεπιστήμιο 
της ΟοΙυπιόία. 

• 1929: Το μεγάλο Κραχ δεν φαίνεται να 
επηρεάζει ιδιαίτερα την εταιρεία. 

Εξάλλου μόνο το 2% των υπολογισμών 
και λογαριασμών σε όλη την Αμερική γινό¬ 
ταν με ταμειακές μηχανές. Το υπόλοιπο 
ήταν ένα 98% περιθώριο για την εταιρεία 
να παραμένει αισιόδοξη! 

1930-39: 

Η ΠΑΝΤΟΔΥΝΑΜΙΑ 
ΑΡΧΙΖΕΙ 

Το σλόγκαν της εταιρείας “ΤΜΐηΚ”, μοι¬ 
άζει να βρίσκεται παντού και η νέα δεκαε¬ 
τία σημαδεύεται από την είσοδο της ΙΒΜ 
στον χώρο της ηλεκτρικής γραφομηχανής: 

• 1935: η κυβέρνηση δίνει εντολή στην 
ΙΒΜ να μηχανογραφήσει και να περάσει 
στα αρχεία του κράτους 26 εκατομμύρια 
εργαζόμενους πολίτες, κάτι που σήμαινε 
την μεγαλύτερη εργασία αυτού του είδους 
στην ιστορία της ανθρωπότητας! 

• 1939: 20 Απριλίου. Γιορτάζοντας τα 
25 χρόνια της με την νέα ονομασία δημι¬ 
ουργεί μια έκθεση στο ΡΙυβΙιϊης Μβαύοννε 
ΡηγΚ, με εκθέματα γύρω από το μέλλον της 
τεχνολογίας, την οποία επισκέφθηκαν 45 
εκατομμύρια επισκέπτες μέσα σε δύο χρό¬ 
νια. Η ΙΒΜ ήταν πλέον μια εταιρεία με 38 
εκατομμύρια δολλάρια αποθεματικό και 
11315 υπαλλήλους σε 79 χώρες. Ο επερ- 
χόμενος πόλεμος βέβαια έμελλε να δια- 
ψεύσει μια θέση της εταιρείας, το “ΙΛ/ΟΓίά 
Ρβαοβ ΤίΐωυοΜ ΙΛ/οτΙά Τιηάε”... 

1940-49: 

Η ΕΠΙΔΡΑΣΗ 
ΤΟΥ ΠΟΛΕΜΟΥ 

Με την είσοδο των ΗΠΑ στον πόλεμο, η 
ΙΒΜ αυξάνει όσο ήταν δυνατόν την παρα¬ 
γωγή της, στρεφόμενη σε στρατιωτικό υλι¬ 
κό όλων των ειδών, όπως βοηθήματα βαλ¬ 
λιστικών πυραύλων, τουφέκια, τμήματα μη¬ 
χανών αεροπλάνων, πάνω από 30 διαφο¬ 
ρετικά στρατιωτικά είδη που ανέρχονται σε 
συνολική αξία 200 εκατομυρίων δολλα- 
ρίων. Και το κέρδος της ΙΒΜ; 







Μόνο το 
1 % απ’όλα αυ¬ 
τά, αφού σκο¬ 
πός της ήταν 
να βοηθήσει το 
κράτος! Την 
ίδια στιγμή 
στην Ευρώπη, 

25 εκατομμύ¬ 
ρια άτομα χρη¬ 
σιμοποιούν μη¬ 
χανές της. Για 
την συμβολή 
της (πην προ¬ 
σπάθεια κατά 
του Αξονα, η 
εταιρεία έλαβε 

δημόσιους Το βαρύτερο οοπιριιΐ·!-, 113 τόννοι! (1958) 

επαίνους από 
την κυβέρνηση. Στο διά¬ 
στημα '41-'43 ανέβασε το 
εργατικό της δυναμικό σε 
15000 άτομα από τα οποία 
το 1/3 ήταν γυναίκες. 

• 1943: Υπήρχε ο Μ3Γ0 
1 , ένας υπολογιστής των 
δεκαπέντε τόννων, ο οποί¬ 
ος χρησιμοποιούσε λυ¬ 
χνίες. 

• 1947: Για πρώτη φο¬ 
ρά μετά από 7 ολόκληρα 
χρόνια συναντιούνται τα 
μέλη του κλαμπ 100% όπου 
ανήκαν μόνο οι αποδοτικό¬ 
τεροι των υπαλλήλων της. 

• 1949: Υπήρχαν ήδη 7909 υπάλληλοι 
εκτός ΗΠΑ! 


Ο ΙΒΜ 850 (1954) 


1950-59: Η 
ΜΕΤΑΠΟΛΕΜΙΚΗ 
ΑΝΑΠΤΥΞΗ 
ΚΟΡΥΦΠΝΕΤΑΙ 

Αυτή είναι η εποχή των πρώτων “πραγ¬ 
ματικών” οοπιρυΙβΓδ. Το ίΓ3ηζ!$1θΓ αντικαθι¬ 
στά την λυχνία. 

• 1953: Ο πρώτος πραγματικά γρήγο¬ 
ρος υπολογιστής -για την εποχή- είναι ο 
ΙΒΜ 701 που έχει τη δυνατότητα δύο χιλιά¬ 


δων διακοσίων πράξεων το 
δευτερόλεπτο και είναι ο 
πρώτος που χρησιμοποιεί 
ηλεκτρικά σήματα για συσ¬ 
σώρευση, επεξεργασία και 
καταμερισμό των δε¬ 
δομένων. 

• 1954: Το μο¬ 
ντέλο 650 ήταν το 
πρώτο μετρίου με¬ 
γέθους μηχάνημα 
που γνώρισε πωλή- 
σεις σε πανεπιστή¬ 
μια και επιχειρήσεις. 


;ΐή ΟΙ 8 ορ 0|1ί| 

ί 10 γίγαντα 
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ΘΕΜΑ 



Η συμβολή της ΙΒΜ 
στην εξερεύνηση του 
βιαστήματος ήταν 
καθοριστική 

• 1956: Χρησιμοποείται ο πρώτος 
υπολογιστής με μαγνητικό μέσο αποθή¬ 
κευσης, το οποίο είναι αλουμινίου με δυ¬ 
νατότητα αποθήκευσης πέντε εκατομμυ¬ 
ρίων χαρακτήρων ανά ίταοΚδ. 

• 1957: Σεπτέμβριος, ο υπολογιστής 
608 είναι και ο πρώτος που χρησιμοποεί 

ΐΓ3ΠΖίδΐ0Γ5. 

• 1958: Στην έκθεση των Βρυξελλών 
ένας υπολογιστής ΙΒΜ ΒΑΜΑΟ απαντούσε 
ερωτήσεις παγκόσμιας ιστορίας σε 10 
γλώσσες. Ηταν ένας έξυπνος τρόπος για 
να δείξει η εταιρεία ότι επεκτείνεται σε 
ολόκληρο τον κόσμο πέρα από τις ΗΠΑ. 
Νέες σχέσεις της εταιρείας άρχισαν να 
δημιουργούνται στην Νότια Αμερική, την 
Απω Ανατολή, στην Ται-Πει, στο Τόκυο, το 
Καράκας, τη Λίμα, το Σαν Σαλβαδόρ, το 
Σύδνευ. Τα μικροπροβλήματα ποτέ δεν 
ήταν εμπόδιο για μια τέτοια εταιρεία. Στην 
Βενετία για παράδειγμα τα προϊόντα μετα¬ 
φέρονταν πάντα μέσω θαλάσσης. 

Τα συστήματα 650 πήγαν στο Μεξικό 
για να εργαστούν για το Εθνικό Πανεπιστή¬ 
μιο. Τα συστήματα 704 στάλθηκαν στην Ια¬ 
πωνία για να χρησιμοποιηθούν σε μετεω¬ 
ρολογικές εγκαταστάσεις. 

• 1958: Η πρώτη “Γ63Ι ίϊπιβ” επεξερ¬ 
γασία δεδομένων εφαρμόζεται χάρη στον 
μεγαλύτερο από όλους τους υπολογιστές, 
ο οποίος λειτούργησε σε αμυντικό σύστη¬ 
μα στη Βόρειο Αμερική και ζύγιζε 113 τό¬ 
νους, επεξεργαζόταν πληροφορίες εκατο¬ 
ντάδων ραντάρ από Ηνωμένες Πολιτείες, 


Καναδά και Ισλανδία. 

• 1959:0 τότε πρόεδρος της τότε Σο¬ 
βιετικής Ενωσης έφτασε στην Αμερική και 
επισκέφθηκε εργοστάσιο της ΙΒΜ. Ο πρό¬ 
εδρος της εταιρείας του είπε “καταλαβαί¬ 
νουμε πως θέλετε να δείτε ένα τυπικό 
αμερικανικό εργοστάσιο σε λειτουργία”. Ο 
ΙΒΜ 1401 χρησιμοποιεί 10000 τρανζίστορ 
και συνοδεύεται από εκτυπωτή με δυνατό¬ 
τητα εκτύπωσης εξακοσίων γραμμών το 
λεπτό. 

1960 - 69 : 

Η ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ 

Ηταν μια δεκαετία που έγινε επανά¬ 
σταση στα ηλεκτρονικά και ήταν ώρα η τε¬ 
χνολογία αυτή να φτάσει στον κοινό άν¬ 
θρωπο και όχι απλώς σε εταιρείες. Ακόμα 
σημαδεύτηκε σαν η δεκαετία του Διαστή¬ 
ματος όπου η ΙΒΜ είχε πάλι τον πρώτο λό¬ 
γο. Οπως είπε και ο \Λ/6 γπ6γ νοη Βτβυπ, ο 
κατασκευαστής των πυραύλων που χρησι¬ 
μοποιήθηκαν στις αποστολές του ΑροΙΙο: 
“Σε μία δεκαετία οι υπολογιστές εξελίχθη¬ 
καν από απλό αξιοπερίεργο και βολικό όρ¬ 
γανο σχεδιασμού οχημάτων διαστήματος, 
σε αναγκαίο στοιχείο”. Οι προγραμματι¬ 
στές της ΙΒΜ ήταν αυτοί που έγραψαν 
εντολές υπολογιστών κατά εκατομμύρια 
για τις διαστημικές αποστολές. 

• 1961: Εμφανίζεται ο υπολογιστής 
5ΤΗΕΤ0Η -τί όνομα κι αυτό- που ήταν ο πιο 
ισχυρός της εποχής του. Η δυνατότητά του 
έφτανε μερικές δεκάδες δισεκατομμύρια 
υπολογισμούς... την ημέρα. Την ίδια χρο¬ 
νιά η νέα μορφή γραφομηχανής που κατα¬ 
σκεύασε η ΙΒΜ, η ηλεκτρική γραφομηχανή 
δβίβοίΐο ΤγρεννπίβΓ με την μπίλια -λεγάμε¬ 
νη “0θ1ί 0311”- άλλαξε τον τρόπο με τον 
οποίο όλος ο κόσμος δακτυλογραφούσε. 

• 1963: Οι διαστημικές αποστολές 
Μετουτγ -όλες επανδρωμένες- ελέγχο- 
•νταν από την ΙΒΜ και τα δικά της υπολογι¬ 
στικά συστήματα χρησιμοποιούνταν από 
την ΝΑ3Α. 

• Το 1964 η εταιρεία εμφάνισε το 
πρώτο “Ρβ3ΐ Ήπιε” δίκτυο υπολογιστή για 
να ελέγχει τις κρατήσεις σε αερογραμμές. 
Χρησιμοποιήθηκε από την Ρ3Π Αιτιβποβπ 
και την 0εΙί3 ΑίτΙίηβδ συνδέοντας 60 δια¬ 
φορετικές πόλεις της Αμερικής σε 1100 
γραφεία κρατήσεων μέσω 12000 μιλίων 
τηλεφωνικών γραμμών υψηλής ταχύτητας. 

• Στις 7 Απριλίου του ίδιου έτους όλη 
η σύλληψη του υπολογιστή άλλαξε. 

Τρεις μήνες προτού γιορταστούν τα 


πενήντα πετυχημένα χρόνια της εταιρεί¬ 
ας, έκανε το σημαντικότερο βήμα στην 
ιστορία της: ήταν το δγ5ί8πι/360 που 
αποτελούσε την επανάσταση στους υπο¬ 
λογιστές. Η γενιά των δγ5ΐβπι/360 -που 
πολλοί πίστευαν οτι θα ήταν μια αποτυχία 
της τάξης των 5 δισεκατομυρίων δολα¬ 
ρίων- ήταν η πρώτη σειρά/οικογένεια πα- 
γκοσμίως που χρησιμοποιούσε κοινό 
5θΤί\Λ/3Γβ και περιφερειακά. Η μαγική λέξη 
ήταν ΣΥΜΒΑΤΟΤΗΤΑ. Υπήρχαν πέντε δια¬ 
φορετικοί επεξεργαστές και συνολικά 19 
διαφορετικοί συνδιασμοί δύναμης, ταχύ¬ 
τητας και μνήμης. Η σειρά αυτή σύντομα 
χρειάστηκε το σωστό δοίΙνναΓβ για να ανα- 
δειχτεί η αξία της. Η εταιρεία προσέλαβε 
25000 άτομα που έχτισαν εκατοντάδες 
χιλιάδες τετραγωνικά μέτρα εργοστα¬ 
σίων ώστε 1000 τέτοια συστήματα να πα- 
ράγονται κάθε μήνα σε Αμερική και Ευρώ¬ 
πη και μερικά από αυτά χρησιμοποιήθη¬ 
καν ακόμα και για καταμέτρηση σεισμικών 
δεδομένων. 

• 1965: Το πρώτο διαστημικό ραντε¬ 
βού επιτεύχθηκε από δύο σκάφη τύπου 
Οβητίπί που χρησιμοποιήσαν ελιγμούς, 
στηριγμένα στα δεδόμενα υπολογιστών 
της ΙΒΜ πάνω στο σκάφος και στο κοντρόλ 
του Ηουείοπ στην Γη. 

• 1969: Στο γιγαντιαίο βήμα για την 
ανθρωπόπιτα, στην κατάκτηση του δια¬ 
στήματος η ΙΒΜ έχει μεγάλη συμμετοχή. 0 
άνθρωπος πάτησε για πρώτη φορά στη 
Σελήνη στις 20 Ιουλίου με τον ΝβίΙ 
ΑππδίΓοηο και τον Εάννίπ ΑΙάππ. Για ολό¬ 
κληρη την διάρκεια του ταξιδιού τους οι 
υπολογιστές της ΙΒΜ ήταν εκείνοι που 
επεξεργάζονταν δεδόμενα πίσω στην Γη 
σε ποσότητα ενός ολόκληρου μυθιστορή¬ 
ματος κάθε λεπτό! 

1970-79 

Η δεκαετία του 70 ξεκίνησε με καινού¬ 
ρια διοίκηση και μια σειρά από εκπληκτικά 
συστήματα στον χώρο των υπολογιστών- 
επεξεργαστών: δγδίβπι/32 και 34, εξελί¬ 
ξεις στο δγδίβπι/370 και νέες γραφομηχα¬ 
νές που διόρθωναν τα λάθη τους. Το ση¬ 
μαντικότερο ίσως ήταν τα τσιπάκια των 
64000 όίΐδ μνήμης. Ακόμα ο τρόπος δανε, 
επεξεργασίας και Ιθ3ά δεδομένων σε ϋ3ί3 
Β3δβδ άρχισε να γίνεται πράξη από τους 
ερευνητές της εταιρείας. Το Ιαπωνικό 
θαύμα στην τεχνολογία δεν φαινόταν να 
απασχολούσε την πρώτη δύναμη στον χώ¬ 
ρο των οοπιρυίβΓδ και η μία μετά την άλλη 


2β υβΕΗ 











οι μηνύσεις που έκαναν διάφοροι απέναντι 
στην εταιρεία κατέρρεαν. Το αποθεματικό 
της έφτασε τα 7 δισεκατομμύρια δολλάρια! 

• 1973: Η τεχνολογία της εγγραφής 
σε δίσκο έγινε πράξη με την μονάδα δί¬ 
σκου 3340 της ΙΒΜ περισσότερο γνωστής 
ίσως με το όνομα \Λ/ϊηοΙιβ3ΐβΓ. 01_βο Ε$3ΐ<ί, 
ερευνητής της ΙΒΜ (στην οποία ήρθε το 
1960 από την δΟΝΥ στην οποία δούλευε 
από το '58) κερδίζει το βραβείο Νόμπελ 
Φυσικής για την εργασία του στους ημια¬ 
γωγούς. 

• 1974: Η εταιρεία δεν χάνει χρόνο 
και τα εργοστάσια κατασκευής δισκετών 
αρχίζουν να εμφανίζονται σε ολόκληρο τον 
κόσμο. Το ανάλογο εργοστάσιο στο Ηβναηΐ 
της Αγγλίας επισκέφθηκε αυτή τη χρονιά 
και η Βασίλισσα της Αγγλίας. 

1980-89: 

Ο ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΣ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 

Η δεκαετία που σημαδεύτηκε από ένα 
μηχάνημα περισσότερο από οποιαδήποτε 
άλλη. Η ΙΒΜ κυκλοφορεί το ΡΟ. Ναι, το 
“τρομερό" μηχάνημα, το ΡβΓ30Π3ΐ 
ΟοΓηρυίθΓ που έσβησε τον συναγωνισμό 
στον χώρο του και έδωσε σε όλους την δυ¬ 
νατότητα να έχουν έναν πραγματικό υπο¬ 
λογιστή στο σπίτι και την επιχείρισή τους 
με ελάχιστο κόστος. Η κύρια διαφημιστική 
καμπάνια ήταν η συμβατότητα αλλά ιδίως η 
ποσότητα των προγραμμάτων που υπήρχε 
για αυτά. Ενα μηχάνημα που ξεχώρισε και 
ξεχωρίζει μέσα από την έκρηξη των υπο¬ 
λογιστών στην εποχή μας. 

• 1980: Η εξέλιξη στις δισκέτες έχει 
προχωρήσει εντυπωσιακά. Το νέο μοντέλ- 
λο ΙΒΜ 3380 μπορεί να γράψει και να δια¬ 
βάσει 3 εκατομύρια χαρακτήρες το δευτε¬ 
ρόλεπτο. 

• 1981: Στις 14 Απριλίου το διαστημι¬ 
κό λεωφορείο ΟοΙυΓπϋΐα απογειώνεται για 
το διάστημα με πλήρωμα δύο αστροναυ¬ 


ΒΕΜΑ 


τών και πέντε υπολογι¬ 
στές της ΙΒΜ. Οι άνθρω¬ 
ποι της ΙΒΜ στο ΗουεΙοη 
ήταν υπεύθυνοι για τα 
συστήματα πτήσης και 
την παροχή πλοήγησης 
στο σκάφος. Αυτή είναι η 
χρονιά που επίσημα εμ¬ 
φανίζεται το ΡΟ στην κα¬ 
ταναλωτική αγορά. 

• 1982: Η δοοΙΙεηό 
δρβηςο νβΙΙεγ ονομάζε¬ 
ται δίΐίοοπ \/3ΐΙβγ εξαι- 
τίας των δεκάδων παρα¬ 
γωγών ηλεκτρονικών που 
μαζεύονται εκεί. Φυσικά 
η ΙΒΜ δεν λείπει ούτε 


Ούτε η ρομποτική ξέφυγε από 
τα γαλάζια δίχτυα 

βαιώνει οτι οι άλλοι είναι απλώς συμβατοί 
και τα ΙΒΜ...ΙΒΜ! Αυτά τα μηχανήματα κα¬ 
τασκευάζονται πλέον με την τελευταία λέ¬ 
ξη της τεχνολογίας από ρομπότ σε εργο¬ 
στάσια που η εταιρεία έχει κατασκευάσει 
πολλά χρόνια νωρίτερα αλλά ανανεώνει 
όποτε κρίνει απαραίτητο. Την ίδια χρονιά 
τα μηχανήματά της χρησιμοποιούνται στην 
κατασκευή-σχεδιασμό χαρτονομισμάτων, 
ενώ έχουμε και δεύτερο βραβείο Νόμπελ 
για την εταιρεία, αυτή τη φορά στο πρόσω¬ 
πο των ΘβοΓς ΒβάηοΓΖ και ΑΙβχ ΜυεΙΙθΓ για 
την εργασία τους πάνω στους ημιαγωγούς 
υψηλής θερμοκρασίας. Η δεκαετία κλείνει 
με την ΙΒΜ να έχει 390000 υπαλλήλους σε 
130 χώρες! 


από εδώ. 

• 1983: Η αυστραλιανή ΙΒΜ αρχίζει να 
κατασκευάζει ΡΟδ για την χώρα αυτή κα¬ 
θώς επίσης για την Νέα Ζηλανδία και τις 
Νοτιοανατολικές χώρες της Ασίας. Πάνω 
από 2 εκτομμύρια κόσμου επισκέφθηκαν 
την Εκθεση Τέχνης και Επιστήμης της ΙΒΜ 
στη Νέα Υόρκη από το άνοιγμά της μέχρι 
σήμερα. Η πρώτη έκθεση έργων τέχνης εί¬ 
χε έργα ΠεηοΐΓ, 08δ3ηηθ, ΕΙ Ογθοο, \/3η 
ΟοςΙι και Μαίϊδδθ. Στους πρώτους 7 εβδο¬ 
μάδες λειτουργίας της ήρθαν 132000 επι¬ 
σκέπτες! 

• 1986: Σε συνεργασία με την Ιταλική 
κυβέρνηση και την Ρΐ3ί η εταιρεία παραχώ¬ 
ρησε την τεχνολογία της για αρχαιολογι¬ 
κές έρευνες στην Πομπηία. Την ίδια χρο¬ 
νιά ο 6θΓά Βΐηπίης και ο ΗοίπποΙι ΒοΙίΓβι· 
ερευνητές της ΙΒΜ κερδίζουν το Βραβείο 
Νόμπελ φυσικής για την εφεύρεσή τους, 
το δοεηηίηρ ΤυπηθΙϊπς ΜίοΐΌδοορε (μην 
μου ζητάτε μετάφραση!) μια νέα μέθοδο 
που επέτρεπε την δημιουργία εικόνων πά¬ 
νω σε επιφάνειες με τέτοια λεπτομέρεια 
που να μπορούν να ξεχωρίζουν τα διάφορα 
άτομα! 

• 1987: Η εμφάνιση του Ρ5/2 επιβε¬ 




Χρήση υπολογιστικών συστημάτων 
για παραγωγή χαρτονομίσματος. 
Την εταιρία την ξέρετε (1987) 


ΠΕΡΑ ΑΠΟ ΤΟ 2000 

Τα σχέδια του Γαλάζιου Γίγαντα δεν μπορεί να τα ξέρει κανείς. 
Εχοντας πια διεισδύσει τεχνολογικά σε κάθε τομέα ανθρώπινης 
δραστηριότητας και με τρομακτική εμπειρία και υποδομή ακόμα 
και στα πιο καυτά θέματα έρευνας, σκοπεύει οπωσδήποτε να 
ασχοληθεί με δύο βασικές περιοχές, που αντιστοιχούν σε δύο - 
θεμελιώδη για τη σύγχρονη ζωή- πράγματα: Το σπίτι και το αυτο¬ 
κίνητο. θα αναπτύξει δηλαδή κάποια πρότυπα ολοκληρωμένα πε¬ 
ριβάλλοντα για τη μοντέρνα κατοικία, καθώς και συστήματα ελέγ¬ 
χου της οδικής συμπεριφοράς των οχημάτων. Και να μήν έχετε 



καμμιά αμφι¬ 
βολία οτι και 
αυτά θα γί¬ 
νουν στάνταρ 
στον τομέα τους και θα 
διαμορφώσουν ούτε λίγο ούτε 
πολύ τον τρόπο ζω¬ 
ής μας στον επόμε- Το αυτοκίνητο του μέλλοντος, 
νο αιώνα πλήρως ελεγχόμενο από 

μικροϋπολογιστή (2013) 

















ΘΕΜΑ 



Δεν μου 
αρέσουν οι διακοπές και 
εδώ και 6 περίπου 
χρόνια τις αποφεύγω, 
αλλά τί να κάνεις, όταν ο 
αρχισυντάκτης σου λέει 
να κάνεις διακοπές, 
αναγκάζεσαι να 
υπακούσεις. Ομως έχεις 
πάντα την ευκαιρία να 
τις συνδυάσεις με 
εξοντωτική-μαζοχιστική 
δουλειά. Ετσι μπήκα στο 
γραφείο του Τζώρτζη 
(Οοάβ παιπβ: 
Αρχισυντάκτης) και τον 
κεραυνοβόλησα: “Είναι 
μια ευκαιρία να γράψω 
ένα συγκριτικό τεστ για 
τα ΗαηάΗβΙάε”. Ο 
Τζώρτζης έκανε εκείνο 
το περίφημο εφφέ με 
την μύτη του και είπε 
“Καλά”. Ετσι έμεινα με 
την ιδέα ότι μου είπε 
ναι... Ηταν ώρα για τις 
προετοιμασίες. 


1 ΙΟΥΝΙΟΥ-ΟΓ65560 

#ΟΓ 51100655 

Οι πρώτες ώρες πέρασαν ετοιμάζο¬ 
ντας τα απαραίτητα. Το δυσκολότερο 
από όλα ήταν να αποφασίσω για το εί¬ 
δος του ντυσίματος. Εχοντας να επι- 
σκεφτώ πάρα πολλά μέρη και λαμβάνο- 
ντας υπ'όψιν τις ιδιαιτερότητες του κα- 
θενός καθώς το γενικό κλίμα της επο¬ 
χής, τον καύσωνα, την λειψυδρία, ντύ¬ 
θηκα με τα καθημερινά! Σπίτι-Χαιδάρι, 
Χαιδάρι-σπίτι σχεδόν κάθε μέρα έχω 
συνηθίσει να περιμένω το απροσδόκη¬ 
το! Το καπελάκι του Ηυάεοη ΗεννΚ, το 
δεξί ρολόι στο χέρι -σαν κόσμημα- δώ¬ 
ρο του αρχισυντάκτη από το Λονδίνο, 
στο αριστερό το κανονικό μου φτηνό 
ρολόι, έτσι για να βλέπουμε και του 
στραβού την ώρα. Τ-εΙιίιΙ με τέρας στην 
πλάτη -ζωγραφισμένο στο χέρι από τον 
Σπύρο- ΙΟάδες κονκάρδες στο στήθος 
του Τ-βΙτϊΓΐ και το αυτοκόλητο του δοηίο 
στα τεράστια αθλητικά παπούτσια -που 
βούτηξα σε τιμή ευκαιρίας από μαύρο 
μπασκετμπολίστα- για γερό κράτημα. 

2 ΙΟΥΝΙΟΥ- 
Β3**6ΙΊ65 ηΠ3ΐ(6 ΙΙΐ6 
ννοΗά 90 Γουπά 

Το σημαντικότερο. Δεκάδες πακε- 
τάκια με αλκαλικές μπαταρίες παντού. 
Το Ιγηχ και το ρ^πιβ Θθβγ πεινάνε 
συχνά, κάθε 3-4 ώρες για ενέργεια. 
Το 03Πΐθ Βογ είναι πιο συντηριτικό -έ, 
παιδάκι είναι. Στις τσέπες, κάτω από 
το καπέλο, μέσα στις κάλτσες, σαν 
σκουλαρίκια, μενταγιόν, βραχιόλια, 
παντού μπαταρίες. Φυσικά έπρεπε να 
τις φορέσω και σαν δεσμίδες χιαστί 
όπως συνηθίζουν οι μεξικάνοι! 

3 ΙΟΥΝΙΟΥ 

...ΝΑ ΘΥΜΗΘΩ ΝΑ ΑΠΟΚΑΛΥΨΩ 
ΤΟ ΟΝΟΜΑ ΤΟΥ ΤΡΙΑΝΤΑΔΥ- 


ΑΜΠΙΤΟΥ ΣΤΟ ΤΕΛΟΣ ΤΟΥ ΚΕΙΜΕ¬ 
ΝΟΥ! 

4 ΙΟΥΝΙΟΥ 

...Ο συγκριτικός πίνακας ήταν παι- 
χνιδάκι. 

5 ΙΟΥΝΙΟΥ 

Παγκόσμια ημέρα πε¬ 
ριβάλλοντος 

Ζάκυνθος, μια καλή αρχή για δια¬ 
κοπές, ιδίως όταν έχεις σπίτι εκεί και 
δεν είναι εκεί οι δικοί σου! Τα προβλή¬ 
ματα όμως έρχονται εκεί που δεν το 
περιμένεις (άτεχνη χρήση της λέξεως 
“εκεί” επί τρεις φορές). Διότι η 5η Ιού- 
νη όπως γνωρίζετε είναι η μέρα του 
περιβάλλοντος. Η Ζάκυνθος είναι ένα 
νησί με οικολογική παράδοση και εγώ 
φημίζομαι για οικολόγος! Ετσι μόλις 
πάτησα το πόδι μου στο φιόρο του 
Λεβάντε με μυρίστηκαν. Η καταδίωξη 
δεν κράτησε πολύ ώρα. Με έπιασαν 
και με έβαλαν να φυλάω τις χελώνες 
καρέτα- καρέτα κάπου στον Λαγανά. 
Δεν μπορώ να πω ότι τα πράγματα 
ήταν άσχημα αφού είχα την ησυχία 
μου από την μία μεριά -οι χελώνες ξέ¬ 
ρετε δεν κάνουν και πολύ θόρυβο- 
ενώ έπαιζα Τθθηβρβ ΜυίβηΙ Ηθγο 
Τ υτίΙθδ στο Θβπΐθ Βογ. Πάνω που 
ετοιμαζόμουν να διαλύσω μερικούς 
νίνζα, συνέβη το απρόοπτο. Ενας πε¬ 
ρίεργος, χοντρός με μουσάκι ήθελε 
να μπει στην περιοχή των χελωνών. 
Εγώ, σαν άλλος Ακρίτας έτρεξα προς 
τα’κει και του ζήτησα τον λόγο ευγε¬ 
νικά. Ανταλλάξαμε μερικές κουβέντες 
του τύπου: “Το Εγηχ έχει μόνο 16 
χρώματα, χοντρέ”, “Ναι αλλά τρέχει 
στα 16 Μάζ”, “Το Θβπιβ Βογ χρησιμο¬ 
ποιεί 4 αλκαλικές μπαταρίες για 10 
ώρες”, “Το Θβπΐθ Βογ σου όμως δεν 
είναι έγχρωμο”, “Το Θβπΐθ Θθβγ μου 







ΟΕΜΑ 



ΟΛΜΕΒΟΥ 

ΟΛΜΕ ΟΕΑΒ 

Ι.ΥΝΧ 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ 

6502 

Ζ80Α 

65002 

ΤΑΧΥΤΗΤΑ 

1 ΜΗζ 

3.58 ΜΗζ 

4-16 ΜΗζ 

ΑΝΑΛΥΣΗ 

140*102 

160*146 

160*102 

3ΡΡΙΤΕ3 

8 

64 

128 

ΜΕΓΕΘΟΣ 3ΡΡΙΤΕ3 

8*8 

8*8 

Προγραμ/νο 

ΠΑΛΕΤΑ 


4096 

4096 

ΧΡΩΜΑΤΑ 

4 γκρί 

32 

16 

ΗΧΟΣ 

? 

3 κανάλια + 1 
θορύβου 

4 κανάλια των 
5 οκτάβων 

ΜΝΗΜΗ ΚΟΝΣΟΛΑΣ 

8Κ 

8Κ ΡΑΜ/16Κ νΡΑΜ 

64 Κ 

ΜΕΓ. ΟΑΡΤΡΙϋΘΕ 

64Κ 

? 

8Μόίίδ 

ΚΑΤΑΝΑΛΩΣΗ 

ΡΕΥΜΑΤΟΣ 

4 αλκαλικές 
σε 10 ώρες 

6 αλκαλικές 
σε 4 ώρες 

6 αλκαλικές 
σε 4 ώρες 

ΡΟΡΤΑΒΙΙ.ΙΤΥ 

100% 

55% 

45% 

30ΡΤ1Λ/ΑΡΕ 

σχεδόν 
100 93ΓΓΊΘ3 

μικρό - γύρω 
στα 50 93ΓΠθδ 

μικρό - γύρω 
στα40 93ΓΠθδ 

ΕΞΟΔΟΙ 

ακουστικών, 
για διπλό 

ακουστικών, 
για διπλό, για 
τντυΝΝΕΡ 

ακουστικών, 
για διπλό 


βγάζει 32 χρώματα ταυτόχρονα”, “Το 
Οεηΐθ Βογ είναι το πιο φορητό από 
όλα”, “Το Ιγπχ μου έχει δυνατότητα 
για Ηίρ 3ογθθπ αριστερόχειρα”, “Ναι, 
αλλά το ΟειτίΘ Θθβγ μου γίνεται και 
τηλεόραση"... Η κουβέντα έτιερνε σε 
μάκρος καθώς το απογευματάκι άρχι¬ 
σε να εκτοπίζει το μεσημέρι και οι χε¬ 
λώνες είχαν μαζευτεί να χαζέψουν το 
“ανώτερο είδος” να μαλώνει για λε¬ 
πτομέρειες. Θα ήταν καμιά διακοσαριά 
“καρέτες” μαζί με το σόι τους όταν 
άρχισαν να πέφτουν οι πρώτες ψιλές 
(μπουνίδι, τραβομαλιάσματα και τα 
λοιπά). Ο χελώνες φώναζαν ρυθμικά 
“8ίΐΓθάάθΓ-3ΙΐΓθάάθΓ’’ και όπως μου εί¬ 
παν αργότερα οι τριγύρω λουόμενοι ο 
χοντρός έδειχνε εντελώς γελοίος κα¬ 
θώς είχε καθίσει πάνω μου και μου κο¬ 
πάναγε το κεφάλι στην άμμο! Εγώ, 
δεν είμαι σε θέση να σας πω τίποτα 
επ'αυτού γιατί είχα μια ζάλη, μια ναυ¬ 
τία, έναν πόνο στο κεφάλι... πίστευα 
ότι είχε φτάσει το τέλος μου όταν... 
Οο\Λΐ3όυη93ϋ! ένοιωσα στο δεξί μου 
χέρι κάτι να προσπαθεί να χωθεί! Μια 
καρέτα βρήκε την άγια ώρα να τριφτεί 
πάνω στο χέρι μου! Δεν έχασα την ευ¬ 
καιρία. Αρπαξα το ζωντανό και κοπά¬ 
νισα τον χοντρό με την χελώνα. 
ΤυΠΤίΕΡΟννΕΡΙϋ Η χελώνα έφευγε 
με δΙίθΙΙδΙιοοΚ και ο χοντρός σωριαζό¬ 
ταν κάτω. Κανείς άλλος δεν τόλμησε 
να με ενοχλήσει εκείνη την ημέρα. 
Ετσι το 03γτιθ Βογ συνέχιζε να βγάζει 
την μουσική του και ο δίΐΓθάάθΓ γνώρι¬ 
σε μια ακόμα συντριβή... 

6 ΙΟΥΝΙΟΥ 
Η επόμενη μέρα! 

Το αληθινό μέγεθος της κατα¬ 
στροφής στην Ζάκυνθο τώρα μόλις γι¬ 


νόταν γνωστό: οι χελώνες 
παρασυρμένες από τον 
καυγά και τα αδελφάκια 
τους στο Οβγπθ Βογ είχαν 
επαναστατήσει. Ξεχύθηκαν 
στο δρόμο και διέλυαν τα 
πάντα. Ούτε το 1_οδ 
ΑπςβΙθδ δεν έπαθε τέτοια 
καταστροφή! Φωτιές πα¬ 
ντού, ο κόσμος έτρεχε να 
σωθεί πανικόβλητος ενώ οι 
χελώνες κατασπάρραζαν 
τους πιο αργούς... Μια φρι- 
κτή αποκάλυψη ήρθε να 
προστεθεί στα γεγονότα: 
ολόκληρο το νησί ήταν μια 
πελώρια χελώνα που ενο¬ 
χλήθηκε από τα γεγονότα 
και βυθίστηκε στην Μεσό¬ 
γειο... Το βράδυ της 6ης 
Ιουνίου 1992 το νησί εξαφανίστηε για 
πάντα... Μερικά τεύχη του Ψ3ΕΡ θεά- 
θηκαν να πλέουν εκεί κοντά σαν μόνα 
σημάδια της καταστροφής... 

7 ΙΟΥΝΙΟΥ 

Αποφάσισα ότι η θάλασσα δεν 
ήταν καλή για την υγεία μου και 
εξάλλου δεν ήθελα να πλυθώ πριν 
από τον Ιούλιο. Βουνό λοιπόν. Ριο- 
Αντίριο με εκείνα τα αργά πλοιάρια 
που μοιάζουν να τρέχουν με τα ΜΗζ 
του Θθγτιθ Βογ, άντε στην καλύτερη 
περίπτωση με του Θβιτιθ Θθ3γ. Απο¬ 
βιβάστηκα και έπρεπε να κάνω 3υίο- 
δίορ για να φτάσω μέχρι την Λάρισα. 
Οχι δεν έδειξα γάμπα, αλλά ιγπχ. Το 
αποτέλεσμα ήταν άμεσο: όλες οι 
ϋ30υ3Γ που περνούσαν από τον δρό¬ 
μο σταμάτησαν αναγνωρίζοντας το 
αδελφό αιλουροειδές. Αλλά νομίζετε 
ότι είμαι εύκολος; Οχι, βέβαια. Αν το 



αμάξι δεν ήταν καταλυτικό, αν δεν 
έδιωχναν τους άλλους συνεπιβάτες, 
αν δεν πήγαιναν σιγά και αν κάπνι¬ 
ζαν, ούτε καν θα καθόμουν στο γε¬ 
λοίο τους αμάξι, όσο και αν με παρα- 
καλούσαν. Αφού κάποιος συμμορφώ¬ 
θηκε με τις λογικές μου απαιτήσεις 
και κάθησε ήσυχα να χάσει στα 
ρυζζΐβ παιχνίδια του Ιγπχ έφτασα 
επιτέλους στην Λάρισα. Θα περνού¬ 
σα το βράδυ σε ένα φτηνό ξενοδο¬ 
χείο... 

8 ΙΟΥΝΙΟΥ 

Προτού αρχίσω να ανεβαίνω στον 
Ολυμπο, αποφάσισα να φάω κάτι. 
Δεν είμαι ακόμα χορτοφάγος γι’αυτό 
περιορίστηκα σε αυτό που κάνει κα¬ 
λύτερα η πόλη: σουβλάκια, κοκορέ¬ 
τσια, σπληνάντερα κτλ. Ετσι εκεί που 
απολάμβανα το δεύτερο κοτοπουλάκι 
μου -με πατατούλες- ένας ενοχλητι- 































ΘΕΜΑ 


Κάπως έτσι θα ήταν το Οβιπβ Βογ 
αν δεν το είχε φτιάξει η Νϊηίβηάο! 


9 ΙΟΥΝΙΟΥ 

Ανακάλυψα 
γιατί έβηχε το παι¬ 
δάκι... Κοκκίτης... 
Πάντοτε έβηχα 
όμορφα... Τώρα 
τουλάχιστον έχω 
και παρέα ένα σω¬ 
ρό παιχνίδια. 

10 

ΙΟΥΝΙΟΥ 

Κοκκίτης... 

11 

ΙΟΥΝΙΟΥ 

Κοκκίτης... 



κός θόρυβος μου έσπασε τα νεύρα. 
Εψαξα γύρω για την πηγή του. Οχι, 
δεν ήταν αυτοκίνητο, δεν ήταν αε¬ 
ροπλάνο δεν ήταν ραδιόφωνο. Στο 
διπλανό τραπέζι ήταν ο ένοχος. 
Ετρωγε με την μητέρα του και τον 
πατέρα του, αλλά τώρα προτιμούσε 
να βήχει και να με ενοχλεί. Η επιχεί¬ 
ρηση εξόντωσης του μικρού ξεκίνη¬ 
σε αμέσως. Εβγαλα το Θ3γτιθ Βογ και 
του το έδειξα. Το παιδάκι κιτρίνισε, 
όταν του έδειξα το Θβιτιθ Θθβγ πρα¬ 
σίνισε και στην πρώτη εμφάνιση του 
1_γπχ λιποθύμισε. Πλήθος έτρεξε 
από πάνω του και εγώ έβαλα τα 
ακουστικά του Θβπιβ Θθβγ στα αυτιά 
μου... ήταν το Βονοπρο οί δήίποάί 
που ήμουν έτοιμος να παίξω! Και θα 
έπαιζα όλη μέρα... 


12 ΙΟΥΝΙΟΥ 

Λέπρα... 

13 ΙΟΥΝΙΟΥ 

Χολέρα... 

14 ΙΟΥΝΙΟΥ... 
Γυναίκες 

Επιτέλους μπορώ να σταθώ στα 
πόδια μου... Ο Ολυμπος δεν είναι και 
εύκολο βουνό για να το ανέβεις. Στα 
μισά του δρόμου -γρήγορος έ;- βλέπω 
κάτι σαν κατασκήνωση κάτι σαν μία 
σκηνή που με περιμένει. Χτυπάω την 
πόρτα και εμφανίζεται μία γυναίκα! 
Μια Ιταλίδα! Ξέρω, ξέρω τί σκέφτεστε 
“Μια Ιταλίδα μόνη με έναν συντάκτη 
του υδΕΡ,.Λ Οχι, τα πράγματα δεν 
είναι έτσι. Πάντοτε πίστευα οτι οι γυ¬ 
ναίκες είναι απλώς μικρόσωμες, μυρί¬ 
ζουν ωραία και με 
έκαναν να αισθά¬ 
νομαι περίεργα 
κοντά τους. Μα 
αυτή είχε άλλα 
ενδιαφέροντα! 
Οπότε μου λέ¬ 
ει...Είναι Θ3ΓΤ1Θ 
Βογ αυτό στην 
τσέπη σου ή 
απλώς χαίρεσαι 
που με βλέπεις;” 
Εβγαλα λοιπόν το 
μηχάνημα από το 
Ηίρ ΡουοΙι του και 
συνδεθήκαμε με 
το ειδικό βύσμα. 
Πέρασαν μερικές 
ατέλειωτες ώρες 
ώσπου δεν άντε- 
ξα άλλο, αυτή η 
γυναίκα δεν ήθε¬ 
λε να σταματήσει 
με τίποτα αλλά οι 
μπαταρίες μου εί¬ 



«Εδώ Κροντηράς! Αναφέρω ότι 
έχω γράψει ήδη 3 σελίδες!» 


χαν εξαντληθεί. Το βράδυ συνεχίσαμε 
με το Οβπΐθ 0θ3Γ και το ίγπχ, όπου 
κατάφερα να πάρω την ρεβάνς. Ιδίως 
το 03ΓΠΘ 0θ3Γ με το Τν ΤυηπβΓ μου 
επέτρεπε να πιάνω τα κρατικά και 
ιδιωτικά κανάλια της περιοχής με με¬ 
γάλη ακρίβεια σαν την ιδανική φορητή 
τηλεόραση. 

15 ΙΟΥΝΙΟΥ 
Πανσέληνος 

...Μόνος και πάλι καθώς η Ιταλίδα 
εξαφανίστηκε. Ισως φταίει η μεταμόρ¬ 
φωσή μου σε λυκάνθρωπο. Ωρα για 
Π3ππρ39θ στο Εγπχ... 

16 ΙΟΥΝΙΟΥ 

...Και σήμερα το βράδυ έχει κατα¬ 
πληκτικό φεγγάρι. Σχεδόν μπορούσα 
να παίξω με το... Θβππθ Βογ μου. Βέ¬ 
βαια με το ειδικό ΕίρΜ Βογ εξάρτημα 
βλέπω σαν μέρα. Αυτό είναι που λέ¬ 
νε “άμα είσαι μάγκας ο ήλιος λάμπει 
επάνω σου 24 ώρες το εικοσιτετρά¬ 
ωρο”. 

17 ΙΟΥΝΙΟΥ 

Πολύ θα ήθελα να συνεχίσω στο 
βουνό αλλά ανακάλυψα ότι μου τέλει- 
ωσε το ΙΙ3ΕΒ. Ετσι κατέβηκα στην 
πόλη να αγοράσω χαρτί υγείας... 

18 ΙΟΥΝΙΟΥ 

Ακόμα στην Θεσσαλία. Ευτυχώς 
δεν πληρώνω ξενοδοχείο. Μένω στο 
σπίτι ενός φίλου που δουλεύει σε 
αντίπαλο περιοδικό. Πληρώνω με 
ίγπχ, Θθγτίθ 0Θ3Γ και Θθιτιθ Βογ από 
τα οποία προτιμάει τα δύο πρώτα για 
το σπίτι -καθώς έχουν καλύτερο ηχο 
και γραφικά- αλλά το τρίτο το μικρό¬ 
τερο το θέλει για τον δρόμο, τον κι¬ 
νηματογράφο... 

19 ΙΟΥΝΙΟΥ 

...Θεσσαλονίκη, Πρωτεύουσα της 
Μακεδονίας, πατρίδα ...Να σημειώσω 
ότι η ΝίπΙθπάο είχε ανέκαθεν σαν 
ήρωά της τον Μβπο και μετά όλη του 
την οικογένεια και πως οι περιπέτει- 
ές του είναι τα καλύτερα παιχνίδια 
που αξίζουν στο Θβπΐθ Βογ. Το φαι¬ 
νόμενο Μβπο είναι φυσικά κάτι πολύ 
περισσότερο από ένα ανθρωπάκι που 
κινείται μέσα σε λίγα ΡβοΚρΓουηάδ και 
τέσσερις αποχρώσεις του γκρι. 

20 ΙΟΥΝΙΟΥ 

...Πήρα το πλοίο για την Σάμο. Εί¬ 
ναι κανόνας στις διακοπές να μην 
επισκέπτεσαι φίλους αλλά τώρα είπα 
να κάνω μια εξαίρεση και να του κάνω 
μία έκπληξη. 

...Το ταξίδι κρατάει πολύ περισσό¬ 
τερες ώρες -σχεδόν 20- απ’όσο περί- 


30 υδΕΗ 




































μένα, αλλά βρήκα ευκαιρία να κοιτάξω 
τα ενδιαφέροντα οοίπ-ορε που στολί¬ 
ζουν το κατάστρωμα και να ξοδέψω 
αρκετά. Η δβςα με το Οβπιβ Θθ3γ εί¬ 
χε την τιμητική της με τα δρβοβ 
Ηηγπθγ, Μοπβοο ΟΡ... Η Αίβιϊ ακολου¬ 
θεί με το το Νίη)β Οβίάβη αλλά και το 
ΚΙΑΧ. Το Οβπιβ Βογ έχει να παλέψει 
πολύ για να πάρει κάποια μεταφορά 
από ηλεκτρονικό. Δεν είναι μόνο ότι 
το ίδιο το μηχάνημα δεν μπορεί να τα 
μεταφέρει, αλλά η Νίηίβηάο δεν κατα¬ 
σκευάζει οοίη-ορε και πρέπει να χτυ¬ 
πάει ξένες πόρτες. Πάντως το Τβίηε 
είναι το καλύτερο που υπάρχει από 
όλα τα μηχανήματα και το δηονν 
ΒΐΌδδ δεν είναι καθόλου μακριά από 
το ηλεκτρονικό. Σίγουρα ασχολού¬ 
νται πάνω του οι καλύτεροι προγραμ¬ 
ματιστές. 

21 ΙΟΥΝΙΟΥ 

Η μεγαλύτερη μέρα 
στον κόσμο 

...Αφιξη στην Σάμο. 

...Μετά από αναζήτηση αρκετών 
ωρών ανακάλυψα ότι ο Σπύρος είχε 
φύγει για τις διακοπές του 
στην... Αθήνα. 

...Πανικός... μόλις το Εγηχ και το 
Οβπιβ ΟββΓ καταβρόχθισαν το από¬ 
θεμα με τις μπαταρίες μου. Μόνο το 
Οβπιβ Βογ έχει ειδικό μηχάνημα επα- 
ναφορτιστή. 

22 ΙΟΥΝΙΟΥ 

...Πήρα το πλοίο για την Αθήνα 
καθώς αύριο δίνω ένα μάθημα στην 
Σχολή. Να θυμηθώ να πώ στον Κου- 
σέρα να βάλει την Νομική στα ΟΙΙΤ 
αυτού του μήνα. 

...Αυτό το πλοίο είχε πιο καινούρια 
ηλεκτρονικά αλλά κανένας υπερήρω- 
ας δεν συγκρίνεται με το αστέρι της 
εποχής τον δοηίο που μόλις κυκλο¬ 
φόρησε στο Οβπιβ 0θ3Γ. Μόνο το 
ίγηχ έχει μείνει χωρίς προσωπικό 
ήρωα. 

23 ΙΟΥΝΙΟΥ 

...Δεν είναι η πρώτη φορά που πή¬ 
γαινα να γράψω μάθημα στην Νομική 
με την τσάντα γεμάτη οβιΐπάθθδ και 
το Οβπιβ Οββι- να αλλάζει τα φώτα 
των γέρων στο λεωφορείο.. 

...Τα θέματα δεν ήταν δύσκολα, 
"Πνευματική Ιδιοκτησία” το μάθημα 
και αράδιασα εκεί ένα σωρό όμορφα 
για την πειρατεία στα παιχνίδια και 
πώς τα οβΓίιϊάθθδ κανενός ήβηάάβΐά 
δεν αντιγράφονται. Ετσι κι αλλιώς 
δεν θα το πέρναγα το μάθημά γιατί 
να μην εκνευρίσω λίγο τον καθηγη¬ 
τή; 


24 ΙΟΥΝΙΟΥ 

...Θα βγάλω το τέλος του μήνα 
στην Αθήνα. Οπότε προλαβαίνω να 
γράψω για τις εταιρίες που βρίσκο¬ 
νται πίσω από κάθε μηχάνημα: ότι η 
Νίηίβηάο είναι ακόμα η μεγαλύτερη 
εταιρεία στον χώρο της κονσόλας και 
η πρώτη που εμφάνισε ίιβηάίιβΙά, το 
Θβπΐθ Βογ φυσικά. Η δβ93 βρισκόταν 
πάντα πίσω από την Νίηίβηάο αλλά 
πρωτοπορούσε στον χώρο των οοίη- 
ορ. Αυτή τη δύναμή της προσπαθεί να 
χρησιμοποιήσει στις μεταφορές των 
παιχνιδιών. Οσο για την Αίβπ, ενώ 
ήταν η πρώτη δύναμη στα τέλη του 
70, μετά απλώς την έφαγαν οι υπο¬ 
λογιστές! 

25 ΙΟΥΝΙΟΥ 

...Σημείωση: το ίγηχ 2 που αντικα¬ 
θιστά το παλιό μηχάνημα δεν έχει 
διαφορές στην τεχνολογία. Είναι 
απλώς μικρότερο, κομψότερο και επι¬ 
τέλους παίρνει το οβΓίπάθβ στο πίσω 
μέρος. Αυτό το ανεβάζει κατά πολύ 
στον τομέα του χειρισμού και της 
ροιίβόίΐίίγ. 

26 ΙΟΥΝΙΟΥ 

...Ποιά παιχνίδια προτιμάει κάθε 
μηχάνημα; Το Οβηιβ Βογ έχει άλλη 
χάρη στα ρυζζΙβδ αλλά τώρα τελευ¬ 
ταία βλέπουμε και μερικά βιχβάβ 
βάνβηίυτβδ. Οταν δανείζεται τίτλους 
από οοπιρυίβΓδ είναι πάντοτε μια από 
τις πλέον πετυχημένες μεταφορές. 
Διατηρεί επίσης την πρωτοπορεία 
στους τίτλους κινηματογραφικών έρ¬ 
γων. Το Εγηχ έχει ιδιαίτερη εκτίμηση 
σε προγράμματα δράσης και όββί'βπι 
υρδ ενώ μαζί μρ το Οβπιβ ΟββΓ έχουν 
τρελαθεί στα οοίη- ορδ. 

27 ΙΟΥΝΙΟΥ 

...Ποιά εξαρτήματα για Ι_γηχ; Μό¬ 
νο το ΟοπιΕγηχ υπάρχει για να παίζε¬ 
τε διπλό μερικά από τα καλύτερα παι¬ 
χνίδια. 

28 ΙΟΥΝΙΟΥ 

...Να φανταστείς ότι υπάρχει κό¬ 
σμος που κάνει θερινό φροντιστήριο! 
Ε,ρε εοίη-ορ που σας χρειάζεται. 

29 ΙΟΥΝΙΟΥ 

...Οσο για την κατάσταση στην 
Ελλάδα: οι αντιπροσωπείες των τριών 
μηχανημάτων κάνουν ό,τι μπορούν για 
να φέρουν μηχανήματα και παιχνίδια. 
Ομως είναι αρκετά συγκρατημένες 
ακολουθώντας την πάντα ισχνή ελλη¬ 
νική αγορά. Τα παιχνίδια που έρχονται 
κυκλοφορούν για όλα τα μηχανήματα 
με αργούς ρυθμούς και αν ήταν να μι¬ 


ΒΕΜΑ 



Για το χειρισμό κάντε 


τη σύγκριση μόνοι οας 


λήσουμε για μια πρωτοπορεία στον 
τομέα του παιχνιδιού, το Οβπιβ Οββι- 
έχει τα πιο φρέσκα προγράμματα (μέ¬ 
χρι και το δοηίο ίίιβ Ηβά 9 θίΐ 09 ήρθε 
τελευταία). Το Οβπιβ Βογ εμφανίζεται 
με ανάμικτους τίτλους -παλιούς και 
νέους. Οσο για το τραίνο του προ¬ 
γραμματισμού σε κονσόλα χειρός 
στην Ελλάδα... μού’ρχονται γέλια μό¬ 
νο που σκέφτομαι κάτι τέτοιο! Τσά¬ 
ντες, βαλιτσάκια, μεγενθυντές, θήκες 
για την ζώνη, ειδικά σημειωματάρια, 
ό,τι μπορείτε να σκεφτείτε από περι¬ 
φερειακά στο εξωτερικό -όπου το 
Οβπιβ Βογ κυριαρχεί σ’αυτά- θα αργή¬ 
σουν να φτάσουν στον Ελληνα 93πιβΓ 
(όχι και πολύ πάντως). 

30 ΙΟΥΝΙΟΥ 

...Είχα πει ότι θα αποκάλυπτα το 
όνομα του Τριανταδυάμπιτου ε; Είπα 
ψέματα! 


ΙΙ5ΕΗ 3' 





















ΒΕΜΑ 



Μια εταιρία με μεγάλα σχέδια 


Η Οβητιοηννβΐ'β έχει την έδρα 
της στη Φραγκφούρτη, στη 
Γερμανία, αλλά υπάρχουν 
μακροπρόθεσμα μεγάλα σχέδια για το 
μέλλον, αφού ήδη πριν από λίγο και¬ 
ρό δημιούργησε ένα γραφείο στην 
Αγγλία. Ιδρύθηκε το 1987 από τον 
ννϊΙI \Λ/βΙοβΓ που τα ενδιαφέροντά του 
περιλάμβαναν και την μουσική και αυ¬ 
τό είχε σαν αποτέλεσμα μερικά από 
τα παιχνίδια της ϋβηιοηννβΓβ να 
έχουν την καλύτερη μουσική επένδυ¬ 
ση. Μοιράζονται τα γραφεία τους με 
την Ιορίο ΗθεοΓάδ, τους παραγωγούς 
ενός από τα μεγαλύτερα Ηϊΐ συγκρο¬ 
τήματα του 1990, τους 5ΝΑΡ, που εί¬ 
χαν 5 κορυφαίες επιτυχίες στην Ευ¬ 
ρώπη και η μια από αυτές είναι το 
κομμάτι που ακουγόταν σε μια από τις 
επιτυχίες της ΟθίτιοηννβΓβ, το Οορε 
ΙΙρ. Η ΟΘΓΠοηννΒΓθ αυτή τη στιγμή θε¬ 
ωρείται σαν ένα από τα μεγαλύτερα 
Γερμανικά δοίίννβΓβ Ηουδβε και προ¬ 
σελκύει μερικούς από τους κορυφαί¬ 
ους προγραμματιστές συμπεριλαμβα- 
νόμενου κι ενός συγγραφέα/γραφίστα 
Γιαπωνέζικων οοιτιϊοδ. Τα παιχνίδια 
της ϋθηιοη\Λ/3ΓΘ ήταν προσανατολι¬ 
σμένα σε 3Γ030Θ με πολλές ιδέες 
παρμένες από τα καλύτερα Ιαπωνικά 
παιχνίδια, μαζί με την μοναδική τους 
παρουσίαση. 

ΤΗΕ ΝΕ8ΤΙΕ ΟΑΜΕ 

Ο Τίιπ δβίβόίιτι κατά τη πορεία των 
πραγμάτων θα εμφανιστεί στην 
Απιίρδ. Τον Ιανουάριο του '91 η 
ΝθδΙΙβ, η γιγαντιαία ζαχαροπλαστική 
εταιρεία επινόησε μια νέα παραγωγική 
ιδέα. Γνωρίζοντας ότι τα ηλεκτρονικά 
παιχνίδια γίνονται όλο και περισσότε¬ 
ρο κομμάτι της νεανικής κουλτούρας, 
ζήτησε από την ϋθΓΤίο λ/3ΓΘ να κατα¬ 
σκευάσει ένα ΑΐΌβάβ παιχνίδι όπου 
πρέπει να συλλεχθούν τα προϊόντα 
της ΝβδίΙβ (Κίί Καί, δηηβι-ίίβδ, ΝΑ/Νίβ 
ΘΙιοοοΙβίβ, Νυίδ, κτλ). Υπάρχει περιο¬ 
ρισμένος χρόνος και πολλές πίστες 
με ερωτήσεις πολλαπλών απαντήσε¬ 


ϋΕΚΕΚ ΟΕΙΑ ΡυΕΝΤΕ 



ων όπου οι επιλο¬ 
γές είναι απαραίτη¬ 
τες γιατί η βασική 
ιδέα της παραγω¬ 
γής ήταν το παι¬ 
χνίδι να παιχτεί μό¬ 
λις πριν αρχίσουν 
τα παιδιά το σχο¬ 
λείο. Πολλά μηχα¬ 
νήματα τοποθετή¬ 
θηκαν σε δυρβΓ- 
ιτΐ3Γΐ<θί και γρήγο¬ 
ρα το παιχνίδι γίνεται επιτυχία. 

Ο μαθητευόμενος Τϊγπ δβΙβόίπΊ ξε¬ 
κινάει το ταξίδι του μέσα σε ένα παλιό 
πύργο όπου ψάχνει για το δωμάτιο 
των ερωτήσεων. Μπορεί να μαζέψει 
μερικά θχΙγβ γλυκά για να αυξήσει τη 
δύναμή του. Οι τυπικοί εχθροί του 
προσπαθούν να κάνουν κακό στον 
Τϊππ στο δρόμο του για το δωμάτιο 
των ερωτήσεων. Στο δεύτερο επίπε¬ 
δο, ο Τϊγπ πρέπει να πηδάει και να 
χρησιμοποιεί το μαγικό ραβδί για να 
βρει τον κρυμένο θησαυρό. Η πίστα 
στον ουρανό είναι η τελευταία με 
κρυμμένα σημεία και είναι αρκετά πο¬ 
λύπλοκη. Θα κυκλοφορήσει στα βασι¬ 
κότερα ίοππβίδ με 200 οθόνες, 7 κό¬ 
σμους, 700 εχθρούς, ιποάθ για 2 παί¬ 
χτες ταυτόχρονα και πολλά άλλα 
ίθδίυΓθδ. 

ΤΗΕ ΜΙΝΟ Ρ083Ε83ΙΝ0 
ΑΙ.ΙΕΝ8 ΡΚΟΜ 
ΗΥΡΕΚ3ΡΑΟΕ 

Πρόκειται για ένα νέο παιχνίδι 
3άνθπίυΓβ-3θίίοπ-σκέψης σε στυλ 
σπαζοκεφαλιάς. Αυτό το παιχνίδι τρό¬ 
μου, εισβολής από το διάστημα, δεκα¬ 
ετίας '50 είναι το πιο παράξενο πράγ¬ 
μα που έχετε δει ποτέ. ΗυπιοΓ και 
προσοχή σε ασυνήθιστα γραφικά 
έχουν προτεραιότητα. Θα ελέγχεται 
από ΓΠβηυ και μπορεί να παρομοιαστεί 
σαν μια διασταύρωση μεταξύ μιας πα¬ 
ραγωγής των ϋβΙρΝηβ και 
ΘίηθΓηβννβΓβ. Ογδόντα τοποθεσίες με 
εοΓοΙΙίπρ οθόνες και ευρεία αλληλεπί¬ 


δραση μεταξύ των χαρακτήρων που 
υπάρχουν στην οθόνη. Ερωτήσεις 
πολλαπλών απαντήσεων επιτρέπουν 
μεγαλύτερη περιπλοκότητα. ΑΐΌβάβ 
κομμάτια θα συνδιάζονται με το υπό¬ 
λοιπο παιχνίδι ώστε να απευθύνεται 
σε μεγαλύτερο κοινό. Το βηίιηβίίοη θα 
περιλαμβάνει κίνηση του όβοΚρΓουπά 
όπως και των βασικών χαρακτήρων. Ο 
θαυμαστός κόσμος του παρελθόντος 
θα κυκλοφορήσει πολύ σύντομα. 

31ΙΡΕΒ ΡΑΒΥΝΑ 

Είναι ένα εντυπωσιακό διαλογικό 
βοΐίοπ βάνθπΙυΓθ με στοιχεία από τοΙβ 
ρΙβγίης. Πάνω από 8 διαφορετικούς 
κόσμους θα περιστοιχίζουν οι 1500 
οθόνες του. Το βοηυε θα είναι μια 
αληθινά Γιαπωνέζικη αίσθηση και πα¬ 
ρουσίαση. Γύρω στους 100 χαρακτή¬ 
ρες θα παλέψουν και θα επικοινωνή¬ 
σουν με μερικά πραγματικά πανίσχυρα 
όπλα. δρβΙΙε, παράξενα όντα και 
ρυζζίβε φτιάχνουν έναν ατμοσφαιρικό 
και γιγαντιαίο κόσμο για εξερεύνηση. 
Διαφορετική προοπτική έχει το παι¬ 
χνίδι ανάλογα με το πιοάβ στο οποίο 
παίζει ο παίκτης. Οταν περπατάς, για 
παράδειγμα, εμφανίζεται ένα πλάνο. 

ΟΟΡ5 ϋΡ II 

Η συνέχεια ενός από τα όβδί 
δβΙΙθΓδ της ϋθηηοηνι/βΓβ και όχι άσχετο 
με το Ρβης! 100 ακόμα συναρπαστικά 
επίπεδα περιμένουν τον παίκτη. Μό¬ 
λις αρχίσετε να παίζετε αυτή την έκ¬ 
δοση θα έχετε κολλήσει, αφού έχει 


32 ΙΙ8ΕΒ 







































ΘΕΜΑ 



πολλά νέα στοιχεία και συστατικά. Νέ¬ 
ες επιλογές όπλων, ακόμα περισσό¬ 
τεροι εχθροί και πίστες που αποτε¬ 
λούνται από οθόνες που κάνουν 
εοΓοΙΙ. Το ότι μετακινείστε αριστερά- 
δεξιά σε μια μεγάλη περιοχή χωρίς να 
ξέρετε τί θα εμφανιστεί όταν πάτε 
στην άλλη οθόνη προσθέτει περισσό¬ 
τερη δράση. Μια ή 10 τέτοιες δΟΓοΙΙίηρ 
οθόνες μπορεί να αποτελούν μια πί- 
σταΙ Δεν έχετε παρά να περιμένετε! 

βΤΑΚίΙΟΗΤ ϋΟΙΙΠΝΑΥ 

Θα μπορούσε να είναι ένα κλώνος 
του ΕΙι'ίβ, αλλά αυτό επεκτείνεται πε¬ 
ρισσότερο! Διοικείτε έναν στόλο από 
διαστημόπλοια σ’ένα παιχνίδι γρήγο¬ 
ρων 3ϋ νθοίοΓ γραφικών. Συνδιάζο- 
ντας ρυζζΙβε με στοιχεία στρατηγικής 
όπως επίσης και πιστολίδι, εμφανίζε¬ 
ται σαν να τα έχει όλα. 100 αποστο¬ 
λές και καταστάσεις παραμονεύουν 
το διαστημόπλοιο. Βρείτε, μαζέψτε 
και μεταχειριστείτε ακατέργαστα υλι¬ 
κά, μηχανήματα όπως επίσης κτίστε 
την διαστημική σας αυτοκρατορία. 
Επινοήστε φανταστικά νέα συστήματα 
και όπλα και αν είστε πραγματικά έξυ¬ 
πνοι μπορείτε να σχεδιάσετε το δικό 
σας διαστημόπλοιο. Ενα μεγάλο ιηβηυ 


που περιέχει σχε¬ 
δόν τα πάντα στην 
οθόνη περιλαμβά¬ 
νοντας επιλογή 
του πιλότου σας 
από μια ομάδα 50 
ατόμων με ιδιαίτε¬ 
ρα χαρακτηριστικά 
(Ις’δ, όίο, ρτοίϋθ και 
ρθΓδοπδΙϋίβδ). 

ΟΑΤΕΜίΑΥ 

Είναι στο αρχι¬ 
κό του στάδιο, αλ¬ 
λά βλέποντας το 
άβπιο φαίνεται ότι 
πρόκειται να είναι γρήγορο και εξαι¬ 
ρετικά ρΐδγβόΐθ παιχνίδι. 

Δεν είναι άλλο ένα δρβοθ Ηθγγϊθγ, 
αλλά μια βελτίωση στην ιδέα. Γρήγο- 
ρη κίνηση, όπου πρέπει να οδηγήσετε 
το σκάφος σας μέσα από έναν κατα¬ 
κλυσμό από πέτρες, τέρατα και κινού¬ 
μενα αντικείμενα. Εμφανίζονται κακοί 
στο τέλος κάθε πίστας και τα δρι-ίΐβδ 
είναι πολύ καλής ποιότητας. Ηδη το 
παιχνίδι είναι πολύ καλό, αλλά η προ¬ 
σθήκη υποπιλότων που σχεδιάζεται 
θα προσθέσει εθιστικότητα. Το 
βηίηιβίίοη των τεράτων και των εχ¬ 


θρών θα φαίνεται περισσότερο αν 
σταματήσετε να αντιμετωπίζετε τα 
περιστροφικά τερατώδη φίδια με τους 
απίστευτους εχθρούς. Ερχεται μαζί με 
ΙβζθΓρυη! 

Τ έλος, το ΑΡΙϋΥΑ, είναι ένα κάθε¬ 
του δΟΓοΙΙίηρ δΙιοοί-βΓΠ-υρ με μερικά 
από τα πιο εντυπωσιακά γραφικά που 
έχετε δει! Επίσης -τεχνικά- θα έχει 
μερικά από τα πιο εντυπωσιακά εφφέ, 
καθώς ελέγχετε ένα έντομο. 

Προσέξτε τα φτερά του εντόμου 
όταν ακουμπάει στο νερό κάνοντας 
ένα κυμματιστό εφφέ. 


ΤΟ ΟΑΤΑ 5ΗΟ Ρ ΣΤΟ ΧΑΛΑΝΔΡΙ 



ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ 
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ΣΕ 
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Οι 

ΟΛυ- 

>. ν 

μπια- 
κοί αγώ¬ 
νες, ο Ολυ¬ 
μπιακός, η αρχαία Ολυ¬ 
μπία, η Ολυμπία (ξέρετε, η ξαδέρφη 
του Μαυρέλου), ο Ολυμπος, οι μηχανές 
ΟΙγπιρυβ κι ο Αλέφαντος (αυτός δεν 
κολλάει εδώ, αλλά και πού κολλάει;) 


ουτ 
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Οι συκοφάντες, τα βραστά ΚΟ' 
λοκυθάκια, τα θρίλερ που 
προκαλούν γέλιο, οι 
άπιστες γυναίκες, 
το “χιόνι” στην τη¬ 
λεόραση, τα αυ- 
τοκινητιστικά 
δυστυχήματα, 
οι ξαφνικές 
βροχές του Μάη και τα “συμβατά” 
που δεν είναι 100% συμβατά! 


Μ 



Αυτή η Μπενς Μότορ Βάγκεν 
είναι το πρώτο βενζινοκίνητο 
αυτοκίνητο και κατασκευά¬ 
στηκε το 1876! 


ΤΟ ΠΡΟΣΩΠΟ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

Ναΐ, αυτή τη φορά είναι γυναίκα! Και είναι και όμορφη! Καστανή, με γκριζογα- 
λαζοπράσινα μάτια, ψηλή και καλοσχηματισμένη. Δεν ήταν όμως αυτοί οι λόγοι 
αρκετοί για να γίνει το πρόσωπο του μήνα: 

Εργάστηκε αφιλοκερδώς για το περιοδικό και συνέβαλε κι αυτή με τον τρόπο 
της για να βγεί το τεύχος που κρατάτε στα χέρια σας. Είναι σεμνή, απλή και μι¬ 
λάει με όλο τον κόσμο. Δεν παρε- 
ξηγείται εύκολα, αλλά άμα ξινίσει 
τα μούτρα της καλύτερα να μήν 
την πλησιάσετε. 

Μια φορά τόλμησε ο αρχισυντά¬ 
κτης να της πει κάτι δικά του πε¬ 
ρίεργα και τον αγριοκοίταζε μια 
βδομάδα ολόκληρη! 

Δεν αρνείται ποτέ καμμία δου¬ 
λειά και όλοι έχουν να λένε για 
την προθυμία και την εργατικότη- 
τά της. Οπως όλοι βέβαια έχει κι 
αυτή τα στραβά της: είναι αρκετά 
γκρινιάρα και πεισματάρα και ακό¬ 
μα ...αφήστε αυτό δεν θα σας το 
πούμε! Της αρέσουν τα καυτερά 
σουβλάκια, ενώ αποφεύγει με κά¬ 
θε θυσία την βροχή. 

Εκείνο που δεν δέχεται με τίπο¬ 
τα (χρυσή την κάναμε, αλλά πού 
αυτή) είναι να στηθεί μπροστά στο φακό, γι’αυτό και δεν βλέπετε φωτογραφία 
της. Το μεγάλο της αμόρε δεν μας το αποκαλύπτει, της αρέσουν βλέπετε τα 
μυστικά. 

Δεν πειράζει Αννούλα, ας το παίζεις σκληρή, εμείς ξέρουμε οτι είσαι χρυσή 
καρδιά και σ’αγαπάμε! 


ΟΠΟΙΟΣ ΦΥΛΑΕΙ ΤΑ ΡΟΥΧΑ ΤΟΥ ΕΙΝΑΙ ΝΤΕΜΟΝΤΕ! 



ΕΙΠΑΝ... 


Μπορώ ν'ανπσταθώ σε ο,τιδήποτε εκτός από τον πειρασμό. 

Οβςβι ΜϊΙύο 

Μέσα στην άπειρη καλοσύνη του, ο θεός έδωσε την βροχή στους 
Αγγλους για να τους προμηθεύσει ένα αιώνιο θέμα συζητήσεων. 

θβεϊβτ ΑηοΙπγ 

Επιτροπή είναι μια ομάδα ατόμων που χωριστά δεν μπορούν να κάνουν τίποτα, αλλά 
συλλογικά μπορούν να αποφασίσουν οτι τίποτα δεν μπορεί να γίνει. 

Ανώνυμος 

Μερικές φορές εύχομαι να ερωτευθώ. Τουλάχιστον τότε ξέρεις ποιός εί¬ 
ναι ο αντίπαλος. 

ΡβΙβΓ υεΐίπον 

Τα καλά κορίτσια πάνε στον Παράδεισο. Τα κακά πάνε παντού εκτός από 'κεί. 

ΟΚ ΤΗΕ ΒΕ5Τ 

Η Δημοκρατία είναι πολύ καλή για να την μοιράζεσαι με τον καθένα. 

Ανώνυμος 


Βγαίνω και ίσως αργήσω. 


Τελευταίες λέξεις του 
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Από τον καιρό που ο άνθρωπος άρχισε την 
εξερεύνηση του Αιαστήματος, 
εγκαινιάζοντας τις πρώτες διαστημικές 
πτήσεις με τον Σπούτνικ και τον Υυνϊ 
ΟθηΒΓΪπ, έχουν περάσει λιγότερα από 40 
χρόνια. Από τα πρώτα πειραματικά 
κατασκευάσματα της δεκαετίας του ( 5Θ και 
του “60, φτάσαμε στα σύγχρονα 
διαστημόπλοια, το βραοβ ΘΗυΜΙο, το Βυτβη, 
το Ηβηηβδ κ.α. Ευκαιρία λοιπόν να 
γνωρίσουμε από κοντά αυτό το θαύμα της 
σύγχρονης μηχανικής που ο κόσμος γνώρισε 
για πρώτη φορά με την πρώτη πτήση του 

ΟοΙυπιΚ>ϊ3, 
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στις 12 Απριλίου του 1981, με κυβερνήτη τον 
ϋοΐιη Υουηη και πιλότο τον ΚοάοΓΐ ΟΓΪρρβη. 









ΜΕΕΑ ΚΕΪΙΕΗ 


ΗΟϋ$Ε 

νίΠΟΙΝ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΕ5Τ 

ΡΟ 



ΤΟΥ 

Β. ΛΟΥΜΗ 




Λίγη ιστορία 
δεν βλάπτει ποτέ... 

Η ανάγκη για ένα επαναχρησιμο- 
ποιούμενο σκάφος για διαστημικές 
πτήσεις έγινε φανερή από τα πρώιμα 
στάδια του διαστημικού προγράμμα¬ 
τος των ΗΠΑ, ειδικά καθώς το κό¬ 
στος του Διαστημικού Προγράμματος 
είχε γίνει εξαιρετικά μεγάλο, καθώς οι 
ΗΠΑ προσπαθούσαν να προλάβουν 
την πρωτοπόρο -τότε- ΕΣΣΔ. Νωρίς 
στη δεκαετία του 70, άρχισαν οι με¬ 
λέτες και τα πρώτα σχέδια για ένα 
επαναχρησιμοποιήσιμο σκάφος, με 
στόχο να είναι επιχειρησιακά έτοιμο 
πριν το τέλος της δεκαετίας. Τελικά 
μετά από πολλές καθυστερήσεις, τον 
Απρίλιο του 1981, ο κόσμος ολόκλη¬ 
ρος παρακολουθούσε στις οθόνες 
του το καμάρι της ΝΑ3Α να προσγει¬ 
ώνεται στη βάση ΕάννεΓόδ στην Καλι- 
φόρνια -θυμάμαι πως εκείνη την επο¬ 
χή είχαμε καρφωθεί όλοι στην οθόνη 
της ΕΡΤ και παρακολουθούσαμε με 
αγωνία την απευθείας μετάδοση της 
προετοιμασίας, την εκτόξευση, την 
πτήση, και μερικές μέρες μετά, την 
προσγείωση! 

Οταν κοιτάζει κανείς το 3ΗυΤ- 


ΤΙΕ, φέρνει στο μυαλό αυτές τις 
στιγμές και βέβαια την τραγική κατά¬ 
ληξη του δεύτερου σκάφους του στό¬ 
λου, του ΟόεΙΙθπςθΓ -τι ειρωνία!- που 
σκορπίστηκε στους ουρανούς 73 δευ¬ 
τερόλεπτα μετά την εκτόξευσή του 
από το διαστημικό κέντρο Κέννεντυ, 
στις 28 Ιανουαρίου του 1986... Με 
όλα αυτά και με δεδομένο ότι το 
5ρ30Θ 5ΙιυΜΙβ είναι ένα από τα κορυ¬ 
φαία σύμβολα της τεχνολογικής προ¬ 
όδου του ανθρώπου και της προσπά¬ 
θειας κατάκτησης της Φύσης, είναι 
φυσικό να αισθάνεται κανείς μεγάλη 
περιέργεια, και σχεδόν δέος, όταν 
έρχεται η ώρα να παίξει αυτό το "παι¬ 
χνίδι”. 

Τεχνικά στοιχεία 

Ο προσομοιωτής αυτός δεν έχει 
ιδιαίτερα μεγάλες απαιτήσεις σε υλι¬ 
κό: αρκεί μια κάρτα ΟΟΑ, ένα απλό 
ΧΤ και ένας σκληρός δίσκος. Μπορεί¬ 
τε να χρησιμοποιήσετε το πληκτρο¬ 
λόγιο, το ποντίκι ή το χειριστήριο αν 
θέλετε, για τις διάφορες λειτουργίες 
του παιχνιδιού. Φυσικά, πέρα από τη 
ΟΟΑ μπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
και υψηλότερη ανάλυση - ΕΟΑ ή 
νΟΑ. Δυστυχώς, στην υψηλή ανάλυ¬ 
ση δεν υποστηρίζονται 256 χρώματα, 
αλλά μόνο 16, ενώ και η χρήση του 


χειριστηρίου είναι μάλλον αδύνατη - 
τουλάχιστον εγώ δεν κατάφερα να 
κάνω το σκάφος να υπακούει ικανο¬ 
ποιητικά στις εντολές μου! Καλύτερα 
να χρησιμοποιήσετε το πληκτρολόγιο 
για τον έλεγχο της πτήσης και των 
διάφορων οργάνων. 

Εχουν τα διαστημόπλοια 
πταπυαΙ; 

Μια και μιλάμε για όργανα, το 
5ΙιυΚΙθ περιέχει ΠΟΛΛΑ! Και όταν λέ¬ 
με πολλά, εννοούμε καμμιά εκατοστή 
διακόπτες, βαλβίδες, οθόνες, κουμπιά 
και ό,τι άλλο βάζει ο νους σας, κατα¬ 
νεμημένα σε αρκετούς πίνακες μέσα 
στο πιλοτήριο: εμπρός, πάνω, κάτω, 
δεξιά και αριστερά... Περιττό είναι βέ¬ 
βαια να τονίσουμε πόσο απαραίτητο 
είναι να εξοικιωθείτε με τα διάφορα 
όργανα, αν θέλετε να καταλαβαίνετε 
τι γίνεται με το παιχνίδι... 

Για καλή σας τύχη, εκτός από δύο 
πολύ περιεκτικά εγχειρίδια με οδη¬ 
γίες, το πακέτο περιλαμβάνει και ένα 
μεγάλων διαστάσεων χάρτη των δια¬ 
φόρων οργάνων. Πολύ χρήσιμος, ει¬ 
δικά αν τον κρεμάσετε κάπου κοντά 
σας όταν τρέχετε το πρόγραμμα... 
Στα δύο εγχειρίδια, θα βρείτε ακόμη 
όλες τις πληροφορίες που θα χρεια¬ 
στείτε για να εκτελέσετε τις πτήσεις 
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και τις αποστολές σας. Στο μικρότερο 
από τα δύο, υπάρχουν λεπτομερείς 
οδηγίες για τη διαδικασία που πρέπει 
να ακολουθήσετε για την απογείωση, 
την προσγείωση, την μετάβαση σε 
τροχιά περιφοράς γύρω από τη Γη, 
την εκτόξευση και την περισυλλογή 
δορυφόρων κ.α. Διαβάζοντας αυτό και 
μόνο το κομμάτι των εγχειριδίων, δεν 
μπορεί κανείς παρά να θαυμάσει το 
επίτευγμα που αποτελεί πραγματικά 
κάθε μία από τις πτήσεις της Διαστη¬ 
μικής Σαΐτας και το θάρρος και την 
ικανότητα όλων όσοι συντελούν σε 
αυτές! 

Στο χέρι σας είναι να γίνετε και 
εσείς ένας από αυτούς. Μόνο που 
πρώτα, πρέπει να διαβάσετε και το 
δεύτερο εγχειρίδιο που συνοδεύει τον 
προσωμοιωτή, για να μάθετε τη χρήση 
του, καθώς και τη χρήση και τη σημα¬ 
σία των διαφόρων οργάνων και τις 
διαδικασίες εκτέλεσης των διαφόρων 
ελιγμών. Οσοι έχουν συνηθίσει να 
πάιζουν τα παιχνίδια χωρίς να διαβά¬ 
ζουν τις οδηγίες χρήσεις (ίσως και 
γιατί δεν τις έχουν...), καλά θα κάνουν 
να ξεχάσουν κάθε προσπάθεια να παί¬ 
ξουν το παιχνίδι! Βέβαια, δεν είσαστε 
έρμαιο στα χέρια των οδηγιών: το 
πρόγραμμα διαθέτει βοήθεια σε διά¬ 
φορα επίπεδα, από απλές υπενθυμί¬ 
σεις για τους έμπειρους (ή τολμη¬ 
ρούς) αστροναύτες, μέχρι “πιάσιμο 
από το χεράκι” θα λέγαμε για τους 
πρωτόπειρους. Πραγματικά, δεν χρει¬ 
άζεται να ανησυχείτε: απλά, στην αρ¬ 
χή μπορεί να μην καταλαβαίνετε και 
πολλά από όσα γίνονται, αν δεν δια¬ 
βάσετε πρώτα τις οδηγίες! 

Βόλτα στο Διάστημα 

Θα πρέπει να πούμε ότι εδώ δεν 
έχουμε ένα παιχνιδάκι για αυτούς που 
θέλουν να περάσουν λίγη ώρα ξεκού- 
ραστα, με πολύ πιστολίδι και 100 
ερπίθε στην οθόνη! Εδώ έχουμε να 


κάνουμε με ένα σοβαρό προσομοιωτή 
της Διαστημικής Σαΐτας, με δυνατότη¬ 
τα πραγματικής προσομοίωσης όλων 
των γεγονότων σε “πραγματικό χρό¬ 
νο”, που σημαίνει ότι αν το θέλετε, θα 
χρειαστείτε 7 ολόκληρες ώρες μόνο 
για να μετακινήσετε το σκάφος από 
το υπόστεγο στην εξέδρα εκτόξευ¬ 
σης! Με ανάλογο τρόπο, θα χρειαστεί 
να αφήσετε τον υπολογιστή ανοιχτό 
για μέρες ολόληρες, μέχρι να ολοκλη¬ 
ρωθεί η αποστολή σας -πάλι καλά που 
υπάρχει και η δυνατότητα ρευεβ, γιατί 
διαφορετικά, το πιθανότερο είναι το 



σκάφος σας να καιγόταν στην ατμό¬ 
σφαιρα κάθε φορά που η νύστα θα 
σας οδηγούσε στο κρεβάτι σας! 

Για την προσομοίωση χρησιμοποι¬ 
είται η τεχνική των “πολυγώνων”, 
όπου κάθε αντικείμενο σχεδιάζεται 
από πολλά πολύγωνα. Γ ενικά, τα διά¬ 
φορα αντικείμενα είναι αρκετά καλά 
σχεδιασμένα, με αρκετές λεπτομέρει¬ 
ες, αν και τα σκηνικά δεν είναι πολύ 
πλούσια. Ευτυχώς, υπάρχει η δυνατό¬ 
τητα να κοιτάτε τη δράση από πολλές 
διαφορετικές γωνίες, μιας και μπορεί¬ 
τε να μετακινείτε τη νοητή “κάμερα” 
σε διαφορετικές αποστάσεις από τα 
αντικείμενα και να την στρέφετε κατά 
τους τρεις άξονες. Μπορείτε έτσι να 
πάρετε μερικές πολύ εντυπωσιακές 
σκηνές από την πτήση. 

Οσο για την ταχύτητα, είναι αρκε¬ 
τά μεγάλη, τουλάχιστον στα γρήγορα 
μηχανήματα που δοκιμάσαμε τον προ- 
σομοιωτή. Σε πιο αργά μηχανήματα 
πάντως, δεν θα πρέπει να παρουσιά¬ 


ζονται προβλήματα, ειδικά επειδή και 
η κίνηση μας φάνηκε ιδιαίτερα φυσική 
και ομαλή, παρόλα τα 16 χρώματα και 
τη σχετικά χαμηλή ανάλυση (αλλά πά¬ 
λι, σε ανάλυση 640x480x256, η από¬ 
δοση θα ήταν σίγουρα πολύ μικρότε¬ 
ρη, ίσως γι’αυτό να μην υποστηρίζεται 
τέτοια ανάλυση...). Ο ήχος τώρα, έχει 
τα υπέρ του έχει και τα κατά του: ως 
γνωστόν, στο Διάστημα δεν μεταδίδε¬ 
ται ο ήχος, παρόλες τις εκωφαντικές 
εκρήξεις του Πολέμου των Αστρων! 
Ετσι, η απουσία ήχου στις διαστημικές 
σκηνές, μάλλον προσθέτει στην προ¬ 
σομοίωση της μαγείας του διαστήμα¬ 
τος, παρά αφαιρεί. Ισως πάλι, αν 
υπήρχε κάποιος “θόρυβος” του δια¬ 
στήματος από καιρό σε καιρό στον 
ασύρματο, να ήταν καλύτερα... Και βέ¬ 
βαια, αυτά ισχύουν για όσους δεν δια¬ 
θέτουν μια κάρτα ήχου. Και εκείνοι 
που διαθέτουν όμως, δεν βρίσκονται 
σε πολύ καλύτερη μοίρα, μια και οι 
ήχοι είναι πάλι ελάχιστοι. 

Τελικά, δεν μπορούμε να αποφασί¬ 
σουμε: ίδ ϊί 3 ίθβίυΓθ, ογ 3 όυρ? 

Χειρισμός και Αποστολές 

Στην πράξη τώρα, ο χειρισμός των 
διαφόρων οθονών γίνεται με ένα γρα¬ 
φικό τρόπο, χρησιμοποιώντας μενού 
και παράθυρα, περίπου όπως τα 
ΙΛ/ίηάοννδ. Αρχικά, μπορεί κανείς να 
επιλέξει μια άθίτιο παρουσίαση του 
παιχνιδιού, που παρουσιάζει πολλά 
από τα βασικά στοιχεία που θα χρεια¬ 
στείτε αργότερα. Διαφορετικά, μπορεί 
να καθορίσει μια σειρά από παραμέ¬ 
τρους, όπως το σημείο απ’όπου θα 
αρχίσει η προσομοίωση (εξέδρα εκτό¬ 
ξευσης, σε τροχιά, σε φάση προσγεί¬ 
ωσης κλπ), τη χρονική στιγμή έναρ¬ 
ξης, το ρυθμό ανανέωσης της οθό¬ 
νης, το επίπεδο της λεπτομέρειας 
στην παρουσίαση των διαφόρων αντι¬ 
κειμένων, το επίπεδο της βοήθειας, 
την ώρα και το μέγεθος μιας ημέρας 
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σε πραγματικό χρόνο κ.α. 

Υπάρχουν πολλές διαφορετικές 
αποστολές που μπορείτε να εκτελέ- 
σετε, αλλά μόνο αν έχετε φτάσει 
στο απαραίτητο επίπεδο, δηλαδή με 
κάθε αποστολή που ολοκληρώνετε 
σας δίνεται η δυνατότητα να προχω¬ 
ρήσετε στην επόμενη. Δεν θα ήταν 
πάντως άσχημο να δοκιμάζετε αρκε¬ 
τές φορές μια αποστολή προτού 
προχωρήσετε στην επόμενη, μιας 
και αυτές διαρκώς δυσκολεύουν και 
θα πρέπει να είστε καλά εξοικειωμέ¬ 
νοι με την προσομοίωση για να αντι¬ 
μετωπίσετε τις δυσκολίες των μετέ- 
πειτα αποστολών. 

Πάντως, η πρώτη σας αποστολή 
είναι σχετικά εύκολη. Αναλαμβάνετε 
να οδηγήσετε τη Σαίτα σας στον διά¬ 
δρομο προσγείωσης, χωρίς τη χρήση 
προώθησης, αλλά με ελεύθερη πτήση, 
αφού πρώτα μεταφερθείτε κοντά του 
πάνω σε ένα κατάλληλα μετασκευα¬ 
σμένο Βοίηρ 747. Παρόλο που δεν εί¬ 
ναι πολύ δύσκολη υπόθεση, θα χρεια¬ 
στεί να προσέξετε την ταχύτητά σας, 
μια και δεν έχετε καθόλου μηχανές 
στη διάθεσή σας και η απώλεια στήρι¬ 
ξης σε αυτή την περίπτωση φέρνει 
εύκολα την καταστροφή. Αν τα κατα¬ 
φέρετε σε αυτή την πρώτη αποστολή, 
τότε πια μπορείτε να περάσετε στις 
επόμενες, δηλαδή να πετάξετε πραγ¬ 
ματικά στο διάστημα, να εκτελέσετε 
πειράματα κλπ. Σε αυτό το σημείο να 
επαναλάβουμε πάλι ότι καλό είναι να 
χρησιμοποιείτε το πληκτρολόγιο για 
τους διάφορους χειρισμούς, γιατί πα¬ 
ρέχει μεγαλύτερη ακρίβεια και σταθε¬ 
ρότητα, σε αντίθεση με το χειριστή¬ 


ριο, που 99% θα σας κάνει να συντρι¬ 
βείτε! Να έχετε επίσης υπόψη σας ότι 
μπορείτε να ορίσετε και να αλλάζετε 
κατά βούληση το ρυθμό της προσο¬ 
μοίωσης, ώστε κάποιες φάσεις που 
σας ενδιαφέρουν περισσότερο να 
εκτελούνται σε πραγματικό χρόνο, 
ενώ κάποιες άλλες να “τρέχουν” πιο 
γρήγορα, ώστε να μην χάνεται το εν¬ 
διαφέρον σας και να μπορείτε να συ¬ 
γκεντρωθείτε σε κάποια σημεία που 
απαιτούν ιδιαίτερη προσοχή, όπως 
στην συλλογή ενός δορυφόρου για 
επισκευή και την επιστροφή του στο 
διάστημα. 

Προσγείωση... 

Συνολικά, πρόκειται για μια πολύ 
σοβαρή προσπάθεια προσομοίωσης 
της λειτουργίας ενός δραοβ δάυΜΙβ, 
με πολλές λεπτομέρειες, ενδιαφέ¬ 
ρουσες αποστολές και πολλές δυνα¬ 
τότητες ρύθμισης. Τα γραφικά είνα 
καλά, αν και σχετικά φτωχά, η κίνηση 
πολύ ομαλή, ο χειρισμός αρκετά 
απλός, παρόλες τις πολλές πραγματι¬ 
κά οθόνες χειρισμού και η απόκριση 
στις διάφορες εντολές πολύ καλή. 
Στον τομέα του ήχου, τα πράγματα 
δεν είναι πολύ ευχάριστα, μολονότι η 
απουσία ήχων σε ορισμένα σημεία 
μάλλον προσθέτει στην ατμόσφαιρα 
του παιχνιδιού, όπως είπαμε και πιο 
πάνω. Οσοι ενδιαφέρεστε για μια 
προσομοίωση σοβαρή, κοιτάχτε το 
οπωσδήποτε, δεν θα βγείτε γελασμέ¬ 
νοι! Και όπως και να το κάνουμε και 
μόνο η ιδέα του να πετάξει κανείς με 
το Βραοθ δΜυίίΙθ, είναι ικανή να σε 
γεμίσει δέος και αδημονία! 


Κάτι που μας άρεσε ιδιαίτε- 
ρα ήταν η προσοχή και π Φρο¬ 
ντίδα που έχει δοθεί στο παι¬ 
χνίδι, ώστε να γίνει πιστό όσο 
είναι δυνατόν στο πρωτότυπο. 
Μικρές λεπτομέρειες που ανα- 
δεικνύουν τις αρετές του συ¬ 
νόλου. Οπως η γλώσσα που 
χρησιμοποιείται στην επικοι¬ 
νωνία Σαιτας-Κέντρου Ελέγ¬ 
χου, που είναι “ελεύθερη” και 
συνάμα εξειδικευμένη, όχι “ξε¬ 
ρές” εντολές μόνο, αλλά και 
αστειάκια, καλωσορίσματα κ.α. 
Πολύ καλά είναι και τα γραφι¬ 
κά των πινάκων ελέγχου, 
όπως και το γεγονός ότι καθέ¬ 
να από τα όργανα του σκάφους 

4 

παρουσιάζει μια πλειάδα πλη¬ 
ροφοριών κάθε στιγμή, ενώ οι 
οθόνες ΟΑΤ δείχνουν σαν να 
τρέχουν πράγματι κάποιο πρό¬ 
γραμμα επεξεργασίας των 
στοιχείων της πτήσης. Και βέ¬ 
βαια, για να εκτελέσετε μια 
λειτουργία είναι συχνά ανα¬ 
γκαίο να τροφοδοτήσετε κά¬ 
ποιον υπολογιστή με τα απα¬ 
ραίτητα στοιχεία και να τρέξε- 
τε το ανάλογο πρόγραμμα -δεν 
έχουν γίνει απλοποιήσεις του 
στυλ “πατάω ένα κουμπί και 
αρχίζει η προσγείωση”. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Εχουμε αναφέρει πολλές φο¬ 
ρές οτι τα κριτήρια που χρησιμο¬ 
ποιούνται στα παιχνίδια αυτού 
του είδους, είναι πολύ διαφορε¬ 
τικά από τα υπόλοιπα. Το βάρος 
δίνεται στο ρεαλισμό, την αντο¬ 
χή στο χρόνο και την ευκολία 
χειρισμού. Και στους τομείς αυ¬ 
τούς η νίΓϋίη έχει καταφέρει 
πολλά πράγματα, δίνοντας στο 
8ΙιυΗΙβ τη θέση που του αξίζει. 
Αν μή τί άλλο, είναι και πρωτότυ¬ 
πο σαν θέμα! 



ΙξξρΠΒΕβΞ 

5...4...3...2...1... 
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ΕΟΚΜΙΜ ΟΝΕ 



“ίΐχχ! Κανένα αποτυχημένο 
5ΪΓπυΙπίθΓ θα μου πάσαρε 
πάλι”, σκέφτηκα μόλις ο 
αρχισυντάκτης μου έδωσε 
το ΡοτπτυΙβ Οηο ΟΡ. Αλλά 
μόλις είδα την εταιρία που 
το κατασκέυασε είπα: 
Δεν μπορεί, ΜιοΐΌρΐΌββ; 
Οντως τα πράγματα είχαν 
όπως ακριβώς 
υποψιαζόμουν. Αντί για 
“ένα ακόμα” εξομοιωτή 
αυτοκινήτου, βρήκα κάτι το 
φανταστικό στο ΓοπηυΙβ 
Οηο ΟΡ. Ανοίγοντας το 
πακέτο έβαλα γρήγορα 
γρήγορα την πρώτη 
δισκέτα στον υπολογιστή, 
ενώ συγχρόνως έριχνα και 
καμμιά κλεφτή ματιά στο 
πταπυβΙ. Φορτώνοντας την 
εισαγωγή ενθουσιάστηκα 
από τα πολύ προσεγμένα 
και καλά γραφικά του, αλλά 
ακόμα είχα τις αμφιβολίες 
μου για το τί επρόκειτο να 
επακολουθήσει. 




ΣΕΝΑΡΙΟ 

Τι υπόθεση θα 
μπορούσε να έχει ένα 
βΐπιυΙείοΓ, και ειδικά 
της ΜίοΓορΓΟδθ! Ξεκι¬ 
νάτε έχοντας έναν 
από τους οδηγούς 
που σας προσφέρει 
το πρόγραμμα έπειτα 
από την όμορφη εισα¬ 
γωγή (και να είστε σί¬ 
γουροι ότι είναι αρκε¬ 
τοί οι οδηγοί που μπο¬ 
ρείτε να διαλέξετε) 
και ξεκινάτε ή κάνοντας κάποιο 
ίΓβίπίπς ή μπαίνοντας κατ’ευθείαν στο 
κυρίο μέρος του παιχνιδιού που αρχί¬ 
ζουν τα ννοΓίςΙ Οίτουίί, όπου και θα 
αρχίσετε να παρανοείτε και να τρελ- 
λαίνεστε από τις πολλές πίστες και 
χώρες όπου μπορείτε να διαλέξετε. 
Σιγά-σιγά λοιπόν άρχιζα να σιγουρεύ¬ 
ομαι όλο και περισσότερο για την ποι¬ 
ότητα του προγράμματος (βλέπετε 
Μ ίοΓορΓοβθ είναι αυτή, όχι παίξε γέλα¬ 
σε). Ετσι λοιπόν με λίγα λόγια βρίσκε¬ 
στε μπροστά σε ένα σωρό πίστες 
0Γ3ηά Ριϊχ: ΑυδίΓβΙίβ, ϋβρβπ, Εδρβπβ, 
ΡοΓίυρβΙ, ΙίβΙίβ, ΒβΙρίηυβ, Ηυηρβπβπ, 

ΒιϊΙίδή, ΡΓ3ποβ και, και, και. (άμα 

αριθμήσω σε ποιές χώρες μπορείτε 
να πάτε ακόμα, θα γεμίσει το άρθρο 
και θα φωνάζει ο αρχυσιντάκτης!). 
Ακόμα πιο ολοκληρωμένο θα γινόταν 
αν υπήρχε κάποια επιλογή για την δη¬ 
μιουργία κάποιας πίστας που θα μπο¬ 
ρούσε να κατασκευάσει ο ίδιος ο παί¬ 
κτης με κάποιον Εάίίοι·, αλλά δυστυ¬ 
χώς δεν γίνεται αυτό. 


ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΣ 

Πολύ καλή παρουσίαση και όχι 
μόνο αυτό: έχουμε να κάνουμε με 
ένα είδος 3ϋ ρ^ρΐιίεδ τα οποία θα 
ευχαριστήσουν και τον πιό απαιτητι¬ 
κό οδηγό., εεε παίκτη ήθελα να πώ. 
Υστερα από το πρώτο σοκ που ίσως 
πάθετε από την μικρή (δυστυχώς) 
εισαγωγή, θα μπείτε στα κυρίως 
ιτιβηυ του παιχνιδιού, τα οποία όπως 
θα δείτε είναι αρκετά. Ο ήχος είναι 
αρκετά καλά τοποθετημένος, ώστε 
να δημιουργεί στον παίκτη την αί¬ 
σθηση ότι βρίσκεται σ’ένα κανονικό 
αγώνα ΡοιτηυΙβ 1. Μην περιμένετε 
να ακούσετε κάποια ποκιλία μουσι¬ 
κών (εκτός φυσικά από εκείνη της 
εισαγωγής η οποία είναι πολύ καλή), 
αυτό φυσικά δεν μειώνει ούτε στο 
ελάχιστο τον ήχο του παιχνιδιού, 
αφού έχουμε να κάνουμε με βρουμ, 
βζιν, κλπ, ήχοι οι οποίοι βρίσκονται 
όπως είπαμε σε πολύ καλα επίπεδα. 
Τα χρώματα του παιχνιδιού δίνονται 
με πολλές αποχρώσεις με αποτέλε- 
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σμα να δημιουργούν μια ωραία εικό¬ 
να στον παίκτη. Εχουμε προπάντων 
να κάνουμε με πολλές αποχρώσεις 
του γκρι και γενικά σκούρων χρωμά¬ 
των, χωρίς αυτό να μειώνει έστω και 
ελάχιστα την υπόλοιπη εικόνα του 
παιχνιδιού. Κάτι που ήθελα να τονί¬ 
σω είναι ότι αυτό που με δυσαρέστη- 
σε λίγο είναι, ότι ενώ το παιχνίδι ξε¬ 
κινάει με μια πολύ καλή εισαγωγή, 
όταν θα προχωρήσετε στα “ενδότε¬ 
ρα” τα γραφικά χάνουν λίγο με απο¬ 
τέλεσμα να υπάρχει κάποια διαφο¬ 
ρά. Ετσι η αίσθηση που δημιουργεί- 
ται είναι λίγο (πολύ λίγο) κακόγου¬ 
στη, αλλά σε μικρή δόση. 

Αφησα για το τέλος την ποιότητα 
και την ομαλότητα που έχει το 
ΑηίηηεΙίοη του παιχνιδιού, γιατί εδώ 
σηκώνει πολύ συζήτηση. Είναι σε πο¬ 
λύ υψηλά επίπεδα, κάνοντάς σας να 
θέλετε να παίζετε όλο και περισσότε¬ 
ρο, (ίσως να είναι και αυτό το μεγάλο 
του ατού, που το έκανε να βγει το κα¬ 
λύτερο δίπιυΙβίίοη 93 πίθ της περα¬ 
σμένης χρονιάς). Η φυσικότητα στην 
κίνηση που δίνει το αυτοκίνητο στο 
δρόμο και η ομαλότητα που δίνουν τα 
υπόλοιπα δρπίθε κατα την διάρκεια 



κάποιου αγώνα θα σας αφήσει με 
ανοιχτό το στόμα. Ισως να σας φαί¬ 
νονται υπερβολικά όλα αυτά, αλλάπι- 
στέψτε με είναι αλήθεια. 

ΠΑΚΕΤΟ 

Το πακέτο περιλαμβάνει τις 4 δι¬ 
σκέτες του παιχνιδιού και ένα πολύ 
πλούσιο πιβηυβΙ, το οποίο με εντυ¬ 
πώσιασε αρκετά, μιας και εκτός από 
τον αναλυτικό χειρισμό, τα αμάξια 
που μπορείτε να διαλέξετε και τις 
διάφορες πίστες και χώρες όπου 
μπορείτε να πάτε να αγωνιστείτε, πε¬ 
ριλαμβάνει και ΟΛΕΣ τις ομάδες που 
συμμετέχουν μαζί με τους οδηγούς 
και τα ονόματα τους. Αυτό πραγματι¬ 
κά με εντυπώσιασε αρκετά (π.χ 
ΜίοόδβΙ δοίιυιπβοΙτβΓ και ΝθΙεοη 
Ρίςυθΐ από την Γερμανίά και την 
Βραζιλία αντίστοιχα). Ακόμα έχει με¬ 
ρικά αναλυτικά παραδείγματα στο 
πως θα παίρνετε τις απότομες -η μή 
απότομες- στροφές, το πώς θα εξοι- 
κειωθήτε καλύτερα με τον χειρισμό 
και με ποιούς τρόπους ανταποκρίνε- 
ται το ϋογείίοΚ, το πιουβθ και το 
Κβγόο3Γά στο βοοβΙβΓβΙβ και στο 
όΓθβΚτου αμαξιού. 


ΒΑΙΝΕ ΗΐνίΕΜΤ 


ΥΠΕΡ 

Καλός ήχος 

Καλοσχεδιασμένα 3ϋ γραφικά 
Πολλές πίστες 

ΚΑΤΑ 

Πολύ αργό στο φόρτωμα. 

Θέλει αρκετή υπομονή για την 
εξοικείωση με τον χειρισμό. 



Καλό θα ήταν να ρίξετε μια ματιά 
στο πιβπυβί, όπου έχει όλες της απα¬ 
ραίτητες πληροφορίες για τον χειρι¬ 
σμό του παιχνιδιού. Ισως να σας φανεί 
λίγο περίπλοκος στην αρχή, αλλά σιγά 
σιγά θα εξοικειωθήτε, (μετά από 10-20 
ώρες παιξίματος εννοώ! Είπαμε είναι 
λίγο περίπλοκο, χε, χε...). Μπορείτε να 
παίξετε με ϋογείΐοίε, με το πιουββ, με 
πλήκτρα, ή ακόμα και με τον συνδιασμό 
ϋογβΙίείι-ΚβγΙιοβπΙ ή Μουββ-ΚβγΙιοβπΙ. 
Θα πρότεινα πάντως να παίξετε με 
πιουββ, γιατί στις απότομες στροφές 
ανταποκρίνεται πιό γρήγορα. Εδώ 
πραγματικά η ΜίοΓορτοββ έχει δώσει 
έναν από τους καλύτερους εαυτούς 
της (ένας από τους λόγους που το κά¬ 
νει καλό είναι αυτός). 

Οπως θα δείτε και μόνοι σας είναι 
πολύ ομαλός ο τρόπος που δίνεται η κί¬ 
νηση του αυτοκινήτου στον παίκτη χω¬ 
ρίς να υπάρχει η μετριότητα που θα 
έχετε δει άλλωστε σε κάποια άλλα παι¬ 
χνίδια του είδους. Είναι αυτό που λέμε: 
“το αυτοκίνητο κυλάει μόνο του”. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Καλοφτιαγμένα 30 γραφικά, κα¬ 
λός ήχος, πολύ καλό πακέτο. Γε¬ 
νικά δημιουργεί καλή εντύπωση 
από την πρώτη ματιά που θα του 
ρίξετε στο ράφι του Οοπιρυέοτ 
5ί>ορ. Ολα αυτά μαζί με το όνομα 
της Μϊετορτοεβ συνθέτουν μια 
πολύ καλή αγορά, κάνοντάς σας 
να μην πιστεύετε ότι πετάξατε 
τα λεφτά σας σε ένα ακόμα 
Οτΐνίηβ ΘΙητυΙβϋοη. 



ΙΪ^ΡΕ13ΣΖΞ39 


Επιτέλους ένα Οιϊνίης 
δίΓπυΙβίίοη διαφορετι¬ 
κό από τ’άλλα. 
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ΚΑΜΕ ΒΕνίΕΗ 



ΤΕ$Τ 


ΙΝΡ00ΡΑΜΕ5 
ΑΜΙΟΑ, 5Τ, ΡΟ 
ΑΜΙ0Α 


Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 



Ε, μετά και 

από αυτά 
τα παιχνίδια 
αρχίζω να πιστεύω 
ότι δεν χρειάζεται 
οι συλλογές να 
έχουν καμία συνοχή. 
Βάζουμε όποια 
παιχνίδια θέλουμε 
μέσα και 
φύγαμε: 



α Δυτικός κόσμος και π κοινωνία της κατανάλωσης πρέπει να αντιμετωπίσει ακόμα μια Σο¬ 
βιετική πρόκληση: τον διάδοχο του ΤβΙτίε, ένα παιχνίδι ακόμα πιο σιχαμερό από το πρωτό¬ 
τυπο (τουλάχιστον έτσι δείχνει). Το ΜΓβΙΚηε δεν είναι ένα τρισδιάστατο ΤβΙπβ αν αυτό νο¬ 
μίζετε, αλλά μία παραλλαγή προςτο χειρότερο. Βρίσκεστε αντιμέτωποι με ένα τετράγωνο πηγάδι 
του οποίου το βάθος είναι μεταβλητό ανάλογα με τις ικανότητάς σας. Στα τοιχώματά του κυλούν - 
ή γλυστρούν αν θέλετε- κάποια γεωμετρικά επίπεδα σχήματα. Αυτά πρέπει να τα μαζεύετε στον 
πάτο με τέτοιο τρόπο ώστε να δημιουργείτε μία ολόκληρη γραμμή η οποία εξαφανίζεται, αφήνο- 
ντάς σας περισσότερο χρόνο για να κινηθείτε. Και όσο καταφέρνετε να τοποθετείτε αυτά τα κομ¬ 
μάτια εκεί τόσο το παιχνίδι συνεχίζεται. Αν δεν το έχετε καταλάβει είναι ένας αγώνας ενάντια όχι 
πλέον στον υπολογιστή και τα ύγίβε του, αλλά στις δικές σας ικανότητες, τα αντανακλαστικά, 
την ταχύτητα σκέψης, την δύναμη προσήλωσης και παρατηρητικότητας και αντοχής στην βαρεμά¬ 
ρα! Μου λείπει το τελευταίο... 


τυκΒΟ ουτ κυΝ 



ΙβΊΐλβ 1_ΒΡ β-ΐε *2£| 


■■■■■ΚνΕΒΗΕΗΤ 


Μ ια ασταμάτητη αγωνιστική προσπάθεια μέσα στην Ρβίταπ σας να περάσετε τον χρόνο σε 16 
επίπεδα στην Αμερική. Είναι η συνέχεια του εκπληκτικού Ουί Βυπ. Το “εκπληκτικού" πηγαίνει 
σε δύο πράγματα: στο πρωτότυπο Οοίη-ορ που ήταν άψογο για την εποχή του και τις πωλή- 
σεις του σε κομμάτια σε Ιτοπβ μηχανήματα που έφτασαν το 1 εκατομυριο, την στιγμή που στις μέρες 
μας ένα συνηθισμένο παιχνίδι δεν ξεπερνάει τα 10000 κομμάτια, παρόλο που ήταν απαίσιο στους 
ΐΊΟΓηβ. Το Τυιΐο Ο.Π. ακολούθησε τον δρόμο του Ουί Βυπ στους Ηοπιβ, δηλαδή συνετρίβη πάνω σε 
ένα μεγάλο όνομα και από προγραμμαπστικής άποψης δεν λέει πολλά πράγματα. 

Είναι μεν γρήγορο αλλά τότε χάνει σε αριθμό ίταπιβδ κίνησης και αηίπιαίίοη ενώ δεν έχει ρεαλισμό 
στην συμπεριφορά του αυτοκινήτου στον δρόμο. Η Ρ40 σας θα αντιμετωπίσει διάφορα άαοΚςΓουηάδ 
με πόλεις, βουνά, έρημους και χιόνια την ημέρα και την νύχτα αλλά αυτό δεν προσθέτει ουσιαστικά 
στο ραππβρίαγ. Τα υπόλοιπα ερπίβδ είναι εντελώς τετραγωνισμένα και ο ήχος δεν ξεχωρίζει ούτε για 
την μουσική του. Μην κάψετε την μηχανή, ξεφορτωθείτε την χοντρή ξανθιά δίπλα σας και προσπερά- 
στε εκείνη την ΡοτεοΗβ... 
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Ο ταν είχε πρωτοεμφανι- 
στεί αυτό το παιχνίδι 
περιλάμβανε στην συ- 
σκευασία και έναν διαγωνισμό 
με βραβείο ένα εισιτήριο για να 
ταξιδέψετε στην χώρα του 
ΜυπάιεΙ τότε την Ιταλία. Τώρα 
δεν νομίζω ότι θα χρησίμευε σε 
τίποτα αλλά και το παιχνίδι δεν 
λέει τίποτα το φοβερό. Εχουν 
περάσει 2 χρόνια από τότε και 
το μόνο παιχνίδι ποδοσφαίρου 
που άντεξε ήταν το ΚίοΚ Οίί. Το 
ΙίαΙγ 90 έδινε στον παίκτη την 
δυνατότητα να δει από διαφορετική οπτική γωνία το γήπεδο αν κερδίζατε κάποιο κόρνερ ή πλάγιο 
αλλά μόνο για μια στιγμή. Το πρόγραμμα δεν δίνει εύκολα φάουλ και η δυνατότητα να ελέγχετε τον 
τερματοφύλακα όταν σας πλησιάζει η μπάλλα είναι τελικά λάθος! Αυτό έχει σαν αποτέλεσμα εσείς να 
τρώτε ένα σωρό γκολ αλλά ο αντίπαλος υπολογιστής να διασκεδάζει, ενώ απουσιάζει και η μικρογρα¬ 
φία του γηπέδου με τους παίκτες που τόσο συναρπάζει τους θιασώτες της τακτικής στο ΚϊοΚ Οίί. Τα 
γραφικά είναι καλά και η κίνηση το ίδιο αλλά υστερεί σε ςεσιερίεγ καθώς οι πάσσες είναι ανακριβείς και 
σας σώζει μόνο η ατομική μονότονη προσπάθεια του ενός παίκτη. Ο ήχος είναι αστείος και το παιχνίδι 
τώρα που αναμένουμε το ΚίοΚ Οίί 3, αξίζει μόνο σαν μέρος της συλλογής και όχι μόνο του. 

ΟΟΙΙΒΙΕ ΟΒΑΟΟΝ II 




Γ υναίκες, υπάρχει τίποτα που δεν θα κάναμε γι’αυτές; Αφήστε με να σκεφτώ και θα βρω μερι¬ 
κά πράγματα... Στο τέλος του πρώτου Βουύίβ θΓ3<|οη πιστεύατε οτι είσασταν ασφαλείς. 
Ομως μόνο στο δεύτερο μέρος καταλαβαίνετε οτι το αγαπημένο σας ύβαΙ'βιη υρ ήταν ένα 
παιχνίδι μαγείας! Ναι, ο μόνος επιζήσας του πρώτου παιχνιδιού ήταν μια μάγισσα που ανέστησε 
τους κακούς ενάντια στους οποίους πρέπει πάλι να πολεμήσετε. Και αυτή τη φορά αφού απήγαγαν 
την αγαπημένη σας ΜαιΊαπ, την σκότωσαν και πρέπει να βρείτε το σώμα της και να την αναστήσε¬ 
τε... Καλά εγώ, νόμιζα ότι ήρθαμε να δείρου¬ 
με... Θα δείρουμε κύριοι γιατί όπως και νάχει οι 
δύο αδελφοί, ΒίΙΙγ και ϋίπηηγ, ο ξανθός και ο 
μελαχρινός φλώρος έχουν ξεχυθεί στους δρό¬ 
μους. Τα εριΉββ τους μοιάζουν σαν κακοχυμέ- 
νοι αστέρες του μεταλλικού πενταγράμμου ενώ 
οι αντίπαλοι είναι πιο ογκώδη και καλοσχεδια- 
σμένα ερΗΙβε, δίνοντάς μας μία διαφορά από το 
πρώτο μέρος: τα γραφικά σε ίοΐΌφτουπά, άαεΚ- 
9 Γουηά και χαρακτήρες έχουν λεπτομέρεια και 
σωστά χρώματα. Η δεύτερη διαφορά είναι άτι 
δεν αποπνέει αυτή την “βρώμικη” βία του πρώ¬ 
του μέρους. Ο ήχος και η χρωματική παλλέτα 
στην Απιίηβ είναι καλύτερα από όλες τις Ιιοπιο 
εκδόσεις. Αυτά... 


ΓΕΝΙΚΑ 


Συμπαθητική συλλογή αλλά τα παιχνίδια εί¬ 
ναι παλιά. 2-3 χρόνια πριν τα περισσότερα 
από αυτά έκαναν θραύση. Είχαν διαφημι¬ 
στεί υπερβολικά και σήμερα ή τα έχουν 
όλοι ή δεν τα έχουν μόνο εκείνοι που δεν 
τους άρεσαν. Αυτή όμως είναι η χάρη της 
συλλογής, να σας αναγκάσει να πάρετε κά¬ 
ποια καλούτσικα προγράμματα που σήμε¬ 
ρα πια δεν θα αγοράζατε με τίποτα μόνα 
τους! 


ΕΑΜΕ Ηΐνΐΐνν 


Ρ-16 ΟΟΜΒΔΤ 
ΡΙΙΟΤ 



Δ εν μου αρέσουν οι εξομοιωτές αερο¬ 
πλάνων. Ομως το Ρ-16 είναι καλό. Για 
την ακρίβεια είναι ο πιο ρεαλιστικός 
εξομοιωτής που έχει εμφανιστεί μέχρι στιγ¬ 
μής. Αυτό έχει σαν συνέπεια να τον κάνει 
πάρα πολύ δύσκολο και αναγκάζει την εται¬ 
ρεία που κυκλοφορεί την συλλογή να συμπε- 
ριλάβει στο πακέτο ολόκληρο το ογκώδες 
πιεηυεΙ του προγράμματος. Υπάρχουν αρκε¬ 
τές αποστολές να πετάξετε από τις επιθέ¬ 
σεις εδάφους μέχρι τις εναέριες αναχαιτί¬ 
σεις. 

Βέβαια το παιχνίδι είναι κατασκευασμένο το 
1989 και αυτό σημαίνει ότι από την μία δεν 
έχει εμπλακεί στα πρόσφατα σενάρια του 
τηλεοπτικού πολέμου Ιρακ-Αμερικής και από 
την άλλη φαίνεται κάπως στην τεχνική του 
ότι έχουν περάσει τρία χρόνια από τότε. 
Είναι ελαφρώς αργό στην κίνηση και δεν 
μπορεί να τα βγάλει πέρα με την τεχνική της 
ΜίοΓορτοεβ που τον τελευταίο καιρό έκανε 
καλή δουλειά. Εκείνο που είναι εντυπωσιακό 
στο Ρ-16 ΟοηιόεΙ ΡιΙοί είναι το οοοΚριί που 
έχει φοβερή λεπτομέρεια. 

Τα γραφικά είναι πολύ καλά και ο ήχος ακό¬ 
μα καλύτερος. Ισως το τελειότερο πρόγραμ¬ 
μα εξομοίωσης Ρ-16 μέχρι στιγμής. 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Αρχίοτε με ΤβΙι·ί3 (λέω πράγματα χωρίς να 
τα καταλαβαίνω;) συνεχίοτε ακούγοντας 
“Βογπ (ο Ι*ο ΙΜίΙά”, βλέποντας ταινίες καρά¬ 
τε αλλά ποτέ Τορ Θυπ με τον απαίσιο... 
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Ι γΙΑΪ-ΙΜ 


Σε λίγο θα έχετε περισσότε¬ 
ρες συλλογές στην συλλογή 
σας απ'ότι παιχνίδια. 
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6ΑΜΕ ΒΕ1ΠΕΗ 

ϋΙΜΜΥ ΗΗΙΤΕ’5 


ΗουδΕ 

νίΒΟΙΝ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΑΜΙ6Α, δΤ 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙ6Α 



ΤΟΥ 

Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 




Πού πήγαν οι παλιές 
καλές εποχές που τα 
ονόματα των παιχνι- 
βιών δεν ξεπερνούσαν 
τα τέσσερα γράμματα... 
Υπερβολές θα μου πεί¬ 
τε αλλά τουλάχιστον 
αυτό το πρόγραμμα 
αξίζει ένα τόσο μεγάλο 
όνομα, αφού είναι 
πολύ καλό. 



ΕΞΟΜΟΙΩΤΗΣ; 

αι, είναι μία απόλυτη εξομοίωση 
του αθλήματος. Αφού να φαντα¬ 
στείτε υπάρχει και ένα ειδικό 
χαρτάκι το οποίο δείχνει όλα μαζί τα 
πλήκτρα τα οποία μπορείτε να χρησιμο¬ 
ποιήσετε για να παίξετε και είναι σχεδόν 
τόσα όσα χρειάζονται για έναν συνηθι¬ 
σμένο εξομοιωτή αεροσκάφους (48 ολό¬ 
κληρα πλήκτρα για παιχνίδι μπιλλιάρ- 
δου;) Οι κανόνες οι οποίοι ισχύουν είναι 
οι πραγματικοί του δποοΚβΓ και θα χρεια¬ 
στεί να διαβάσετε 13 ολόκληρες σελί¬ 
δες για να μπορείτε να παίζετε όπως 
πρέπει. Για την ακρίβεια το βιβλιαράκι 
αυτό που συνοδεύει το παιχνίδι είναι μια 
ανατύπωση του επίσημου κανονισμού 
του Συμβουλίου Μπιλλιάρδου και 
5ποοΚθγ! 

ΕΝΑΣ ή ΔΥΟ ΠΑΙΚΤΕΣ; 

Υπάρχει αυτή η επιλογή, όπου αν και 
είναι πιο προκλητικό να παίζεις ενάντια 
σε κάποιον άνθρωπο παίκτη, ο υπολογι¬ 
στής έχει αποκτήσει τεχνιτή ευφυΐα για 
να παίζει πολύ καλά. Και όταν λέμε πολύ 
καλά, εννοούμε ότι στο επίπεδο ρΐΌίβδ- 
δϊοηαΙ είναι αδύνατο να νικηθεί. Υπάρ¬ 
χουν τέσσερεις αντίπαλοι ελεγχόμενοι 
από τον υπολογιστή που δυσκολεύουν 
διαρκώς και ο ένας από αυτούς είναι ο 
ίδιος ο ύίΓηππγ \Λ/ΓιίΙβ, που εννοείται ότι 
δεν θα τον κερδίσετε ποτέ. Σε κάθε 


περίπτωση υπάρχει στο αρχικό μενού η 
δυνατότητα να διαλέξετε να τοποθετή¬ 
σετε όπως θέλετε εσείς τις μπάλες, 
ώστε να δείτε πώς θα φερόσασταν σε 
κάποιο συγκεκριμένο πρόβλημα -σαν να 
επρόκειτο δηλαδή για παιχνίδι σκακιού. 

ΣΕ ΤΙ ΔΙΑΦΕΡΕΙ ΛΟΙΠΟΝ; 

Καλή ερώτηση, σε τί είναι καλύτερο 
αυτό το πρόγραμμα από όλα τα άλλα 
που έχουμε δει κατά καιρούς; Η απάντη¬ 
ση είναι απλή: δεν διαφέρει απλώς αλλά 
είναι πολύ καλύτερο! Η παρουσίαση του 
χώρου είναι τρισδιάστατη αλλά με γυαλι¬ 
στερά γραφικά και χωρίς τις γωνίες των 
νβοίορ που δημιουργούν φτωχή εντύπω¬ 
ση. Ο χώρος περιστρέφεται, συστρέφε¬ 
ται, ζουμάρει και απομακρύνεται 
απ’όπου θέλετε. Ολο το παιχνίδι διακρί- 
νεται για την ακρίβειά του, σα να παίζα¬ 
τε κάποιο ανάλογο ηλεκτρονικό στα 
οοίπ-ορδ αλλά θα τολμούσα να πω ότι 
είναι ακόμα καλύτερο. Παίζεται εξ’ολο- 
κλήρου με το ιπουδβ ή το πληκτρολό¬ 
γιο,όμως η μίξη αυτών των δύο μέσων 
χειρισμού κάνει την διαφορά και φέρνει 
το πρόγραμμα στα μέτρα σας. Στο πάνω 
μέρος της οθόνης (και μερικές φορές 
στο άκρο αριστερό όπου αποφασίζουν 
να μετακομίσουν!) βρίσκονται όλα τα ει¬ 
κονίδια που θα σας χρειαστούν για να 
παίξετε. Με αυτές μπορείτε να δείτε την 
άσπρη μπαλλα ανά πάσα στιγμή, το 
σκορ σας, να δώσετε την επιθυμητή δύ- 
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ΒΜΕ ΙΐνΐΙΗ 
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ναμη στο χτύπημα -με τον κλασικό πλέ¬ 
ον τρόπο της στέκας που εμφανίζεται 
να αυξομειώνει το μέγεθός της-, το 
σκορ του αντίπαλου παίκτη, να καθορί¬ 
σετε την ευθεία στην οποία θα στείλετε 
την μπάλλα, να ξύσετε την στέκα για 
πιο “ξερά” και απότομα χτυπήματα, να 
δώσετε φάλτσο σε διαφορετική κατεύ¬ 
θυνση, να αλλάξετε τον τρόπο του άίε- 
ρΙαγ και την γωνία από την οποία βλέ¬ 
πετε το τραπέζι! Συνεχίζοντας να μοιά¬ 
ζει με παιχνίδι σκακιού το ύ.\Λ/.\Λ/.δ. σας 
επιτρέπει να κλέψετε, ζητώντας από 
τον υπολογιστή να υποδείξει την καλύ¬ 
τερη κίνηση. Μόνο όμως η ικανότητα 
σας μπορεί να βάλει την μπάλλα στην 
τρύπα. Οπως και νά’χει αν κάπου πι¬ 
στεύετε οτι έχετε κάνει λάθος, υπάρχει 
και η δυνατότητα του ΙΙηάο. 

ΤΕΚΜΗΡΙΩΣΗ 

Εκτός από το βιβλιαράκι με τους κα¬ 
νονισμούς υπάρχει ακόμα και ένα τερά¬ 
στιο πιαπυαΙ αποτελούμενο από 180 σε¬ 
λίδες σε τέσσερις γλώσσες με όλα όσα 
πρέπει να γνωρίζετε για το άθλημα και 
τον εξομοιωτή. Μια αφίσα συμπληρώνει 
τα χάρτινα αξεσσουάρ του προγράμ¬ 
ματος. 

ΤΕΧΝΙΚΗ ΑΠΟΨΗ 

Ο ΑγοΙτθγ ΜαοΙβαη είναι ένας από 
τους καλύτερους προγραμματιστές που 
υπάρχουν. Και τα παιχνίδια μπιλλιάρδου 


δεν είναι ακριβώς ό,τι απλούστερο του¬ 
λάχιστον από άποψης μαθηματικών 
πράξεων και ταχύτητας. Μόνο και μόνο 
αν σκεφτείτε ότι η πρώτη μπαλλιά που 
κάνετε και διασπά το πλήθος από τις 
σφαίρες χρειάζεται 30000 υπολογι¬ 
σμούς, τότε θα εκτιμήσετε την ταχύτη¬ 
τα και ταυτόχρονα τις δυνατότητες που 
προσφέρει το πρόγραμμα. Τα γραφικά 
είπαμε ήδη ότι είναι εκπληκτικά για το 
είδος του προγράμματος με λάμψεις και 
συμπαγή σχήματα. Η κίνηση και η διαδι¬ 
κασία μεγένθυνσης-σμίκρυνσης είναι 
πολύ ομαλή και εξαιρετικά γρήγορη. Ο 
υπολογιστής χρειάζεται να σκεφτεί λίγο 
πριν παίξει αλλά ευτυχώς ο προγραμμα¬ 
τισμός είναι τόσο καλός που αυτό δεν 
αργεί. Ο ήχος θα μπορούσε να ήταν κα¬ 
λύτερος αλλά θα μου πείτε πόσα εφφέ 
ακούγονται σε πραγματικό παιχνίδι 
μπιλλιάρδου! Ελάχιστος ήχος σε ένα 
από τα αθλήματα που χρειάζονται τρο¬ 
μερή αυτοσυγκέντρωση. Χειροκροτήμα¬ 
τα μετά την προσπάθεια και η σύγκρου¬ 
ση της μπάλλας πάνω στις άλλες είναι 
αυτά που ακούγονται. Δοκιμάστε πά¬ 
ντως να ξύσετε και την στέκα... 

ΑΚΟΗΕΒ ΜΑΟΙ.ΕΑΝ 

Ο κατασκευαστής του παιχνιδιού 
βρίσκεται στον χώρο των υπολογιστών 
από την εποχή που τα παιχνίδια δεν 
ήταν μια τοσο σημαντική δουλειά. Είχε 
ξεκινήσει ασχολούμενος με τα πρώτα 


Γ Π 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 



Μάθετε οτι στην Αθήνα υπάρχουν 12 
μαναζιά-σύλλονοι που ασχολούνται 
επαγγελματικά με το μπιλιάρδο θεωρώ¬ 
ντας το άθλημα, ενώ στην φετινή Ολυ¬ 
μπιάδα θα εμφανιστεί σαν επίδειξη. 


μοντέλα υπολογιστών και φτιάχνοντας 
τότε -στις αρχές του '80- προγράμματα 
για εταιρείες εοίίνναΓθ. Αριστος προ¬ 
γραμματιστής ανέκαθεν ήταν σίγουρος 
οτι μπορούσε να φτιάξει κάποιο παιχνίδι 
καλύτερο από αυτά που κυκλοφορού¬ 
σαν. Η πρώτη του κυκλοφορία ήταν το 
ΟΓορζοηθ, ένα πρόγραμμα που έμεινε 
κλασικό στον χώρο των δΙιοοί’βΓτι υρε 
και το μιμήθηκαν ένα σωρό άλλα παιχνί¬ 
δια. Ακολούθησαν τα ΙπΙθΓηαίίοηαΙ 
ΚβΓαΙθ και ΙΚ+ από τα οποία το δεύτερο 
είναι και ένα από τα καλύτερα όβεί’θπι 
υρ όλων των εποχών. Αυτά είναι όλα κι 
όλα τα παιχνίδια που είχε φτιάξει πριν 
από το ϋ.νν.νν. ΒποοΚθγ και αν δεν κάνω 
λάθος είναι ο μόνος προγραμματιστής 
του οποίου όλα τα παιχνίδια έχουν φτά¬ 
σει στο Νο 1 των Τορ. Κάνει τα πάντα 
στα προγράμματά του αλλά τώρα τελευ¬ 
ταία έχει χαλαρώσει λίγο τον ρυθμό του 
και αφήνει και κανέναν άλλο να φτιάξει 
την μουσική! 



Από μόνο του το άτι το παιχνίδι είναι 
το καλύτερο στο είδος του λέει τα πά¬ 
ντα. Στην Ελλάδα όμως το κοινό που 
είναι πορωμένο με αυτό το άθλημα πε¬ 
ριορίζεται σε λίγα άτομα τα οποία σας 
βιαβεβαιώ ότι δεν έχουν όρεξη να το 
παίξουν σε υπολογιστή(ί) αλλά προτι¬ 
μούν το πράσινο τραπέζι. Ετσι η μόνη 
αμφιβολία για το ποιοτικό πρόγραμμα 
είναι για την εμπορική του επιτυχία 




Προσπάθησε να οδηγήσεις 
την τεχνική τελειότητα στην 
φυσική της κατάσταση. 
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ΚΑΜΕ ΗίνίΕΜ 
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ΡΟΒΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ, ΡΟ 

ΤΕδΤ 

ΑΜΙΟΑ 


Μ. ΝΤΑΜΟΥΛΑΚΗ 



Κι όμως είναι αλήθεια, μιλάτε με τον ΕΙπιίηεΙβι· ΑΥΤΟΠΡΟΣΩΠΩΣ. 



όνομα δίΙνβΓ ΒΙβάβδ καταστράφηκε από τον 
αδελφό ενός από τα μέλη της ομάδας αυτής. 
Ηταν ο αδελφός του ΟδννυΙί του ΡβΙβάίπ. Ο 
αδελφός του, ο ϋΓββά Ι,ΟΓά, ήταν ένα μικρός 
μάγος, ο οποίος το όνειρό του ήταν να γίνει 
ϋοίι(!). Κάποια στιγμή τα κατάφερε με αποτέ¬ 
λεσμα αυτός και οι δικοί του να καταστρέψουν 
τους δίΙνβΓ ΒΙβάβδ. Οι μόνοι που κατάφεραν να 
επιβιώσουν είναι μια κοπέλα, η ναία, και ένα 
ϋννατί. Μετά από πολλά οι ήρωές μας τα κατα- 
φέραν για μια ακόμη φορά εξοντώνοντας τον 
δαιμονικό ϋΓββά ΙοΓά (δβοτβί Οί Τίιε δίΙνβΓ 
ΒΙαάβδ νοΙ III). Κάπου εδώ βρισκόματσε στην 
μέση της καταπληκτικής εισαγωγής του παιχνι¬ 
διού. Προς μεγάλη σας έκπληξη μετά απο την 
αφήγηση του Ββηβ θα δείτε ότι ΟΛΑ σας τα 
προβλήματα όπου και αν ήσασταν προέρχο¬ 
νταν, από ποιόν άλλο, μα από τον ΒΑΝΕ! Τον 
ΤγΓ3πίίΐΓ3χυδ, τα Ταίοο και τον ϋΓ63ά Ιοτά 
ΟΛΟΥΣ τους είχε στείλει ΑΥΤΟΣ! Κάπου εδώ, 
το παιχνίδι αφήνει ολοκληρωτικά τον έλεγχο 
στα χέρια μας. 


ΡοοΙ Οί Ββόίαικβ, ΟβαίΗ Ν 19 Μ& 0< Κι-γπη, 
8βοτβ( 0 1 ΤΗβ δίΙνβΓ ΒΙαάβδ, ποιος παίκτης 
ΒΡΟ θα σεβόταν τον εαυτό του αν δεν ήξερε 
αυτά τα ονόματα της καθιερωμένης πιά για 
τις επιτυχίες της στο είδος αυτό των παιχνι- 
διών εταιρίας. Ναι σωστά καταλάβατε, μιλά¬ 
με για μιά ακόμη φορά για την καταπληκτική 
881. Των Κυρίαρχο των ΒΡΟ, μιας και εγώ 
προσωπικά δεν έχω δει καλύτερα ΒΡΟ σε 
ακρίβεια και ποιότητα, όπως αυτά της 881. 
Οπωςθα γνωρίζουν μερικοί και όπως θα μά¬ 
θουν τώρα οι υπόλοιποι η 881 δεν βγάζει 
μόνο ΒΡΟ σε Η/Υ, αλλα έχει δημιουργήσει 
και τα φανταστικά Ταδίβ Τορ ΒΡΟ. Γι'αυτό κι 
εγώ όταν είδα το ΡοοΙ Οί ΟβτΚπβδδ να έρχε¬ 
ται στα χέρια μου είπα: “Μάλλον ήρθε η ώρα 
να ξεθάψω την ΡυΙΙ ΡΙαΙβ μου και το Ηοίγ 
ΗΒΓπηιβΓ Οί Τγτ, γιατί βλέπω τον Ραίβόίη μου 
να ξαναμπλέκεται στις περιπέτειες ενάντια 

στο κακό. 


Σενάριο 

ια φορά κι ένα καιρό (κάπου το έχω 
ξανακούσει αυτό!), υπήρχαν κάποιοι 
που διψούσαν για περιπέτεια. Ηταν 
άνθρωποι που ήθελαν να πολεμήσουν για το 
καλό, ενώθηκαν λοιπόν και δημιουργήσαν μια 
ομάδα. Ζούσαν στο ΡίιΙβη και κατάφεραν και 
κέρδισαν πολλές μάχες ενάντια στο 
κακό. Τέλος συναντήθηκαν με τον 
ΤγΓ3ηΙίΐΓ3χυδ (ενα κακό δαίμονα).Αφού 
κατάφεραν και τον σκότωσαν (ΡοοΙ Οί 
Ρβάίβηοβ νοΙ I), ζήσαν αυτοί καλά και 
εμείς καλύτερα. Λίγο αργότερα ξέσπα- 
σεπόλεμος, οι δυνάμεις του Ββηβ άρχι¬ 
σαν να κυριαρχούν. Ξαφνικά οι 
ΑάνβηίυτβΓδ βρέθηκαν με μερικά 
(όμορφα!!) Τβίοο στα χέρια 
και γίναν Βοόοί κάποιας 
απώτερης δύναμης και 
σκοπού. Στο τέλος όμως κα¬ 
τάφεραν και κατέστρεψαν αυτοί 
την δολοπλοκία επιτυχώς, δηλαδή 
κατέστρεψαν και τους οπαδούς 
του Ββηβ και όλων των κακών δυ¬ 
νάμεων (ξέρετε τώρα οι καλοί νικά¬ 
νε πάντα κλπ). Εζησαν λοιπόν για 
μια ακόμη φορά αυτοί καλά και 
εμείς καλύτερα (ΟυΓδβ Οί 
Αζυτβ Βοηάδ νοΙ II). Τα προ¬ 
βλήματα όμως δεν σταμάτη¬ 
σαν εκεί (σώπα!) Λίγο καιρό 
αργότερα μια ομάδα από 
κάποιους άλλους Αάνβ- 
πίυΓβΓδ η οποία άκουγε στο 


Χειρισμός 

Μετά από το Ενβηί που υπάρχει στην 
εισαγωγή κι αφού έχει αποφασιστεί ότι πρέπει 
να πεθάνετε, ξεκινάτε την περιπέτεια. Στην 
αρχή σας δίνεται η επιλογή για το αν θέλετε να 
ξεκινήσετε ή να δείτε ένα ϋβιτηο του παιχνι¬ 
διού. Αμέσως μετά θα πρέπει να δημιουργήσετε 
χαρακτήρες (εδώ αρχίζουν τα δύσκολα) ή να 
πάρετε του ήδη έτοιμους χαρακτήρες που 
υπάρχουν. Φυσικά υπάρχει και μια μέση λύση 
(που πιστέυω ότι είναι και η καλύτερη), μιας και 
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Μετά την επιστροφή του Βαηβ τα πράγματα δεν φαίνεται να είναι και τόσο ρόδινα. 


σας δίνεται η επιλογή να κάνετε ΤΓαπείβΓ κά¬ 
ποιους χαρακτήρες σας από την ακριβώς 
προηγούμενη περιπέτεια Το 5 θογθΙ 01 Τήβ 
δΐΐνβι ΒΙαάβε νοΙ.ΙΙΙ. Αν λοιπόν έχετε είδη παί¬ 
ξει το 30Τ3Β, τότε τα πράγματα θα είναι πολύ 
πολύ ευκολότερα για εσάς μιας και είναι η 
ΜΟΝΗ περιπέτεια της σειράς που η χαρακτή¬ 
ρες μεταφέρονται από το ένα παιχνίδι στο 
άλλο μαζί με τα αντικείμενα τους. 

Εχετε να διαλέξετε λοιπόν ανάμεσα σε διά¬ 
φορα Βεσβδ και ΟΙαεεβε χαρακτήρων, μερικά 
από αυτά Ηυπιαη, ΕΙ1, ΗαΙί ΕΙί / ΡβΙαάίη, 
Β3Π96Γ, Τίιίβί. Φτιάχτε λοιπόν τους χαρακτή¬ 
ρες σας (σύνολο 6) και ετοιμαστείτε για μια πε¬ 
ριπέτεια διάρκειας, μιας και το παιχίδι σας ξεκι¬ 
νάει με 12 Ι_θνβ! (περίπου, ανάλογα με τον χα¬ 
ρακτήρα και το Βασα του) και φτάνει εως 25!! Ο 
τρόπος χειρισμού είναι ίδιος και με τα 
προηγούμενα της σειράς, απλά με λίγο πιό 
γρήγορο και αναπτυγμένο τρόπο. Για τους φί¬ 
λους που δεν έχουν ξανασχοληθεί με παρό¬ 
μοιο παιχνίδι της εταιρίας να πούμε ότι ο χειρι¬ 
σμός γίνεται με Μουδβ και το Κβγόοθπΐ Στην 
κεντρική οθόνη της περιπέτειας έχουμε 
λοιπόν: Το μεγαλύτερο μέρος της οθόνης κα¬ 
λύπτεται από τις τοποθεσίες που γίνονται οι 
μάχες και τους χαρακτήρες (τους δικούς σας ή 
τους αντίπαλους). Στην δεξιά πλευρά έχουμε 
τα ονόματα, το ΑΟ (ΑιτηουΓ 0135$) και τα ΗΡ 
(Ηίί ΡοίηΙε) του χαρακτήρα σας και στο κάτω 
μέρος της οθόνης τα διάφορα μηνύματα που 
θα μας θα βγαίνουν στην πορεία. Από την 
στιγμή που μια μάχη θα ξεκινήσει στην οθόνη 
σας, μερικές νέες λειτουργίες εμφανίζονται 


στο κάτω μέρος, τις οποίες μπορούμε να ενερ¬ 
γοποιήσουμε με πλήκτρα ή με το πιουδθ. Από 
τα αριστερά προς τα δεξιά έχουμε: 

(Μ)ονβ, (Α)ιγπ, (υ)5β, (0)υ3Γά, (Ο)υίοΚ, 
(ϋ)θΐ3γ, (ν)ίβνν, (δ)ρ6βά, (Ε)πά. 

Ισως όσοι δεν έχουν ξανασχοληθεί με τέ¬ 
τοιου είδους χειρισμό να δυσκολευτούν στην 
αρχή, αλλά είμαι σίγουρος ότι θα εξοικειωθούν 
πολύ γρήγορα μιας και ο χειρισμός είναι ΑΨΟ¬ 
ΓΟΣ. 

Γραφικά/Ηχος 

Εχουμε να κάνουμε με την καλύτερη παρα¬ 
γωγή της εταιρίας από ότι φαίνεται. Ο σχεδια- 
σμός των τεράτων, των αντιπάλων και των 
χαρκατήρων που κινείτε, είναι πολύ λεπτομε¬ 
ρής. Πραγματικά έχει γίνει ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΗ 
δουλειά. Να τονίσω ότι όταν μιλάω για γραφικά 
δεν εννοώ στο στυλ του δίιβάονν 01 Τήβ Ββ35ί, 
αλλα τα συγκρίνω με λεπτομέρειες και γραφικά 
άλλων παιχνιδιών του είδους. Ετσι κι αλλιώς 
ένα καλό ΒΡ6 δεν το εξετάζουμε αν είναι καλό 
από τα γραφικά του, αλλά από το πόσο πλησιά¬ 
ζει την πραγματικότητα, από την πλοκή του 
καικατά πόσο κρατάει τον παίκτη σ'ενδιαφέ- 
ρον. 

Μεγάλη βελτίωση παρουσιάζει και ο ήχος μια 
και έχουμε να κάνουμε με εαηπρίβά ήχους πολύ 
καλής ποιότητας. Φυσικά αυτοί οι ήχοι ακούγο- 
νται μόνο όταν σκοτώνεται ή πέφτει κάτω κά¬ 
ποιος χαρακτήρας σας ή κάποιος αντίπαλος. 
Κατά τ'άλλα ο ήχος θα έλεγα είναι λίγο λιτός, 
αλλά αυτό δεν μειώνει την αξία της περιπέ¬ 
τειας, παρά στο ελάχιστο. Ετσι κι αλλιώς το 


Μα φυοικά παίξτε ΟΛΑ τα προηγούμενα 
παιχνίδια της οειράς και εφοδιάστε το 
δωμάτιο σας με τράφιμα για πολλές μέ¬ 
ρες απομόνωσης. 


96% του μουσικού ρεπερτορίου μέσα στο παι¬ 
χνίδι είναι ήχοι δρβΙΙ, σπαθιών και οι ήχοι που 
κάνουν τα πόδια των παικτών μέσα στο 
ϋυηρβοη. 

Πακέτο 

Το πακέτο του παιχνιδιού ακολουθεί τα στά- 
νταρ της 331. Ανοίγοντας το πακέτο λοιπόν 
μπορούμε να διακρίνουμε τις 3 δισκέτες του 
παιχνιδιού, το ΓπβπυβΙ που σας βάζει στην περι¬ 
πέτεια εξηγώντας σας το πώς έχουν τα πράγ¬ 
ματα, από τα είδη των τεράτων που υπάρχουν 
(μην χαίρεστε γιατί δεν θα δείτε και ΟΛΑ τα τέ¬ 
ρατα που σας περιμένουν, τα πολύ μεγάλα δεν 
υπάρχουν παρά μόνο κατά την διάρκεια της 
περιπέτειας). 

Ακόμα περιλαμβάνει τα Εχρβπβπσβ ΡοίπΙδ 
για κάθε χαρακτήρα, τα δρβΙΙ και το πως και 
που μπορούν να γίνουν κλπ. Ακόμα μέσα στο 
πακέτο βρίσκεται και το ΒυΙβ ΒοοΚ το οποίο 
σας προετοιμάζει για μια γρήγορη αρχή, μιλάει 
για τα Ιοοπδ του παιχνιδιού, για το πώς θα 
φτιάξετε έναν χαρακτήρα, πώς θα κάνετε 
ΤΓβηείβΓ τους παλιούς χαρακτήρες σας και γε¬ 
νικά ότι έχει σχέση με το τεχνικά χαρακτηριστι¬ 
κά του παιχνιδιού. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Πολύ καλοπροοεγμένο και επιτυχημένο παι¬ 
χνίδι. ΔΕΝ πρέπει να το χάσετε αφού 
ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ θα σας ενθουσιάσει. Κατα¬ 
φέρνει να δώσει μια ειδική ατμόσφαιρα 
στον παίκτη, κάνοντάς τον να θέλει να προ¬ 
χωρήσει συνέχεια. Σίγουρα δεν πρέπει να 
το αφήσετε να προσπεράσει έτσι... 




Η αθάνατη σειρά 
Αάνβπσβά ϋυηςβοηδ & 
ϋΓβροηδ συνεχίζεται... 
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ΚΑΜΕ ΗΕνίΕΝ 


ΟΑΡυΟΜ 


ΗΟΙΙ5Ε 

113 ΟΟΙϋ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ, 3Τ 

ΤΕ5Τ 
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Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Η Οβροοιη είναι 
μία από τις μεγαλύτερες 
εταιρείες κατασκευής 
εοίη-ορ και μία από 
τις πλέον αγαπημένες 
εκείνων που κατασκευά¬ 
ζουν προγράμματα 
για Ηοπιβ υπολογιστές 
που πάντοτε αναζητούν 
να αρπάξουν κάποιο 
καλό πρόγραμμα. Η 11.3. 
6010 έχει προλάβει ένα 
σωρό από δαύτα που τα 
μεταμόρφωσε 
ως εξής: 



Ε να παιχνίδι του '89 που δεν απογοήτευσε ποτέ κανόναν. Ούτε τώρα στην Αηιίρα ούτε τότε 
οαν εοίη-ορ. Και μάλιστα πρωτότυπο. Ο ήρωάς μας είναι ένα βρτϊΐβ με εξαιρετικές δυνατό¬ 
τητες. Είναι ένας μελλοντικός νίνζα που πρέπει να διεισδύσει στον Ρώσικο Κόκκινο στρατό 
και να φέρει στρατιωτικά μυστικά πίσω στους αρχηγούς του. Το περίφημο όπλο σας είναι η ενερ¬ 
γειακή λεπίδα, ένα εντυπωσιακό κατασκεύασμα ειδικά φτιαγμένο για να δείχνει την αξία του 
ηλεκτρονικού. Αλλά δεν τα πήγαν τόσο άσχημα και οι ίιοιπβ υπολογιστές. Η ικανότητα του να 
σκαρφαλώνει σε πλατφόρμες και απότομες βουνοπλαγιές θα του φανεί χρήσιμη τόσο στην Κόκ¬ 
κινη Πλατεία, όσο και στα χιονισμένα βουνά ενάντια στους αντιπάλους και τα στοιχεία της φύ¬ 
σης. Φωτιές, ακτίνες Ιαεβτ, ρομπότ και οπλισμένοι φρουροί είναι τα συνηθισμένα μενού αλλά οι 
μεγάλοι κακοί στο τέλος κάθε επιπέδου είναι το κάτι άλλο. Τα γραφικά ξεχωρίζουν περισσότερο 
για το απίιπβϋοη παρά για ό,τιδήποτε άλλο και το μέγεθος των βριΉββ θα μπορούσε να ήταν κα¬ 
λύτερο. Η υ$ 6010 θα μπορούσε να είχε προσέξει περισσότερο αυτό το παιχνίδι της, ώστε να 
πλησιάζει στην Αηυηβ τουλάχιστον την εξαιρετική έκδοση για Μβηα Οτϊνβ. 


3ΤΚΙΟΕΚ 

Τ ο πιο πρόσφατο παι¬ 
χνίδι της συλλογής. 

Ενα οοίπ-ορ που δεν 
συμπλήρωσε ούτε 2 χρό¬ 
νια ζωής μεταφέρεται στις 
οθόνες του υπολογιστή 
σας. Από το πολιτικό πα¬ 
ρασκήνιο της Γης, στο 
προσκήνιο των ταραχών 
ενός άλλου πλανήτη. Οι 
υπηρεσίες σας είναι ζήτη¬ 
μα ζωής και θανάτου στον 
κόσμο του Μαρβηάα - 
πραγματικά πρωτότυπο 
όνομα Οαροοπη!- όπου σας έχουν δοθεί και μερικές έξτρα δυνάμεις όπως να μεταμορφώνεστε σε ρο¬ 
μπότ. Η βελτίωση δεν είναι ιδιαίτερα αισθητή σε σχέση με το πρώτο μέρος και τα ερπίεε παραμένουν 
μικρά. Ξεκινάτε στα δάση -σιγά τα όαοΚρΓουηάε κοιμούνται δηλαδή- και μπαίνετε στα ερείπια. Ξεπερ¬ 
νάτε το ψυχοπλάκωμα, έτοιμοι για πς υπόγειες στοές. Κλειστοφοβικά σενάρια αντίο, καλημέρα νε¬ 
κροκεφαλές. Ο χειρισμός έχει γίνει λίγο πιο πολύπλοκος και μερικά τέρατα δεν ξεχωρίζουν απόλυτα 
από το ντεκόρ. Αφήστε που χάθηκα μερικές φορές στον δρόμο... Ελπίζω οι μεγάλοι κακοί να σας 
αποζημιώσουν. 
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ΕΑΜΕ ΗΕνίΕΗ 

ΟΟίίΕϋΤΙΟΝ 


ροβοοττεν ννοκιο$ 



Α κόμα μια κυκλοφορία του '89 που δεν πέτυχε στα ήοπηβ μηχανήματα. Εξαιρετικά φιλόδοξη προ¬ 
σπάθεια αλλά είναι πολύ καλύτερο στα 8-όίΙ παρά στην Απιίςα - μιλώντας συγκριτικά με τις δυνα¬ 
τότητες του καθενός. Ο άρχοντας Βίοε έχει ελευθερώσει 8 μοχθηρούς θεούς που καταστρέ¬ 
φουν τον κόσμο. Οι κατεστραμένες πόλεις που έχουν μετατραπεί σε σκόνη έχουν ονομαστεί “Ξεχα¬ 
σμένοι Κόσμοι”. Αλλά η οργή των ανθρώπων απελευθέρωσε δύο υπερανθρώπους που θα τα βάλουν με 
τους κακούς και θα νικήσουν. Η τύχη του κόσμου βρίσκεται στα χέρια σας που κρατούν το πολυβόλο. 
Οι ήρωές μας είναι ιπτάμενοι και μετά από κάθε πετυχημένη βολή μπορούν να μαζέψουν ένα νόμισμα 
που θα τους επιτρέψει να αγοράσουν κάποια έξτρα όπλα. 

Πύραυλοι, βόμβες ναπάλμ, Ι3$6Γ$, φλογοβόλα, ποικίλης κατεύθυνσης πολυβόλα, όλα πουλιούνται σ’αυ- 
τόν τον κόσμο! Και υπάρχουν τέσσερεις από αυτούς με φρουρούς που ποικίλουν από σκουπιδόμαζες 
και τεράστιους δράκους μέχρι θεούς του πολέμου και τον ίδιο τον Βίοε. Ποιό είναι λοιπόν το πρόβλημα 
και γκρινιάζουμε συνέχεια για αυτό το παιχνίδι; Μα τα μικρά ερπίβε και η αργή κίνηση. Αν είχε τακτο¬ 
ποιήσει και αυτά τα θέματα θα ήταν μια πολύ πετυχημένη μεταφορά. Α, ναι είναι και ο ήχος που μοιάζει 
να έρχεται από το βάθος σαν το υ.Ν. δςυβάωη. Κρίμα. 


1^£Γ/ 



Μ πορούν να παίξουν δύο παίκτες 
ταυτόχρονα σ’αυτό το πρώιμο 
δυρβτ 03Γ3 παιχνίδι. Ο ένας μπορεί 
να ελέγχει το υδροπλάνο και ο άλλος το αυ¬ 
τοκίνητο των οποίων ο χειρισμός είναι εξαι¬ 
ρετικά απλός. Υπάρχουν αρκετά όπλα να 
χρησιμοποιήσετε και να πάρετε κάποια 
όοπυε χτυπώντας τα αντικείμενα που συνα¬ 
ντάτε στο δρόμο σας, σα να παίζετε 
Αιΐοηοίά... Τα σύμβολα Ρ πάντα σας δίνουν 
ένα νέο όπλο ενώ το Τ αυξάνει τον χρόνο 
που έχετε για να περάσετε κάποιο επίπεδο, 
κάθε ένα από αυτά τα σκάφη έχουν διαφορε¬ 
τικές δυνατότητες αλλά και προβλήματα με 
διάφορους αντιπάλους. 

Δεν είναι το καλύτερο παιχνίδι της συλλο¬ 
γής και το μόνο πράγμα που θα μπορούσε να 
το σώσει είναι η γρήγορη κίνηση που απου¬ 
σιάζει από τις ίιοιηβ εκδόσεις. Απλώς το 
αγοράζετε μαζί με τα άλλα παιχνίδια. Δεν 
μπορείτε να κάνετε διαφορετικά. 


υ.Ν. δουΑοκοΝ 

Α υτή είναι μια αποτυχία. Αν και η Αιπίρβ διατηρεί το (ντο ρίαγοιο 
Γηοόε λείπουν τα πολλά χρώματα του ηλεκτρονικού επιτρέποντας 
στην έκδοση αυτή να πάθει κάτι το μοναδικό: το βριΉβ σας να έχει 
τόσο λίγα χρώματα που να μην το ξεχωρίζετε από το άαοΚβτουηά και 
σχεδόν να παίζετε τυφλά ενάντια στα εχθρικά σκάφη και τις βολές τους. 

Οποιος έχει παίξει το ηλεκτρονικό και μετά δοκιμάσει το παιχνίδι σε 
Ιιοπιβ υπολογιστή απογοητεύεται πολύ, αφού αυτό μοιάζει υπρίαγαύΐβ. 

Ισως όχι σε όλα τα επίπεδα αλλά σίγουρα στα περισσότερα. Ακόμα το 
σκάφος σας είναι πολύ αργό και η οθόνη δεν είναι #υΙΙ εετββπ πράγμα 
που δεν οας δίνει πολλά περιθώρια για να ξεφεύγετε. Τί να ξεφεύγετε 
δηλαδή που ορισμένες φορές θα πέφτουν πάνω σας ολόκληροι οι εχθρι¬ 
κοί σχηματισμοί! Ο ήχος είναι σε ακόμα χειρότερη κατάσταση με αισχρά 
ηχητικά εφφέ που δεν ακούγονται μάλιστα την στιγμή που πρέπει αλλά 
γίνεται ένα μπλέξιμο που δεν βοηθάει. Μόνο οι στατικές εισαγωγικές οθόνες συγκρίνονται με αυτές του πρωτότυπου. Αν βέβαια είσαστε φανατι¬ 
κός του είδους των εΗοοΙ’βπι υρ μπορεί να βλέπετε κάποιον λόγο να το έχετε στην συλλογή σας. 
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ΕΑΜΕ ΒΕνίΕΜΤ 


ΡΥΝΑ5ΤΥ ΗΑΚ$ 

Μ που, χου, θα βάλω τα κλάματα. Οχι ότι το οοϊη- 
ορ έλεγε τίποτα αλλά αυτό βεν είναι λόγος για 
να φτιάξεις κάτι το βαρετό. Και το παιχνίδι αυτό 
στους Ηοηιβ υπολογιστές είναι βαρετό. 

Μπορούν να παίξουν δύο παίκτες ταυτόχρονα με διαφο¬ 
ρετικά χαρακτηριστικά, αλλά η έλλειψη χρωμάτων χτυπά¬ 
ει και πάλι. Το ίδιο η αργή κίνηση και ο αναιμικός ήχος. 
Παραδέχομαι ότι υποκειμενικά μου αρέσει σαν ένα ξεχω¬ 
ριστό βίββίι’βηι υρ αλλά τίποτα περισσότερο. Ακόμα και η 
μαγεία των παικτών υποφέρει από έλλειψη οπϊιπαΐίοη. Η 
κίνηση γενικά είναι σαν έργο του βωβού κινηματογρά¬ 
φου: σπαστική, πράγμα που κάνει το εοΙΙίεΐοπ άθΐβοϋοη 
ακόμα πιο άδικο. 

Λεν μπόρεσα να ευχαριστηθώ ούτε ένα χτύπημα, ούτε ένα 
ανοιγμένο κεφάλι, ένα ξεκοιλιαμένο πτώμα, μερικά σπασμέ¬ 



να πλευρά, τίποτα! 

Και όταν δεν υπάρχει ρεαλισμός στο συγκεκριμένο είδος 
παιχνιδιού τότε έχει αποτύχει. Η βίαιη διάθεσή μου δεν 
έφυγε και προβλέπω να ξεσπάσω σε κάποιον συντάκτη... ή 
μήπως στον ΟΤΡίστα; 



Η αυτού μεγαλειότης, το πιο πετυχημένο παιχνίδι της Οαροοιπ μαζί με τον πρό¬ 
γονό του -ονόματα δεν λέμε! Μπορείτε να βοηθήσετε τον Αρθούρο στην προ¬ 
σπάθεια του να σώσει την πριγκήπισσα Ηυε; Και βέβαια μπορείτε, το έχετε κά¬ 
νει χιλιάδες φορές σε όλα τα ίοππαί και το βλέπετε ακόμα να εμφανίζεται και σήμερα. 
Ποιότητα, αυτό είναι το όνομα της επιτυχίας. Αν και δεν φτάνει το ηλεκτρονικό είναι 
ένα άριστο παιχνίδι δράσης και ολίγη από πλατφόρμα, αν καταλαβαίνετε τί ακριβώς 
εννοώ. Είναι άμεσα εθιστικό και πανεύκολο να μπεις στο πνεύμα του αλλά όχι τόσο 
εύκολο να προχωρήσεις. Οπλισμένος με μαχαίρια και ό,τι άλλο μπορεί να βρει στον 
δρόμο του ο ήρωάς μας έχει να αντιμέτωπίσει ένα σωρό μικρούς και τεράστιους αντι¬ 
πάλους. Ακόμα και αν δεν είναι οι πλέον πρωτότυποι -γίγαντες με αποσπώμενα κεφά¬ 
λια και πύρινοι λύκοι- είναι τεράστιοι και πάρα πολύ επικίνδυνοι. Θα θέλαμε λίγο μεγα¬ 
λύτερα εριϊίεε και περισσότερα άίςϋίεβά εφφέ αλλά μάλλον γινόμαστε εγωιστές σκε- 
φτόμενοι συνέχεια τί θέλουμε εμείς, εμείς, 
εμείς... Αυτό είναι ένα παιχνίδι που πρέπει να το 
παίξετε κι εσείς ό,τι και να σας λέμε. 


Ι..Ε.Ο. 8ΤΟΚΜ 



Ο α κάνω μια τρομερή ομολογία -είναι εκτός δικαστη¬ 
ρίου και την ανακαλώ όποτε θέλω παίδες: δεν έχω 
παίξει αυτό το παιχνίδι στα ηλεκτρονικά! Ετσι θα 
κρίνω μόνο την έκδοση στην Απιί93 με την σιγουριά ότι εί¬ 
ναι κατώτερη από αυτή του εοίπ-ορ! Βρίσκεστε στην γη 
του μέλλοντος όπου οι δρόμοι είναι φτιαγμένοι στον 
αέρα. Ορισμένα ρήγματα σ’αυτούς -όχι, βεν ονομάζονται 
πλέον Ελληνικές λακκούβες!- μπορούν να σας στείλουν 
στο κενό. Οι βάτραχοι που βγαίνουν στον δρόμο σας είναι 
επικίνδυνοι όσο και τα αυτοκίνητα -φονιάδες, τα λάδια, τα 
φορτηγά με νιτρογλυκερίνη... Το μόνο φιλικό πράγμα εί¬ 
ναι τα καύσιμα, οι πόντοι -επιχρυσωμένα χάπια- και οι κά¬ 
ψουλες ενέργειας. Το Βπιολβ οη ίΗβ «αΐβΐ’ των Οββρ 
Ρυτρίβ είναι η μουσική σας. Αεν είναι άσχημο. 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Μετατρέψτε τα πενηντάρικά σας σε πιο 
χοντρά νομίσματα γιατί δεν θα τα χρεια¬ 
στείτε για πολύ καιρό, θα πρότεινα να 
αγοράσετε και μία κονσόλα έπιπλο, έτσι 
για να δίνει ατμόσφαιρα. 


8 παιχνίδια, όλα από εοίη-ορβ και ένα από 
αυτά κλασικό μπορούν να ικανοποιήσουν 
οποιονβήποτε. Με μέτρο όμως γιατί δεν 
είναι το καλύτερο που θα περιμένατε. Αν 
σκεφτείτε όμως ότι στις μέρες μας στα 
ηλεκτρονικά θα θέλατε 400 δρχ για να 
παίξετε από μία φορά όλα τα παιχνίδια 
της συλλογής καταλαβαίνετε ότι έχετε 
μια ευκαιρία στα χέρια σας. 



Το ένα παιχνίδι πολλοί εμί- 
σησαν, τα οκτώ ουδείς! 
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ΕΑ5ΥΤΕ0Η 


| ΟΟΜΡΙΙΤΕΡδ 

ΕΑ8ΥΤΕ0Η 

ΑΝΤ ΑΛΑ Α = ΤΕ χώρα τον υπολογιστή σας 
και αποκτήστε ένα σύγχρονο σύστημα που θα σας ικανοποιεί. 
Με ΕΓΓΥΗΣΗ και Τ Ε X Ν I Κ Η ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ. 

Από την εταιρεία που εδώ και 5 ΧΡΟΝΙΑ 
ειδικεύεται στις ανταλλαγές, 
αποκτώντας φίλους και όχι πελάτες... 


ΣΤΗΝ ΕΑ8ΥΤΕΟΗ Ο Λ ΒΡΕΙΤΕ: 


ΗΟΜΕ ΟΟΜΡυΤΕΚδ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


ΡΟ - ΟΟΜΡΑΤΙΒΙΕδ 


ΛΤΛΚΙ 320 3ΤΕ 
ΑΤΑΚΙ 1040 5ΤΕ 
ΛΤΛΚΙ ΜΕΟΛ 5ΤΕ 
ΛΤΛΚΙ ΤΤ 
ΑΜΙΟΑ 500 
ΑΜΙΟΛ 500+ 
ΑΜΙΟΑ 600 
ΑΜΙΟΑ 600 ΗΡ 
ΑΜΙΟΑ 2000 
ΑΜΙΟΑ 3000 


Και αναλώσιμα 
για κάθε τύπο 
μηχανήματος 


ΟΟΟΟ ΡΟΚΟΕ 286 - 20ΜΗζ 
ΟΟΟϋ ΡΟΚΟΕ 386 5Χ 25ΜΗζ 
05Κ 286 - 16ΜΗζ 
05Κ 286 - 20ΜΗζ 
05Κ 386 3Χ - 25ΜΗζ 
05Κ 386 ΟΧ - 40ΜΗζ 


ΕΑ5ΥΤΕΟΗ 

386 

5Χ 

- 25ΜΗζ 

ΕΑ5ΥΤΕΟΗ 

386 

ΟΧ 

- 40ΜΗζ 

ΕΑ5ΥΤΕΟΗ 

486 

5Χ 

- 25ΜΗζ 

ΕΑ5ΥΤΕΟΗ 

486 

ΟΧ 

- 33ΜΗζ 

ΕΑ5ΥΤΕΟΗ 

486 

οχ 

- 50ΜΗζ 



ΥΠΕΥΘΥΝΟ ΚΑΙ ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ* ΕΕΒΪΙΟΕ 

Γ I Α Κ ΑΟΕ ΤΥΠΟ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΟΣ 

ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ 188, 


ΛΕΩΦ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ. 


ΤΗΛ. 6438784 



ΕΑΜΕ ΒΕνίΕΙΚί 


ΡΑΚΑ80Ι. 


ΗΟΙΙ5Ε 

ΟΟΕΑΝ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΑΜΙ6Α, 3Τ 

ΤΕ3Τ 

ΑΜΙ6Α 


Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Το Κβίηόονν ΙβΙβηάδ 

ήταν ένα κλασικό πρόγραμ- 
μα-μεταφορά από το ηλεκ¬ 
τρονικό, μια από τις πρώ- 




Οθ63Π 
και περιλαμ¬ 
βάνει στοιχεία από 


τες πετυχημένες μεταφο¬ 
ρές που είχε πάρει 
η Οεοοπ δίνοντας το 
μέτρο σύγκρισης των 
ρίοΗοππ παιχνιδιών. 
Μερικοί δεν δίστασαν να 
πουν ότι ήταν το κα¬ 
λύτερο ρΙαΗοππ 
που έχει γίνει 
ποτέ αλλά και 
η καλύτερη με¬ 
ταφορά από ηλεκ¬ 
τρονικό. Προσωπι¬ 
κά θεωρούσα 
πάντα αυτή την 
εκτίμηση υπερβο¬ 
λική καθώς το πρό¬ 
γραμμα είναι πολύ παιδι¬ 
κό. 


Τ ον τελευταίο καιρό όμως έχουν εμφανι¬ 
στεί ένα σωρό παιχνίδια τα οποία διαφη¬ 
μίζονται -αν είναι ποτέ δυνατόν- ότι είναι 
τόσο χαριτωμένα που θα σας κάνουν να 
ξεράσετε... Λοιπόν σας προειδοποιώ, αυτό είναι 
δυνατόν να συμβεί! Το Ρ3Γ3$οΙ 5(3Γ$ παρουσιάζε¬ 
ται σαν το Ρβίπόονν Ι$ΐ3πά$ 2 πράγμα που είναι 
και δεν είναι ταυτόχρονα! Για 
την ακρίβεια έχει χαρακτη¬ 
ριστικά καινούριου 
παιχνιδιού που ΔΕΝ 
προέρχεται από κά¬ 
ποιο ηλεκτρονι¬ 
κό αλλά είναι 
δημιουργία 
της 


τα καλύτερα ανάλογα παιχνίδια (όλα από ηλεκ¬ 
τρονικά): Από το Ρώπάονν ΙεΙβηάε έχει πάρει τον 
κεντρικό ήρωα που είναι ο ίδιος σε μορφή και μέ¬ 
γεθος καθώς και ο τρόπος που η οθόνη λούζεται 
από τα δεκάδες όοπυε που εμφανίζονται από πα¬ 
ντού. Από το μυθικό και ιδανικά ρΙβγΡΙθ ΒυόΡΙβ 
ΒοόόΙβ έχει πάρει τον σχεδίασμά των επιπέδων 
τα οποίβ είναι υπερβολικά κλασικά καθώς και τα 
αντικείμενα που χτυπάτε και στρέφετε ενάντια 
στους αντιπάλους σας, όπως έκαναν εκείνα τα 
δεινοσαυράκια με τις φυσαλίδες και με παρόμοιο 
χειρισμό. 

Ακόμα υπάρχουν οι βιαστικοί κακοί που μετά από 
το μήνυμα ΗΙΙΠΗΥ εμφανίζονται, συνήθως σαν 
φαντάσματα και σας καταδιώκουν. Να σημειώσου¬ 
με εδώ ότι και το Ββίπόονν ΙεΙβηάε θεωρείται συ¬ 
νέχεια του ΒυόύΙβ ΒυόόΙβ... Το σημαντικό είναι ότι 
το Ρ3Γ350Ι 513Γ3 πήρε και στοιχεία από το 
ΒοάΙβπά, ένα παιχνίδι που δεν υπήρξε μόνο στα 
οοίπ-ορε αλλά αποτελεί και μια πρόσφατη μεταφο¬ 
ρά σε υπολογιστές. Από αυτό λοιπόν η Οοββη 
δανείζεται την ομπρέλα! Οχι, βέβαια δεν πήγε και 
έκλεψε την ομπρέλα από εκείνες τις εμετικά χαρι¬ 
τωμένες νεράιδες, γιατί εκείνες κρατούσαν ρα¬ 
βδιά, αλλά έκλεψε την ιδέα και έτσι και εσείς μπο¬ 
ρείτε να αιχμαλωτίσετε πάνω στην ομπρελίτσα 
σας τους αντιπάλους ή κάποια αντικείμενα και να 
τα εκτοξεύσετε. Ας δούμε όμως και το σενάριο. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Αφού έσωσαν τους κατοίκους των Νησιών του Ου¬ 
ράνιου Τόξου ο ΒΙΙΒ και ο ΒΟΒ απολαμβάνουν τις 
διακοπές τους. Τα προβλήματα άρχισαν όταν ο 
ΟίιβοείίΙοίιη εξαπέλυσε τον στρατό του για να 
καταλάβει ολόκληρο το σύμπαν. Ετσι αρπάζετε 
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ΕΑΜΕ ΚίνίΕΗ 



την μαγική σας ομπρέλα (η οποία είναι δωράκι 
από τους άλλους που βοηθήσατε νωρίτερα) και 
ξεκινάτε να νικήσετε τα τέρατα και να ελευθερώ¬ 
σετε το σάμπαν. Υπάρχουν επτά πλανήτες να 
ελευθερώσετε σε αντίστοιχα επίπεδα: 

ΠΡΩΤΟ ΕΠΙΠΕΔΟ 

Ο μουσικός κόσμος κρύβει κινδύνους από μεταλ¬ 
λαγμένα πιάνα, ακορντεόν, τρομπέτες και άλλα 
μουσικά όργανα που συνθέτουν την κακοφωνία 
του Χάους. 

ΔΕΥΤΕΡΟ ΕΠΙΠΕΔΟ 

Εδώ, σε έναν χώρο που μοιάζει με αθώο δάσος, 
όλα ζωντανεύουν σαν να βγήκαν από άσχημο πα¬ 
ραμύθι. Το χειρότερο είναι ότι μέσα από τα ξερά 
δέντρα βγαίνουν συνέχεια εχθρικά δριϋβδ. 

ΤΡΙΤΟ ΕΠΙΠΕΔΟ 

Ωκεανός... Ενα σωρό καβουράκια, φώκιες και πι¬ 
γκουΐνοι έχουν διαταχθεί να σας καταστρέψουν. 
Ο πλέον επικίνδυνος μεγάλος κακός είναι ένα 
προϊστορικό θαλάσσιο ερπετό. 

ΤΕΤΑΡΤΟ ΕΠΙΠΕΔΟ 

Ολου του κόσμου οι μηχανές έχουν ξεχυθεί πάνω 
σας και με μεγάλη ποικιλία. Περιμένετε μόνο να 
δείτε τον μεγάλο κακό... 

ΠΕΜΠΤΟ ΕΠΙΠΕΔΟ 

Μια επίσκεψη στο καζίνο όπου ζωντανεύουν όλα 
τα μηχανήματα του τζόγου: μονόχειροι ληστές, 
τραπουλόχαρτα, βουνά από χρυσά νομίσματα και 
κάποια πιόνια του σκακιού κάνουν την κίνησή 
τους... 

ΕΚΤΟ ΕΠΙΠΕΔΟ 

Ανεβαίνετε στον ουρανό, στα σύννεφα όπου αντι¬ 
μετωπίζετε μεγάλα εριϊίβδ όπως είναι τα ελικό¬ 
πτερα, τα αεροπλάνα ακόμα και οι δορυφόροι! 

ΕΒΔΟΜΟ ΕΠΙΠΕΔΟ 

Οι γίγαντες είναι εδώ το “μεγάλο” πρόβλημα. 
Υπάρχουν ένα σωρό από αυτούς καθώς είναι η 
τελευταία ελπίδα του ΟίιαοείίΚείιη για να σας νι¬ 
κήσει. 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Κάντε μια βόλτα στην Βρετανία για να μάθε¬ 
τε όλες τις χρήσεις της ομπρέλλας. Παίξτε 
ΒιιόόΙβ Βοάάίβ, ΠαίηΙιονν ΙβΙαηάβ, Ηοάίβηά 
και αλλάξτε ίογβϋεΚ. 




ΟΓΔΟΟ ΕΠΙΠΕΔΟ 


Ο κόσμος του Ηαίη&ονν μοιάζει να είναι 
ήσυχος και να σας περιμένει... αλλά είναι 
πραγματικά έτσι; Υπάρχουν όμως άλλοι 
κόσμοι πέρα από αυτούς; Να, κάτι που 
μόνο εσείς και οι ικανότητάς σας μπο¬ 
ρούν να ανακαλύψουν. Τέλος πάντων για 
να μην σας κρατάω σε αγωνία θα σας πω 
ότι περιλαμβάνονται ακόμα 3 μυστικοί κό¬ 
σμοι και ο κάθε ένας από αυτούς αποτε- 
λείται από 7 επιμέρους επίπεδα, δίνο¬ 
ντας ένα σύνολο των 77 ΙονοΙδ που πρέ¬ 
πει να περάσετε. Στην αρχή η δυσκολία είναι μι¬ 
κρή αλλά αργότερα, αφού θεώρησαν οι προγραμ¬ 
ματιστές ότι συνηθίζετε εύκολα τον χειρισμό και 
τα κόλπα, σας δυσκολεύουν την ζωή με ποικιλία 
αντιπάλων και επεισοδιακό σχεδιασμό του χώ¬ 
ρου. Μέσα σε όλα αυτά υπάρχουν ένα σωρό 
όοπυε και αντικείμενα να σας βοηθήσουν, όπως 
είναι τα μαγικά παπούτσια που σας κάνουν πολύ 
γρήγορους, οι καρδούλες που σας προσθέτουν 
βαθμούς στο τέλος του επιπέδου, τα ρολογάκια 
που σταματούν κάθε εχθρική κίνηση για λίγο, το 
διαμαντένιο δαχτυλιδάκι που προσφέρει έμπρα¬ 
κτη βοήθεια στην μορφή ενός άστρου που σας 
συνοδεύει, βόμβες που ανατινάζονται κτλ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Δεν νομίζω ότι εντυπωσιάζει τόσο όσο το 
Βαίπόονν ΙεΙσπάδ. Ισως είναι το γεγονός ότι τότε 
τα γραφικά έπρεπε να είναι τέλεια για να πετύχει 
το παιχνίδι ενώ εδώ έχει ήδη πίσω του ένα πολύ 
μεγάλο όνομα. Ομως μπορεί να υστερεί σίγουρα 
σε χρώματα και ποικιλία δΟΓοΙΙϊηρ αλλά υπερτερεί 
σε ένα άλλο σημείο: στα ερπίβδ! 

Υπάρχουν δεκάδες μικρά δρπίβδ που γεμίζουν την 
οθόνη με ταυτόχρονη ποικιλία στην κίνηση και 
προσεγμένο εηίπβΐίοπ. Το κάθε ένα ξεχωρίζει και 
για τα χρώματά του ενώ ο ήρωάς μας τώρα μπορεί 
να κάνει πολλά πράγματα που απαιτούν έξτρα 
μνήμη από το μηχάνημά σας. Γι αυτό και παίζει 
πολύ καλύτερα όταν βρίσκεται σε μία Απιίρα με 1 
Μόγίβ μνήμη. Ο χώρος μέσα στον οποίο κινείστε 
είναι μάλλον πιο στενάχωρος αφού δεν σκαρφα¬ 
λώνετε προς τα πάνω αλλά σε μία οθόνη με διά¬ 
φορες πλατφόρμες. Σε μερικές από αυτές υπάρ¬ 
χει κάποιο ελάχιστο εοΓοΙΙίπρ προς αριστερά και 
δεξιά που κάνει την οθόνη του παιχνιδιού σχεδόν 
ΐυΙΙ δΟΓββπ. 

Ο Ωοπ νΥθδί κατασκευαστής όλων των γραφικών 
έχει δουλέψει αρκετά παιχνίδια σε ποικίλα μηχα¬ 
νήματα (ΤβΓΓηίηαίοΓ 2 στον 064, Νβνγ δβαίδ στο 
03πΐ6 Βογ) ενώ η έκδοσή του στην Απιίρε είναι 
μια παραλλαγή του παιχνιδιού που είχε κάνει η 
ΤβίΙο για το ΡΟ Επςιπβ. Ο ήχος είναι πολύ καλός 
με μουσική και διάφορα εφφέ. 



ΓΕΝΙΚΑ 


Δεν είναι καλύτερο από το Ηβίπΐιονιι Ιβίβπάβ 
ή το ΒιιΜιΙβ ΒοΜιΙβ. Είναι πιο ψυχρό από το 
πρώτο και Βεν έχει την πρωτοτυπία του 
δεύτερου. Η δυνατότητα να παίζουν δύο 
παίκτες ταυτόχρονα είναι σημαντική αλλά 
μερικοί μεγάλοι κακοί είναι βαρετοί και δεν 
είναι πρόκληση. Εχει όμως ένα επίπεδο πε¬ 
ρισσότερο από του ΡΟ Επρίηβ και τεράστια 
έκταση, αν αποφασίσετε να το τελειώσετε. 
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Μπορεί να μου πει κάποιος 
γιατί είναι τόσο βαρετό; 
Μόνο η Οοθ3π; 
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ΒΑΙΝΕ ΗΕνίΕΜΤ 


Ηθυ$Ε 

ΟΟΕΑΝ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ, 3Τ 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙ6Α 


Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 



Οσο και να ψάξετε 
δεν θα καταφέρετε να 
το βρείτε! Ποιό; Μα την 
σχέση που έχουν τα 
παιχνίδια της συλλογής 
μεταξύ τους. 

Θα σας το πω εγώ: 
γίνονται πολύ όμορφο 
θέμα εξωφύλλου για το 
πακέτο και ανήκουν 
όλα στην ΕΙίΙο. Τώρα 
που θα τα δούμε όλα 
αναλυτικά θα διαπιστώ¬ 
σετε και μόνοι σας ότι 
δεν έχουν τίποτα 
περισσότερο 
κοινό. 


ΡΑΡΕΚΒΟΥ 



Π άρτε το ποδηλατάκι σας 
και ετοιμαστείτε να μοι¬ 
ράσετε πάλι εφημερί¬ 
δες. Οχι, δεν είναι το Νο2 
αλλά το πρώτο, το ένα και μο¬ 
ναδικά εοίη-ορ οοηνβΓΗΪοη του 
Ραρβτ Βογ. Μόνο με τα εκπλη¬ 
κτικά σας αντανακλαστικά 
μπορείτε να επιβιώσετε στους 
άγριους δρόμους και πεζόδρο- 
μους. Οπως πάντα πρέπει να 
αναπτύσσετε μια κάποια ταχύ¬ 
τητα για να προλαβαίνετε το επίπεδο. Μετά πρέπει να αποφεύγετε τους ανθρώπους 
που περπατάνε αμέριμνοι, τα αυτοκίνητα που κινούνται στο δρόμο, τους θάμνους που 
ξεφυτρώνουν εκεί που δεν το περιμένετε, τις καγκελόπορτες και τα σκαλοπάτια. Ολα 
αυτά ενώ πρέπει να εκτοξεύετε τις εφημερίδες όσο το δυνατόν πιο κοντά στην πόρτα 
κάθε σπιτιού για να συγκεντρώνετε όσο το δυνατόν περισσότερους βαθμούς. Αυτό εί¬ 
ναι το παιχνίδι γενικά. Αυτό που το κάνει ελκυστικό είναι η ταχύτητα και η επιδεξιότη- 
τα που σας επιτρέπει να αναπτύξετε. Αλλά όχι στο ΡΟ! Ακόμα και στα 24 ΜΗζ είναι 
αργό, έχει μικρή οθόνη και παρά το καλό εετοΙΙίπρ δεν μπορείτε να δείτε τα πράγματα 
προτού πέσετε πάνω τους. Αυτό έχει άμεση επίπτωση στην δυσκολία που είναι τρομε¬ 
ρή και χάνετε γρήγορα. Μετά από μερικές προσπάθειες θα απογοητευθείτε και θα το 
αφήσετε. Σ’αυτό συμβάλλουν και τα γραφικά που δεν περνούν την Ε6Α και μάλιστα 
χωρίς λεπτομέρεια. Οσο για τον ήχο, δεν υποστηρίζει καμία κάρτα. 



0Η03Τ3 'Ν’ ΟΟΒΙ.ΙΝ3 



Ε χουν ειπωθεί πάρα πολλά πράγματα γι'αυτό το παιχνίδι και το ίδιο έχει εμφανιστεί σχε¬ 
δόν σε όλες τις μηχανές που υπάρχουν. Είναι ένα από τα πιο πετυχημένα παιχνίδια 
και αυτό δεν είναι τυχαίο. Κατασκευαστές του είναι οι ίδιοι που δημιούργησαν τις επίσης 
εκπληκτικές και διασκεδαστικές επιτυχίες Οοιτιηπαπάο και 1942. Από το μεγάλο ηλεκτρονι¬ 
κό της Οεροοπι πριν από πολλά χρόνια έφτασε στα ΡΟδ σήμερα. Ακόμα και το σενάριο εί- 
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ναι κλασικό: παίρνετε τον ρόλο 
του ιππότη Αρθούρου ο οποίος 
πρέπει να σώσει την αγαπημένη 
του από τον δαιμονικό ΟνθτΙοιχΙ. 

Δεν χρειάζονται περισσότερα 
λόγια για να βουτηχτείτε στην 
δράση. Η οθόνη σκρολλάρει αρ¬ 
κετά καλά από αριστερά προς 
τα δεξιά και τα ερπίβε μπορεί να 
μην είναι τα μεγαλύτερα δυνατά 
αλλά είναι ικανοποιητικά και κι¬ 
νούνται αρκετά όμορφα. Το παι¬ 
χνίδι παίζεται μόνο με ίογεϋοΚ 
και αυτό κάνει τον χειρισμό 

πάρα πολύ καλό. Η έκδοση αυτή είναι μια πιστή μεταφορά όλων των υπολοίπων και το μόνο ση¬ 
μείο που υστερεί το ΡΟ είναι φυσικά αυτό του ήχου. Ενα παιχνίδι που πρέπει οπωσδήποτε να έχε¬ 
τε. 



8ΡΑΟΕ ΗΑΒΒΙΕΒ 
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ια ιδέα που περιστα/σιακά μόνο χρησιμοποιήθηκε στα παιχνίδια. Δεν ήταν το ότι δεν αρέσει 
αλλά χρειάζεται μεγάλη τεχνική την οποία το 1985 είχε μόνον η 8Ε6Α. Μεταφορά από 
εκείνο το ηλεκτρονικό λοιπόν, το παιχνίδι αυτό είναι στα Ρ0$ καταπληκτικό και εντυπωσια¬ 
κά γρήγορο αν έχετε ΙΘΜΗζ και πάνω, οπότε είναι σχεδόν σα να παίζετε το ηλεκτρονικό. Σ’αυτό 
βοηθούν και τα πολύ καλά γραφικά σε νΟΑ και η λεπτομέρεια στα ερπίβδ που έρχονται από το βά¬ 
θος και μεγενθύνονται τέλεια. Και στον ήχο έχει γίνει όμως πολύ καλή δουλειά. Εκτός από αρκετά 
εφφέ ο ήρωάς μας βγάζει μια χαρακτηριστική άίςίΐίδθά κραυγή όταν χάσει μια ζωή. Γενικά είναι πολύ 
εύκολο σαν παιχνίδι, αρκεί να πετάτε στον αέρα. Μπορείτε να χτυπήσετε με άνεση όλα τα αντίπα¬ 
λα όντα και να αποφύγετε τα εμπόδια αλλά σας δυσκολεύει στους μεγάλους τελικούς κακούς, τους 
δράκους που θέλουν πολλά χτυπήματα και γρήγορα ανατανακλαστικά για να νικηθούν. Το παιχνίδι 
αντικειμενικά δεν λέει πολλά στον τομέα του 
ςεπιερίαγ. Είναι όμως γρήγορο και πραγματικά 
πρωτότυπο εΙτοοΤθίτι υρ ώστε να σας ξεκουράζει 
από τα συνηθισμένα κατασκευάσματα που κυκλο¬ 
φορούν τελευταία όλο και πιο συχνά. 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Κάντε μια γύρα οτα μαγαζιά για να δείτε 
και τις άλλες συλλογές. Θα διαπιστώσετε 
ότι αυτή δεν είναι ούτε π χειρότερη αλλά 
ούτε η καλύτερη. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Πολλά ετερόκλητα στοιχεία σε μία συλλο¬ 
γή από μία πολύ μεγάλη εταιρεία. Η ΕΙίΙβ 
ήταν από τις πρώτες κατασκευόστριες 
που ήξεραν άτι η σημασία σε ένα παιχνίδι 
βρίσκεται ισάξια στα βαπιβρΙαγ και στα 
γραφικά. Τα περισσότερα παιχνίδια της 
συλλογής είναι κλασικές επιτυχίες από 
ηλεκτρονικά και η μεταφορά τους στους 
συμβατούς έγιναν σωστά και με μεγάλη 
προσοχή. 




ΡΗλΙίΙέ ®ΗΙίΙίίά ! $ 

ΜΙΙ 2 ΟϋΑΙΚΚδΙΙ 
Ααι 

Α υτό είναι ένα τεράστιο 

όνομα για παιχνίδι. Και τα 
προγράμματα πυγμαχίας 
είναι κάτι σπάνιο στους συμβα¬ 
τούς. Αλλά αυτό μου θυμίζει, και 
πρέπει να αας πω τώρα οπωσδή¬ 
ποτε, ότι ένα από τα πρώτα παιχνί¬ 
δια της μεγάλης βίβπα ήταν ένα 
παιχνίδι Βοχ και μάλιστα από τα 
καλά (μιλάμε για πριν από το 
1985)! Το Ρηηλ Βτυηο Βοχ είναι 
ένα πρωτότυπο πρόγραμμα που 
μοιάζει με το οτήσιμό του σε κά¬ 
ποια ηλεκτρονικά. Και αυτό γιατί 
δεν βλέπετε τους δύο αθλητές να 
μάχονται από το πλάι αλλά από 
πίοω, δηλαδή κοιτάτε τον αγώνα 
από την πλευρά του δικού σας 
βριΙΙβ. 

Αυτό απαιτεί κάποια τεχνική η 
οποία δεν υπήρχε στο απλό ΡΟ 
του 1988, όταν πρωτοπαρουσιά- 
στηκε το πρόγραμμα. Ετοι στην 
τεχνική πλευρά έχουν γίνει αρκε¬ 
τοί συμβιβαομοί: τα γραφικά είναι 
ασπρόμαυρα και τα ρίχοΙ έχουν μια 
προτίμηση προς την κάθετη με- 
γένθυνση. Αν και τα ·ρ·11β· είναι 
μεγάλα δεν έχουν λεπτομέρεια. Η 
κίνηση είναι αρκετά καλή και γρή¬ 
γορη αλλά δεν μπορείτε να διακρί¬ 
νετε γκριμάτσες με αυτά τα γρα¬ 
φικά. 

Ο ήχος είναι φτωχός και η έλλει¬ 
ψη εφφέ θα αας ξεκουράσει απέ¬ 
ναντι στους οκτώ αντιπάλους που 
πρέπει να νικήσετε για να γίνετε 
το Νοί του παγκόσμιου Βοχ. 
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Ιππότες πάνω σε δράκους κατα¬ 
διώκουν πυγμάχους σε θωρακισμέ¬ 
να αμάξια πετώντας εφημερίδες; 
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ΚΑΜΕ ΒίνίΕΗ 


ΗΟΥΙΕ 1 


Ηθυ$Ε 

3ΙΕΡΡΑ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΕ5Τ 

ΡΟ 


ΤΟΥ 

Ν. ΝΤΟΡΡΑΚΗ 



ΒΟΟΚ ΘΚ 
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Για όσους Βεν το ξέρουν 
είναι ένα παιχνίδι της δίαιτα! Τί¬ 
ποτα το τρομερό, καμία περιπέ¬ 
τεια από αυτές τις κολοσιαίες 
με τις 10 δισκέτες των 1200 
Ογίαβ, απλώς μια συλλογή με 
κλασικά επιτραπέζια 
παιχνίδια που έχουμε αγαπήσει 
όλοι από παιδιά. Παιχνίδια τα 
οποία είναι προορισμένα να ξε¬ 
κουράζουν το μυαλό και να ψυχα¬ 
γωγούν τον έναν ή περισσότε¬ 
ρους παίκτες μετά από μια 
κουραστική μέρα στο γραφείο 
που βεν αντέχετε 
να παίξετε ίαιτγ 5 ή ΕΟΟ Ουβεϋ 
Οπως βλέπετε και από 
τον τίτλο μας έχουμε φτάσει 
αισίως στο Νο 3 της 
σειράς, κάτι που είναι 
συνηθισμένο για την $ίβΠ8 και 
προβλέπεται και συνέχεια. 
Ας δούμε όμως πώς έφτασε 
μέχρι αυτό 
το νούμερο αναλυτικά: 


Το πρώτο μέρος ήταν αφιερωμένο εξ’ολοκλήρου σε παιχνίδια με χαρτιά όπως τα Ηβαιΐδ, 
ΟτίάΡαςε, Οτεζζγ ΕίςΙιΙε, Οίπ Πυτητηγ, 01 ά Μαίά και φυσικά το πιο αγαπημένο και εύκολο από 
όλα ΚΙοηάίΚθ δοΙίίαΐΓβ, πιο γνωστό σαν την κλασική Πασιέντζα, όπως αυτή που έχει εμφανιστεί 
και στα ννίπόοννε. 

Πριν από αυτή τη σειρά υπήρχαν βέβαια ένα σωρό παιχνίδια με χαρτιά και πολύ καλά μάλιστα. 
Αυτό που έκανε την συλλογή της δίεττα να ξεχωρίζει ήταν η δυνατότητα επιλογής του αντιπά¬ 
λου σας -όταν παίζει ο υπολογιστής- ανάμεσα σε 18 χαρακτήρες από εκείνους που εμφανίζο¬ 
νται στις περιπέτειες της δίθιτα. Φυσικά το συνόδευε ένα αρκετά μεγάλο επεξηγηματικό 
ΓπαηυαΙ. 

ΗΟΥΙΕ 2 

Εδώ τα πράγματα δεν ήταν πλέον συλλογή αλλά μόνο ένα παιχνίδι, το δοΐίίαίτε αλλά με τις 28 
παραλλαγές του, κάνοντάς το τον ιδανικό “καθηγητή" για το παιχνίδι αυτό. 

Είχε τους κανόνες του παιχνιδιού αυτόματα στην οθόνη και δεν σας επέτρεπε να κάνετε κά¬ 
ποια παράνομη κίνηση. 

Ακόμα σαν διακοσμητικά στοιχεία σας πρότεινε από 12 διαφορετικά σχέδια τράπουλας τα οποία 
δεν μπορούσες πραγματικά να χορτάσεις και τέλος σου πρόσφερε την δυνατότητα να μην μπο¬ 
ρείς να κλέψεις... τον εαυτό σου! Και όλα αυτά με πολύ καλή μουσική αν είχατε κάρτες ήχου. 

ΗΟΥΙΕ 3-ΤΙ ΚΑΙΝΟΥΡΙΟ; 

Υπάρχει βελτίωση σε σχέση με όλα τα προηγούμενα προγράμματα της σειράς, σε ποικιλία και 
τεχνική. Τα παιχνίδια που περιλαμβάνει είναι: 



ΟΟΜΙΝΟΕ3 

Ενα παιχνίδι ίσως όχι τόσο γνωστό στους 
περισσότερους. Ο καθένας τοποθετεί στην 
οθόνη κάποια παραλληλόγραμμα που 
έχουν πάνω τους τυπωμένα δύο νούμερα 
σαν ζάρια. Ο άλλος πρέπει να βάλει κάποιο 
δικό του τουβλάκι που να έχει σε κάποια 
από τις δύο πλευρές του ένα αντίστοιχο 


3ΝΑΚΕ3 
& Ι.ΑΟΟΕΚ3 



Τίποτα περισσότερο από ένα εκ των πλέον αγα¬ 
πημένων παιχνιδιών, το Φιδάκι. Το πιο εύκολο 
παιχνίδι της συλλογής και μου φάνηκε κάπως βα¬ 
ρετό καθώς κατάφερνα να το τελειώσω χωρίς 
να γίνω θύμα των φιδιών. Εχει πάντως αρκετή 
κίνηση (με τον τρόπο που κροταλίζουν και ξεφυ- 
σούν τα φίδια αλλά και με το πώς ανεβαίνει το 
παιδάκι τις σκάλες). Είναι περισσότερο ιδανικό 
για παιδιά μικρής ηλικίας παρά για ενήλικες. 


·■·■«■»■ 
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Η ντάμα είναι το δεύτερο 
κλασικό παιχνίδι μετά από 
το σκάκι σε ολόκληρο τον 
κόσμο. “Πηδήξτε” -κυριολε¬ 
κτικά- τα πιόνια του αντιπά¬ 
λου σας με την χαριτωμένη 
επιλογή να μοιάζει το πιόνι 
σας με βατραχάκι... 
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ΕΑΝΙΕ Ηΐνΐΐνν 


ΒΑΟΚβΑΜΜΟΝ 

Στο χωριό μου στην Μακεδο¬ 
νία αυτό το παιχνίδι το λέμε 
τάβλι και την συγκεκριμένη 
παραλλαγή Πόρτες. Ενα ακό¬ 
μα κλασικό κομμάτι και με 
μεγάλη διαφορά το καλύτε¬ 
ρο παιχνίδι της συλλογής, 
τόσο από τεχνική άποψη όσο 
και από ρβπιβρίβγ. Μπορεί¬ 
τε να δοκιμάσετε διάφορες 
παραλλαγές και να παίξουν 
δύο παίκτες. 



ΥΑΟΗΤ 

Ομολογώ ότι δεν το ήξε¬ 
ρα αυτό το παιχνίδι αλλά 
μπορώ να το περιγράφω 
μόνο σαν πόκερ με ζάρια! 

Ρίχνετε κάποιες ζαριές 
και διαλέγετε ποιά νούμε¬ 
ρα θα κρατήσετε, ξαναρί- 
χνετε και κερδίζει εκείνος 
που έχει το καλύτερο 
“φύλλο". 

Μπορούν να παίξουν μέ¬ 
χρι και 4 παίκτες και τα 
γραφικά περιλαμβάνουν 
εκπληκτικά άιςίίίεβά ζάρια, 
όπως τα συνέλαβε η 
νίάθο-κάμερα να περνούν από μπροστά σας. Τα υπόλοιπα γραφικά είναι μιά στατική οθόνη που 
δεν εκμεταλεύεται την ΥΟΑ σας... 





ΤΟΤ ΛΙ_ 


ΡΑΟΗΙδΙ 

Γκρινιάρης, λέτε ότι είμαι γκρι¬ 
νιάρης; Περιμένετε να δείτε τον 
αρχισυντάκτη! Α, κατάλαβα μιλά¬ 
τε για αυτό το παιχνίδι που σας 
γεμίζει άγχος! Και εδώ μπορούν 
να παίξουν μέχρι τέσσερις παί¬ 
κτες και είναι το πιο έντονο 
από άποψης θυμωμένου απίιπβ· 
Ιίοη παιχνίδι. Θα ήθελα όμως να 
ήταν λίγο πιο γρήγορο... 



01 ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 
ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


Υ πάρχουν 9 καλοί χαρακτή¬ 
ρες, όπως είναι ο ΚΙπρ 
(■ΓβΙηιη, η ΗοεβΙΙα, ο ΠοςβΓ 
ΜΠΙεο, ο Ιαιτυ κτλ, οι οποίοι έχουν 
διαφορετικά επίπεδα ικανοτήτων 
και αντιδοάσεων. 


Το ίδιο συμβαίνει και με τους 9 κα¬ 
κούς αντιπάλους όπως είναι η 
ΒαΙ» Υαηα, ο νοίιβυΙ, το Ατποίά, 
ενώ σε μερικά παιχνίδια μπορείτε 
να τους αναμίξετε και να πάρετε 
μερικούς καλούς και μερικούς κα¬ 
κούς, έτσι για ποικιλία. Οι χαρα¬ 
κτήρες αυτοί εμφανίζονται με 
πολύ καλά γραφικά στην οθόνη 
αλλά δεν κάθονται ακίνητοι! 


Κάνουν γκριμάτσες, μιλούν μεταξύ 
τους ή μάλλον λογομαχούν, υπε- 
ρηφανεύονται για τον εαυτό τους 
και ακόμα χαίρονται όταν κατα¬ 
φέρνουν να σας νικήσουν ή να σας 
κάνουν κάποια ζημιά, ενώ μερικοί 
βρίσκουν εξωφρενικές διακαιολο- 
γίες αν χάσουν. 

Αισθητή βελτίωση από άποψη 
γραφικών σε σχέση με τα ΗογΙβ 1 
και 2 δεν υπάρχει στα πρόσωπα, 
παρά μόνο σ'αυτόν τον τομέα του 
θπίιπβΙΙση. 


Δηλαδή οι κινήσεις των προσώπων 
είναι ανάλογες με το χαρακτήρα 
του ήρωα από το αντίστοιχο 
παιχνίδι (η ΙοΙοΙΙβ όταν θυμώνει 
ρίχνει κεραυνούς, ο νοΗαυΙ από το 
5ρβεβ ΘυββΙ κάνει παράσιτα στην 
οθόνη κλπ.) 



Υπάρχουν ένα 
σωρό παιδικές εκπομπές 
από το μεσημέρι μέχρι νω¬ 
ρίς το απόγευμα κάβε μέρα 
και θα ήταν μια καλή προπό¬ 
νηση γιο όποιον θέλει να 
παίξει ΗογΙβ 3! 


ΓΕΝΙΚΑ 


Φυσικά δεν κουράστηκε η $Ιβιτ8 για την ιδέα ή να γρά¬ 
ψει το σενάριο αλλά η τεχνική δείχνει ότι έγινε σκλη¬ 
ρή δουλειά. Κυρίως στην ταχύτητα με την οποία παίζει 
ο αντίπαλός σας αλλά και ο χρόνος που χρειάζεται για 
να σκεφτεί. Είναι ιδανικό για παιδιά πάντως και όχι 
για μεγάλους παίκτες οι οποίοι δεν θα βρουν ενδιαφέ¬ 
ρον στα μισό από τα παιχνίδια που περιλαμβάνει. 



88 %| 



Ποικίλη, ανώριμη, διασκε- 
δαστική δράση που πολύ 
μας άρεσε. 
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Το έτος 2039 

ο άνθρωπος έχπ αρχίσει να 
εξερευνά το διάστημα. 

Οι εξερευνήσεις πάντα έκρυβαν 
κινδύνους... 

Α υτούς τους κινδύνους γνώρισαν 
από κοντά οι δύο ήρωές μας όταν 
έπιασαν ένα απελπισμένο σήμα 
κινδύνου από ένα μισοκατεστραμένο 
διαστημόπλοιο. Κατεβαίνοντας στους 
σκοτεινούς διαδρόμους οι δύο ήρωές 
μας αντίκρυσαν για πρώτη φορά τα εξω¬ 
γήινα τέρατα που κόντευαν να εξολο- 
θρεύσουν όλο το πλήρωμα! Θα ζήσουν 
οι δύο ήρωές μας για να πουν αυτή την 
ιστορία και σε άλλους, να προειδοποιή¬ 
σουν για τον θάνατο που παραμονεύει 
εκεί και να σώσουν τους ανθρώπους 
που κινδυνεύουν; 

Τρία καυτά ερωτήματα που θα απα¬ 
ντηθούν με ηπουεθ και )ογδίίοΚ, καθώς 
δύο παίκτες μπορούν να παίξουν 
ταυτόχρονα. Οι καλύτερες απαντήσεις 
γράφονται με το ηιουεβ που είναι πολύ 
γρηγορότερο και σας δίνει την ευκαιρία 
να παρακολουθείτε τα όντα καθώς αυτά 


Μια τυπική παραγωγή της Οοβαπ: 
παίρνουμε ένα σχετικά πετυχημένο 
εοίπ-ορ που μας προσφέρει και την 
δυνατότητα να χρησιμοποιήσουμε 
μια απλή παραλλαγή του συστήματος 
του Ορβι-αΙίοπ ΜίοΙΙ. Υπάρχει αγωνία 
η οποία καλύπτει την απουσία στο 
μηχάνημά οας των δύο καταπληκτι¬ 
κών πολυβόλων της κονσόλας, θα 
αρέσει, ειδικά σε όσους εκτιμούν τα 
βίϊβηβ, παρά την δυσκολία του. 


ΗΟΙΙ5Ε 

ΟΟΕΑΝ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙ6Α, δΤ 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΟΑ 


Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Αφού βείτε όλα τα έργα που υπάρ¬ 
χουν με εξωγήινους -κουράγιο δεν 
είναι περισσότεροι από 10000 τίτ¬ 
λοι- διαβάστε και όλα τα βιβλία επι¬ 
στημονικής φαντασίας! 


κινούνται στην οθόνη. 

Για όσους δεν το γνωρίζουν πρέπει 
να πω ότι το παιχνίδι υπήρχε ήδη στα 
ηλεκτρονικά, απ’όπου η Οοβαπ κατά την 
προσφιλή της συνήθεια το πήρε για να 
το μεταφέρει στους Μογπθ υπολογιστές. 
Κινείστε βλέποντας την οθόνη μέσα 
από τα μάτια του χαρακτήρα σας και 
ένας κέρσορας σημαδεύει τους αντιπά¬ 
λους. ΟρβΓαϋοπαΙ \Λ/οΙί δηλαδή, σε τρισ¬ 
διάστατο σχεδίασμά και όταν βρεθείτε 
σε κάποιον κλειστό διάδρομο με πολλά 
όντα να σας επιτίθονται πατάτε το 
δραοβ και κάνετε για λίγο πίσω, πράγμα 
που θα σας δώσει λίγο χρόνο, όπως 
έκαναν τα πεντάλια στην κοσνσόλα. 

Εκτός από το πολυβόλο σας υπάρ¬ 
χουν κάποια όοπυε όπλα που μπορείτε 
να πάρετε αν καταστρέψετε τις θήκες 
τους στον τοίχο. Αυτά είναι ρουκέτες 
που καταστρέφουν με τρεις διαφορετι¬ 
κούς τρόπους (φωτιά, έκρηξη, πάγο) ή 


να κερδίσετε ενέργεια η οποία 
εμφανίζεται στο κάτω μέρος της οθό¬ 
νης χωρισμένη σε κομματάκια από τα 
οποία χάνετε και ένα κάθε φορά που 
σας αγγίζει ένα αντίπαλο δριϊίβ. Αυτά τα 
βριϊΐβδ είναι κάποια όντα όχι διαφορετι¬ 
κά από τα κινηματογραφικά αϋβπδ, σε 
διάφορες παραλλαγές που δυναμώνουν 
όταν περνάτε επίπεδα. Οσο προχωράτε 
στην βάση θα δείτε και αυγά που εκκο¬ 
λάπτουν όλο και περισσότερους εξωγή¬ 
ινους μέχρι την βασίλισσα. 

Για να περάσετε με επιτυχία το ένα 
επίπεδο στο άλλο πρέπει να έχετε σώ¬ 
σει μερικούς από τους ανθρώπους που 
κινδυνεύουν. Θα τους δείτε να τρέχουν 
προς το μέρος σας τρομαγμένοι και 
υπάρχει η πιθανότητα να τους σκοτώσε¬ 
τε αν δεν είσαστε προσεκτικοί και από¬ 
λυτα ψύχραιμοι ώστε να μην πυροβολεί¬ 
τε ό,τι κινείται.Το ηλεκτρονικό δεν εντυ- 
πωσίαζε για τα γραφικά του αλλά για τα 
πολυβόλα του ενώ στην Απη^α έχουμε 
μια πολύ πιστή μεταφορά με καλά γρα¬ 
φικά και ήχο όπου υπάρχουν εφφέ και 
φωνές... Αντίθετα με το Ββαδί ΒυδίβΓδ, 
η Οοβαπ έκανε τρομερή δουλειά στην 
ταχύτητα με την οποία παίζετε, το οοΙΙί- 
δίοπ άβίβοίίοπ και τον χειρισμό. Αξιο¬ 
πρεπέστατη μεταφορά. 



5β υβεη 




































































ΕΑΜΕ ΗΐνίΕΜΤ 


δννΟΒΟΟΡΤΗΕ ▲ 

5ΑΛΐαΚΑΙ 


ΗουδΕ 

ΜΙ0ΒΟΡΒΟ5Ε 

ΡΟΒΜΑΤ 

τ Ρι Ιλ 1 (τ Ρι 

ΤΕ3Τ 

ΡΟ 


ΤΟΥ 


Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Τί γνωρίζετε για 
τους Σαμουράι; 

Ισως ότι ήταν οι καλύτεροι 
ξιφομάχοι, ότι έχουν ένα 
σωρό σπαθιά και τα φορούν 
όλα μαζί στην φοβερή, εξω- 



Ο ήρωάς μας πηγαίνει για ψώνια στο κοντινότερο σουπερμάρκετ. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


τική τους πανοπλία. 

Ισως ακόμα γνωρίζετε ότι 
δεν σηκώνουν κουβέντα και 
οποιαδήποτε προσβολή 
ξεπληρώνεται 
με αίμα. 

Σίγουρα όμως δεν γνωρίζετε 
όλα εκείνα που κατάφερε να 
συγκεντρώσει η ΜίοΓορίΌββ 
στις 100 σελίδες του 
ιπαπυαΙ και στις δύο δισκέ¬ 
τες που αποτελούν το πρό¬ 
γραμμα. 


Τ ο παιχνίδι, κάπως σαν το ΡίΓβίβε, σας 
βάζει να παίρνετε μέρος σε έναν ολό¬ 
κληρο κόσμο που δημιουργεί. Αυτός 
είναι η φεουδαρχική κοινωνία της Ιαπωνίας 
του 16ου αιώνα και θα πρέπει να μάθετε να 
ζείτε σύμφωνα με τους κανόνες της. Αυτό 
σημαίνει ότι πρέπει να μάθετε πότε να τραβά¬ 
τε το σπαθί σας και πότε να το αφήνετε στην 
θέση του καθώς και τί να κάνετε όταν το 
έχετε τραβήξει! 

Ξεκινάτε πάντα σαν απλός υπηρέτης-σαμου- 
ράι με το δικό σας κάστρο και μικρό φέουδο 
στην εξουσία κάποιου άλλου μεγάλου άρχο¬ 
ντα. Μετά από πολύ καιρό θα καταφέρετε να 
γίνετε και εσείς άρχοντες της περιοχής και - 
πού ξέρετε;- ίσως κάποια στιγμή γίνετε 
δίιοςιυη, απόλυτος κυρίαρχος της Ιαπωνίας. 
Για να το καταφέρετε αυτό βέβαια θα πρέπει 
να περάσετε δεκάδες δοκιμάσίες που σε γενι¬ 
κές γραμμές θα συνοψίσουμε μία προς μία 
παρακάτω. 


Αυτό το στοιχείο είναι ιδιαίτερα έντονο στο 
πρόγραμμα και σας επιτρέπει να ξεκινήσετε 
δηλώνοντας το όνομά σας, να επιλέξετε την 
οικογένεια στην οποία θα ανήκετε και μετά σε 
ποιό στοιχείο του χαρακτήρα θέλετε να υπε¬ 
ρέχετε: Τιμή, Στρατηγική, Ξιφομαχία, Μέγε¬ 
θος φέουδου, όλα αυτά δημιουργούν τον ξε¬ 


χωριστό χαρακτήρα και κάνουν κάθε παιχνίδι 
μοναδικό. Υστερα επιλέγετε την δυσκολία και 
είσαστε έτοιμοι. 

Μέσα στο ίδιο το παιχνίδι, το ΒοΙβ Ρΐ3γίπ9 
στοιχείο εμφανίζεται ακόμα και όταν μετά την 
επιλογή της συζύγου και την γέννηση κάποιου 
γιού δίνετε εσείς το όνομά του, αν θέλετε. 
Στην διάρκεια του παιχνιδιού μπορείτε να 
δείτε σε κάποια οθόνη ίπνβπΙΟΓγ τα χαρακτη¬ 
ριστικά σας να μεταβάλλονται με το πέρασμα 
του χρόνου, αλλά κυρίως από τις επιλογές 
σας. 

ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΣ 

Το μεγαλύτερο μέρος της υπόθεσης, όταν 
δεν υπάρχει δράση, διαδραματίζεται στον με¬ 
γάλο χάρτη. Υπάρχουν τρεις τρόποι για να 
ταξιδέψετε: Μόνος σαν Σαμουράι, το ίδιο 
αλλά ντυμένος φτωχός μοναχός και σαν αρ¬ 
χηγός του στρατού σας. Ο πρώτος τρόπος 
είναι αυτός που συνηθίζεται όταν πρέπει να 
αυξήσετε την Τιμή σας και μπορείτε να πάτε 
παντού. Να επισκεφθείτε τους άλλους τρεις 
φεουδάρχες ή ακόμα και να φύγετε από την 
δική σας επικράτεια και να ταξιδέψετε αλλού. 
Οι κίνδυνοι είναι μεγάλοι καθώς μπορεί να συ¬ 
ναντήσετε πολεμιστές που πιστεύουν ότι 
είναι καλύτεροι από εσάς και θέλουν να το 
αποδείξουν με το σπαθί τους! Μπορείτε πά¬ 
ντα να αρνηθείτε αλλά αυτό δεν βοηθάει την 
φήμη σας. Ακόμα υπάρχουν πολλοί ληστές 


ΗΟΙ.Ε-ΡΙΑΥΙΝΟ 
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Προφανώς βρίσκεστε τελευταίος στην προτίμηση του άρχοντα. 



Η περίφημη σκηνή της ξιφομαχίας από τους 7 σαμουράι! 


6ΑΜΕ ΒΕνίΕΪΪ 

που θά’θελαν να σας σκοτώσουν για να μην 
τους ενοχλείτε ενόσο ρημάζουν τα γύρω χω¬ 
ριά! Το άίερΙαγ σε μια τέτοια περίπτωση 
αλλάζει, βλέπετε τα χωράφια από πάνω και τα 
ερπίθδ σα να ήταν παίκτες του ΚίοΚ Οίί! Κινεί¬ 
στε γρήγορα στον δρόμο αλλά αργά στα χω¬ 
ράφια και το ίδιο κάνουν και οι αντίπαλοί σας, 
πράγμα που αν το αξιοποιήσετε έξυπνα είναι 
προς όφελος σας. Κατά κανόνα σας επιτίθο- 
νται καμιά 10ριά άτομα κάθε φορά και 
μπορείτε από μακριά να χρησιμοποιήσετε το 
τόξο σας αλλά από κοντά μόνο το σπαθί, με 
την χαρακτηριστική κίνηση των Σαμουράι 
όταν τρέχετε, σηκωμένο πάνω από το κεφάλι 
σας. Τα πτώματα παραμένουν στο έδαφος... 
Ποιος είναι όμως ο λόγος που ένας γενναίος 
πολεμιστής σαν εσάς, θα κυκλοφορούσε ντυ¬ 
μένος σαν μοναχός; Υπάρχουν περισσότεροι 
από ένας λόγοι και κανένας δεν είναι τίμιος! 
Γιατί ντύνεστε έτσι όταν θέλετε να μπείτε σε 
κάποιο σπίτι ενός από τους τρεις αντιπάλους 
σας για να του κάνετε κακό. Δηλαδή μπορείτε 
να απαγάγετε κάποιον, να κλέψετε ένα αντι¬ 
κείμενο ή να δολοφονήσετε τον ίδιο τον άρ¬ 
χοντα. Φανταστείτε το εξής σενάριο: μπαίνε¬ 
τε στο σπίτι του άρχοντα Ρυζίπιοπ και κλέβετε 
το σπαθί που του είχε χαρίσει ο Μϋδυπα 
(αφού σκοτώσετε βέβαια όλους τους φρου¬ 
ρούς σε ένα στήσιμο που θυμίζει υΐίίιπε σε 
κλειστό χώρο και ΒαηαΠαππα ταυτόχρονα). 
Την άλλη μέρα έρχεται ο Μίίευπα και δεν βλέ¬ 
πει πουθενά το δώρο που έχει χαρίσει... Ο 
ΡυζίπποΓΪ ντροπιάζεται και πέφτει σε δυσμένια! 
Ακόμα αν κάποιος αντίπαλός σας αιχμαλωτί¬ 
σει ένα μέλος της οικογένειάς σας μπορείτε 
να προσπαθήσετε να τον σώσετε. Εννοείται 
ότι το επιχειρείτε μόνο μεταμφιεσμένοι σαν 
μοναχοί και την νύχτα να διεισδύσετε χωρίς 
να σας πάρουν είδηση στο σπίτι του απαγω- 
γέα. Υστερα να βρείτε το δωμάτιο με τον 
απαχθέντα. Σε κάθε περίπτωση που κουβαλά¬ 
τε κάποιον άλλο στην πλάτη σας -προσέξτε 
τον ρεαλισμό- πρέπει να τον ακουμπάτε πρώ¬ 
τα κάτω και μετά να αρχίζετε την μάχη με 
σπαθί ή τόξο. 

Οταν ταξιδεύετε με στρατό, τα πράγματα 
είναι διαφορετικά. Εχετε πάντα σαν σκοπό 
σας να βοηθήσετε κάποιον γείτονα ο οποίος 
έχει ήδη νωρίτερα, σε κάποια από τις εκατο¬ 
ντάδες στατικές οθόνες του παιχνιδιού, ζητή¬ 
σει επίσημα βοήθεια. Για να αποκτήστε μια λε¬ 
πτομερή γνώση του θέματος της μάχης δια¬ 


βάστε το επόμενο κομμάτι του Γβνίβνν... 

ΤΗΕ ΑΒΤ ΟΡ «ΙΑΒ 

Πριν ξεκινήσει η μάχη πρέπει να έχετε 
στρατό! Για να γίνει αυτό πρέπει συχνά, όπο- 
τε επιστρέφετε στο σπίτι, να παίρνετε και κά¬ 
ποιον σαμουράι από το ειδικό μενού που 
εμφανίζεται. Οσο περισσότερη γη έχετε, 
τόσο περισσότερους στρατιώτες μπορείτε να 
πάρετε. Γι’αυτό κάθε φορά που κερδίζετε και 
ένα κομμάτι γης καλό θα ήταν κατευθείαν να 
παίρνετε Σαμουράι. Στην μάχη λοιπόν δεν 
ελέγχετε μόνο έναν στρατιώτη αλλά πολλούς 
που συνθέτουν τις στρατιωτικές μονάδες. 
Βλέπετε τον χώρο από πάνω και μπορείτε να 
ορμήξετε σε ένα σωρό έτοιμους σχηματι¬ 
σμούς ή να κατευθύνετε κάθε τμήμα. Για να 
σας διευκολύνει, η ΜίοΓορΓοεβ, έχει δώσει 
αριθμούς σε κάθε σώμα και το ελέγχετε με το 
αριθμητικό πληκτρολόγιο. Τραβάτε μια ελαστι¬ 
κή γραμμή και σημειώνετε το σημείο μέχρι το 


οποίο θέλετε να κινηθούν. Φυσικά και οι αντί¬ 
παλοι αναλαμβάνουν πρωτοβουλία και δεν πε¬ 
ριμένουν να τελειώσετε την σκέψη σας για να 
επιτεθούν. Βλέπετε τα πάντα πάλι από πάνω 
και μπορείτε να χρησιμοποιήσετε τα διάφορα 
φυσικά εμπόδια για να κρύβετε τις δυνάμεις 
σας. 

Οι μάχες διαρκούν λίγο και συνήθως τα 
στρατεύματα που χάνουν τρέπονται σε άτα¬ 
κτη φυγή. Στην Ιαπωνία του 16ου αιώνα 
υπάρχουν τέσσερα είδη στρατιωτικών σωμά¬ 
των που συνδυαζόμενα μεταξύ τους επιφέ¬ 
ρουν τις μεγαλύτερες φθορές στον αντίπαλο. 
Το βασικό συστατικό κάθε στρατού είναι φυσι¬ 
κά το πεζικό που πρέπει να πλησιάσει στον 
εχθρό για να του επιτεθεί και κινείται με μέ¬ 
τρια ταχύτητα. Οι τοξότες είναι πιο ελαφρείς 
και τρέχουν πιο γρήγορα αλλά πρέπει να τους 
κρατάτε σε μια λογική απόσταση από τα εχ¬ 
θρικά σώματα. Το ισχυρότερο και πιο γρήγορο 
σώμα αποτελείται αποκλειστικά από Σάμου- 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Δείτε τους “7 Σαμουράι”, “Μονομαχία 
στον κόκκινο ήλιο”, “δκοηΙΙιίΙΙ", ενώ 
είμαι σίγουρος ότι θα μπορέσετε να 
βρείτε τρόπο για να βελτιώσετε και 
την τιμή σας! 
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Είναι η ώρα να αποδείξετε την καλή σας θέληση και την αξία σας. 



Η τελευταία πράξη τιμής του χαρακτήρα σας. 
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ράι. Μόνο οι πολεμιστές με τα μουσκέτα μπο¬ 
ρούν να αντιμετωπίσουν αποτελεσματικά το 
ιππικό. Αυτή είναι η θεωρία. Για να πετύχετε 
και στην πράξη πρέπει να αξιοποιήσετε την 
δυνατότητα του ϋπΙΙίηςι Τϊοορε. Εδώ μπορείτε 
να μάθετε στα στρατεύματά σας να κινούνται 
μαζί σε συνδυασμούς και γενικά να εξασκη¬ 
θούν στην μάχη. 

= ·<1>ΟΜ ΑΧΙ Λ¬ 
ΕΝΑΣ ΕΝΑΝΤΙΟΝ ΟΛΩΝ 

Σχεδόν το μισό παιχνίδι είναι ξιφομαχία και 
αν θέλετε να ζήσετε ή ακόμα καλύτερα να 
αποκτήσετε τιμή, καλό θα ήταν να την έχετε 
εξασκήσει πολύ καλά. Αυτό γίνεται με μία 
επιλογή κάθε φορά που βρίσκεστε στο σπίτι 
σας για να δώσετε έναν αγώνα με κάποιον ει¬ 
δικό δάσκαλο. Ο χειρισμός είναι εύκολος 
αλλά για να κερδίσετε θα σας πάρει αρκετό 
χρόνο. Κάθε τέτοια μονομαχία σας βγάζει σε 
ένα άίερΙαγ που έχουμε συνηθίσει στον κινη¬ 
ματογράφο, με τα δύο ερπίβε να εκτελούν 9 


διαφορετικές κινήσεις και τα χτυπήματα να 
εμφανίζονται με ίοοηε στο πάνω μέρος της 
οθόνης. Μετά από τέσσερα -λογικό νούμερο- 
χτυπήματα ο νικημένος σωριάζεται νεκρός 
κάτω. Εσείς συνήθως δεν σκοτώνεστε αλλά 
ατιμάζεστε... 

Πολλές φορές στον δρόμο σας θα εμφανι¬ 
στούν αντίπαλοι Σαμουράι ή στην αυλή του 
άρχοντα θα υπάρχει κάποιος με μεγάλη φήμη 
που πρέπει να νικηθεί για να κερδίσετε εσείς 
αξεπέραστη τιμή. Προσέξτε όμως: όταν ζητά¬ 
τε από κάποιον μονομαχία, αν είναι σύμμαχος 
και αρνηθεί θα μειωθεί η τιμή σας. 

Η ΔΙΑΔΟΧΗ 

Κανένας δεν ζει για πάντα. Αυτό σημαίνει 
ότι μπορεί κάποια στιγμή ή να πεθάνετε από 
γήρας ή να σκοτωθείτε σε κάποια μάχη ή 
ακόμα να επιλέξετε να κάνετε εβρρυΚυ -χαρα¬ 
κίρι δηλαδή!- για να μην χαθεί η τιμή της οικο¬ 
γένειας. Σε οποιαδήποτε από αυτές τις περι¬ 
πτώσεις το παιχνίδι τελειώνει εκτός και αν 


ΕΑΙΙΗΕ ΒΕνίΕΙΜ 

έχετε κάποιον να σας διαδεχτεί. Αυτός είναι 
ο πρωτότοκος γιός σας. Για να έχετε γιο βέ¬ 
βαια θα πρέπει να έχετε παντρευτεί πρώτα, 
πράγμα που όπως και στο ΡίΓδίβε θέλει αρκε¬ 
τή προσοχή αφού μια πλούσια, από μεγάλη οι¬ 
κογένεια σύζυγος μπορεί να ανεβάσει το κύ¬ 
ρος και την κοινωνική σας θέση και να σας 
φέρει πιο κοντά στον στόχο σας, να γίνετε ο 
άρχοντας. 

ΗΑΤΑΜΟΤΟ-βΗΟΟυΝ 

Απώτερος στόχος σας είναι να γίνετε 
ΗαΙαπιοίο της περιοχής, οπότε το παιχνίδι 
αλλάζει τροπή και κυβερνάτε πλέον με περισ¬ 
σότερη στρατηγική και με σκοπό να γίνετε 
δΙ-ιορυπ... Στον χρόνο που έπαιξα το παιχνίδι 
δεν κατάφερα κάτι τέτοιο και υποπτεύομαι ότι 
θα χρειαστείτε μερικούς μήνες για να το πε¬ 
τύχετε! 

ΤΕΚΜΗΡΙΩΣΗ 

Ολη αυτή η παράγραφος μόνο και μόνο για 
να βρω την ευκαιρία να μιλήσω πάλι με επαι¬ 
νετικά λόγια για το εκπληκτικό ιπαπυαΙ που 
συνοδεύει το παιχνίδι. 102 σελίδες γεμάτες 
με πληροφορίες για το παιχνίδι αλλά και για 
το ίδιο το αντικείμενό του, τους Σαμουράι και 
την Ιαπωνία του 16ου αιώνα, μαζί με απανθί¬ 
σματα από κουβέντες ανθρώπων που διέπρε- 
ψαν τότε. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Κατώτερα από των πειρατών στις στατικές 
οθόνες αλλά γενικά στο ίδιο επίπεδο. Η ξιφο¬ 
μαχία είναι καλύτερη, η κίνησή σας στον χώρο 
βαρετή αλλά η μάχη με τόξα και σπαθιά ικανο¬ 
ποιητική. Μερικές φορές ο ήχος δεν λέει τί¬ 
ποτα, αλλά μέσα από κάρτες όπως η Αά-Ιίβ 
υπάρχουν όμορφα εφφέ. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Η ΜίοτορίΌβο μετά από το Ρίταίοε 
σας Βίνει την ευκαιρία και πάλι να ζή¬ 
σετε την ζωή κάποιου άλλου, σε μια 
άλλη εποχή, έναν διαφορετικό πολιτι¬ 
σμό με ρεαλισμό και ατμόσφαιρα. 
Συνδυασμός του αι-οαάβ, ΓοΙο-ρΙβγΙηρ 
και ΒάνβηΙυΓβ στοιχείου αλλά όχι με 
τέλεια ισορροπία. Αυτό κάνει αρκε¬ 
τές φορές το παιχνίδι κουραστικό. 



Ι^ΜΣΙ 13 ΖϊΖΕΙ 2 Ε 1 


“...Στη ζωή μετράει η εξά¬ 
σκηση περισσότερο παρά 
η ίδια η γέννηση..." 
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ΒΑΙΝΕ ΚΕνίΕΜΤ 



Ηθυ$Ε 

ΕΙΙΤΕ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΕ5Τ 

ΡΟ 


Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Τα 30 νβοΙοΓ και 
Γ3γ<Γ3αβ(Ι 
γραφικά βίναι 
αυτό που δίνει 
τον νίιΊυαΙ χαρα¬ 
κτήρα στην 
συλλογή. Και το 
ότι είναι το Νο 1 
φυσικά μας 
ετοιμάζει για τις 
συνέχειες που 
φαίνεται ότι Οα 
ακολουθήσουν. 
Τα παιχνίδια που 
περιλαμβάνονται 
εδώ είναι μερικά 
από τα καλύτερα 
στο είδος τους αν 
και σχετικά παλιά. 


8ΤΑΚ6Ι-ΙΟΕΚ 2 

Τ ο πρώτο $Ιβι* 9 ΐί< 1 θΓ ήταν μία 
κάποια επιτυχία και κυρίως 
ένα ιδιαίτερα πρωτότυπο 
παιχνίδι, χώρια από την τεχνική του 
πρωτοπορεία. Το δεύτερο μέρος 
είναι πολύ ανώτερο και θυμίζει το 
Εϋίβ που την ίδια εποχή περίπου 
σάρωνε τα Τορ. Μόνο που το 
5ΐ3Γ9ΐίόοΓ έδινε μεγαλύτερη έμφα¬ 
ση στην μάχη παρά στο εμπόριο. Υπάρχουν ένα σωρό πλανήτες και δορυ¬ 
φόροι να εξερευνήσετε ο καθένας με διαφορετικά χαρακτηριστικά όπως 
είναι η διαμόρφωση του εδάφους και η βαρύτητα. Και αποστολή σας σε 
ολόκληρο τον γαλαξία είναι να τα βάλετε με τους ΕρίΌπε, μια εξωγήινη 
φυλή που έχει καταλάβει τα πάντα και να καταστρέψετε τις καινούριες 
τους αμυντικές εγκαταστάσεις. Για να το κάνετε αυτό έχετε στην διάθεσή 
σας ένα τελευταίας τεχνολογίας διαστημόπλοιο. 

Υπάρχουν ένα σωρό όπλα για το σκάφος σας και άλλα αντικείμενα μαζί με 
έναν ρεαλισμό πρωτόγνωρο για την εποχή που θυμίζει σημερινό εξομοιω- 
τή αεροσκάφους. Φυσικά δεν είναι και νΐΠη 9 ΟοπππαηάθΐΊ!) αφού λείπουν 
τα κινηματογραφικά στοιχεία και η μάχη γίνεται μετά από λίγο βαρετή. 

Ο τεράστιος αριθμός πλήκτρων που χρησιμοποιούνται και η ομαλότατη κί¬ 
νηση είναι τα βασικά του ατού. 



8ΤΙΙΝΤ ΟΑΒ ΚΑΟΕΚ 


Α ν εξαιρέσετε τον ήχο 
μπορώ να πω κάλλιστα 
ότι η έκδοση για ΡΟ με 
16 και πάνω ΜΗζ είναι καλύ¬ 
τερη από αυτήν της Απηίςα και 
μάλιστα παίζοντας με τα 
πλήκτρα! Τα γραφικά μπορεί 
να σας φανούν κάπως χο¬ 
ντροκομμένα στην αρχή και στα επίπεδα 
του ΟΡΟ αλλά όταν αρχίσετε να τρέχετε 
τα ξεχνάτε όλα. Ο τρόπος με τον οποίο 
περνάει η πίστα και η μεγένθυνση είναι σα 
να κινείστε με πραγματικό αυτοκίνητο 
στον πιο επικίνδυνο διάδρομο που 
έχετε δει ποτέ. Ο ήχος δεν υποστη¬ 
ρίζει καμία κάρτα αλλα χρησιμοποιεί 
το ένα κανάλι και το με- 
γαφωνάκι του όθβρθΓ 
σας για να αυξή¬ 
σει την έντα¬ 
ση. Και το κα¬ 
ταφέρνει. Σε 
κανέναν το¬ 
μέα το πρό¬ 


γραμμα δεν είναι κατώτερο 
από τα υπόλοιπα μηχανήμα¬ 
τα καθώς υπάρχουν όλες οι 
ενδείξεις για την ταχύτητα 
με την οποία τρέχετε -μπο¬ 
ρείτε να φτάσετε τα 350 χι¬ 
λιόμετρα- τα τούρμπο που 
σας απομένουν, τον γύρο 
στον οποίο βρίσκεστε, την απόσταση που 
σας χωρίζει από τον αντίπαλο κτλ. Ολα 
αυτά μέσα σε μία οθόνη υπερβολικά μεγά¬ 
λη. Πάνω απ’όλα όμως σας αφήνει να δεί¬ 
ξετε την αξία σας σαν οδηγός. 
Ενα λαθάκι και μπορεί να κα¬ 
ταλήξετε στο έδαφος αρ¬ 
κετά μέτρα πιο κάτω 
με ένα “κάταγμα" 
στο σασί του αυ¬ 
τοκινήτου και 
αρκετά μέτρα 
πίσω από τον 
αντίπαλο. 
Πρέπει να το 
X* αποκτήσετε. 
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ΜΙΟνίΙΝΤΕΚ 

Τ ο κλασικό 
παιχνίδι 
τρισδιάστα¬ 
της στρατηγικής. 

Θα ξεκινήσουμε 
από το μόνο του - 
ίσως- μειονέκτη¬ 
μα, τον τεράστιο 
αριθμό ανθρώπων 
που ελέγχετε και 
τα ακόμα περισσό¬ 
τερα χαρακτηρι¬ 
στικά που έχει ο 
καθένας. Αν και 
μου είναι δύσκολο 

να κρίνω ένα παιχνίδι που αρέσει στον αρχισυντάκτη μου... θα μπορούσα να πω 
ότι δεν μου άρεσε σαν παιχνίδι αλλά αυτή είναι απλώς μια υποκειμενική άποψη 
καθώς το πρόγραμμα είναι προγραμματιστικά πολύ καλό και εξαιρετικά γρήγορο 
στους συμβατούς. Υπάρχει η δυνατότητα να κάνετε το πρόγραμμα δυσκολότερο 
ή πιο εύκολο και να χρησιμοποιείτε ένα σωρό μεταφορικά μέσα. Βλέπετε τα πά¬ 
ντα μέσα από τα μάτια σας αλλά εξαιτίας της ποικιλίας πάντα υπάρχει και 
κάποιο διαφορετικό άίερίαγ. Κάθε χαρακτήρας πρέπει να τρώει, να κοιμάται και 
να ξεκουράζεται αλλά ακόμα και να χρησιμοποιεί πρώτες βοήθειες αν έχει τραυ¬ 
ματιστεί. Είναι εντυπωσιακή η δυνατότητα του παιχνιδιού να κινείται από το γε¬ 
νικό επίπεδο στο ειδικό και το αντίθετο.Τα δεκάδες κτίρια που υπάρχουν δια¬ 
σκορπισμένα παντού βρίσκονται εκεί για να τα εξερευνήσετε και το καθένα 
εκτελεί και διαφορετικό σκοπό. Δύσκολος χειρισμός και μεγάλο πιαηυβΙ απαι¬ 
τούν όλες τις διανοητικές δυνατότητες του παίκτη σε πιυΙ*ί*38Κ1η9 κατάσταση. 
Αν αποφασίσετε να ασχοληθείτε σοβαρά μαζί του θα παίζετε για μήνες. 
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Τ ρισδιάστατο ποδόσφαιρο. Δεν ήταν αυτό ακριβώς 
που περιμέναμε ούτε εκείνο για το οποίο διαφημι¬ 
ζόταν. Δεν λέω έχει κάποια αίσθηση παιχνιδιού 
από τηλεοπτική μετάδοση, αλλά όχι αρκετή. Δεν νομίζω 
ότι θα πιστέψετε ποτέ πως βλέπετε αληθινό αγώνα με 
αυτά τα γραφικά και την κίνηση ενώ σαν 93ΐτΐΘρΐ3γ θα 
μπορούσε να ήταν παιχνίδι πινγκ-πονγκ ή γκολφ! Παίρ¬ 
νεις την μπάλα και φτάνεις στο αντίπαλο τέρμα με τόση 
ευκολία σα να είσαι μόνος στο γήπεδο και μάλι¬ 
στα χωρίς να χρειάζεται να δώσεις καμία πάσα. 

Το θέμα είναι ότι εγώ έκανα μερικές πάσσες 
έτσι για να σπάει η μονοτονία. Οπως επίσης και 
μερικά αυτογκόλ για τον ίδιο λόγο. 

Οπότε το παιχνίδι παραμένει μια αποτυχημένη 
πρωτότυπη προσπάθεια που χάνεται λόγο έλ¬ 
λειψης 93ΓΠθρΐ3γ γιατί αν θέλαμε να δούμε κάτι 
ανάλογο θα κοιτούσαμε ένα άθίπο και όχι ένα 
παιχνίδι ποδοσφαίρου. Δεν ξέρω τί φιλοδοξίες 
έχετε από ένα πρόγραμμα ποδοσφαίρου στο ΡΟ 
αλλά αν περιορίζονται στο ΙπίβΓη3ϋοη3ΐ 8οοοθγ 
0ίΐ3ΐΙβΠ9β... 


ΓΕΝΙΚΑ 


νϊΓέαβΙ ΓββΙΙΙγ και τρίχες κατσαρές... Πέντε 
παιχνίδια με ανυσματικά(!) γραφικά είναι 
όλα κι όλα, μην υπερβάλουμε. Απλώς τα 2 
από βαύτα είναι από τα καλύτερα που 
υπάρχουν στο είδος τους και στο ΡΟ. Αυτό 
μάλιστα, είναι ένας λόγος για να αγοράσετε 
την συλλογή. Τα υπόλοιπα 3 όμως είναι 
απλώς ανεκτό. Ετσι θα επαληθευτεί το γε¬ 
γονός ότι την ποιότητα πολλοί εμίσησαν, 
την ποσότητα όμως ουδείς! 



ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


θαυμάστε την ποσότητα των δισκετών που 
αγοράσατε, το ποιοτικό πιαηυβΙ και αφεθεί- 
τε να σκέπτεστε, πώς ξεγελάσατε την εται¬ 
ρεία και πήρατε κάτι τέτοιο τόσο φτηνά. 


_γ δ _γ λ ϋ -Ξι _γ ^ 

ο 

Κ άποτε ήταν το υπόδειγμα των 
3Θ παιχνιδιών συνδυάζοντας 
την στρατηγική και την δύναμη 
των όπλων στην μάχη. Τώρα όμως έχει 
περάσει η μπογιά του. Για όσους όμως 
δεν το έχουν παίξει δεν είναι και 
άσχημο. Μπορεί να έχει μικρή οθόνη 
δράσης και να παίζεται καλύτερα με 
πι ο υ 8 β 
παρά με 
ίογαΙίεΚ 
αλλά αυτό 
γίνεται 
γιατί έχει 
μια μεγά¬ 
λη σειρά 
από Ιοοπδ τα οποία πρέπει να εκμεταλ¬ 
λεύεστε για την εξέλιξη του ηβηΐΒ- 
ρίαγ. Στην αρχή διαλέγετε αν θα παίξε¬ 
τε ένα παιχνίδι καθαρής στρατηγικής 
ή μόνο το τμήμα της μάχης. Η υπόθε¬ 
σή του σας βάζει να χρησιμοποιείτε τα 
φοβερότερα εναέρια μέσα ώστε να έρ¬ 
θετε σε επαφή με το αντιτορπιλλικό 
σας χωρίς όμως η φύση της αποστο¬ 
λής σας να γίνει γνωστή σε ανθρώ¬ 
πους που δεν πρέπει, γιατί τότε ο αρ¬ 
χισυντάκτης... ε, συγνώμη ο στρατη¬ 
γός ήθελα να πω, θα γίνει έξω φρενών 
μαζί σας! Τα γραφικά είναι πλέον 
κάτω του μέτριου και ο ήχος ένα μυ¬ 
στικό! Το προτιμώ σαν παιχνίδι στρα¬ 
τηγικής παρά δράσης. 
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τεεεξμ 

Ενα, Δύο, Τρία, Τέσσερα, 
Πέντε παιχνίδια για γρήγο¬ 
ρα μηχανήματα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

80 

ΗΧΟΣ 

69 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

73 

ΓΕΝΙΚΑ 

74 
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Ηΐνΐΐνν ΑΝΑΓΝΠΙΤΗ 


Γ-19 8ΤΕΑ1ΤΗ Π6ΗΤΕΒ 


ΗΟΙΙ5Ε 

ΜΙ0ΠΟΡΠΟ5Ε 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ, ΑΜΙΟΑ 

ΤΕ3Τ 

ΑΜΙ0Α 


Θ ΚΑΡΑΚΩΣΤΑ 


Ε να από τα καλύτερα ΙΙίρΜ είηιυΙαΙοΓδ που 
γνώρισε ποτέ η Αιπϊρε. Ενα παιχνίδι προ¬ 
σεκτικά σχεδιασμένο από τη ΜίοΓορΓΟδθ. 
Πρόκειται για έναν εντυπωσιακό εξομοιωτή που 
θα ευχαριστήσει τους φίλους του είδους, αλλά 
και τους ράπτετε που αρέσκονται σε άλλα είδη 
παιχνιδιών. Η δράση του και η ρεαλιστικότητά 
του το κάνει πάρα πολύ ευχάριστο. 

Το σενάριο είναι από τα κλασικά του είδους: 
είστε ένας Αμερικάνος πιλότος και σας δίνεται 
ένα Ρ-19 ή ένα Ρ-117Α για να εκπληρώσετε τις 
αποστολές σας, οι οποίες περιλαμβάνουν επι¬ 
θέσεις σε εχθρικές χώρες. 

Αφού διαλέξετε τη χώρα, τους ανππάλους 
και τη δυσκολία με την οποία θέλετε να πολεμή¬ 
σετε, σας δίνεται και η αντίστοιχη αποστολή και 
επιλέγετε τα κατάλληλα όπλα για την εκπλήρω¬ 
σή της. Μπορείτε να απογειωθείτε από ένα αε¬ 
ροπλανοφόρο ή από μία αμερικάνικη βάση, ανά¬ 
λογα με τις εντολές που έχετε. 

Βγάζετε λοιπόν τα φρένα, ανεβάζετε την τα¬ 
χύτητα και βρίσκεστε στους ουρανούςΙ Εκεί έχε¬ 
τε να αντιμετωπίσετε εχθρικά αεροπλάνα ή και 
πλοία που θα σας κάνουν τη ζωή δύσκολη. Μή 



νομίζετε λοιπόν οτι οι πύραυλοί σας θα μείνουν 
αναπάντητοι. Ο εχθρός είναι κι αυτός εφοδια¬ 
σμένος με διάφορα οπλικά συστήματα και δεν 
θα χάσει την ευκαιρία να σας κάνει κομμάτια. Αν 
φοβηθήκατε, εγώ θα σας καθησυχάσω λέγοντάς 
σας οτι έχετε στη διάθεσή σας ϋθοογε, ΡΙατοε 
και ΟΙιαίίε για να τους αποκρούσετε. Βέβαια οι 
αποστολές σας δεν είναι μόνο καταρρίψεις 
αντιπάλων αεροπλάνων και καταστροφές εχθρι¬ 
κών στόχων αλλά και φωτογραφήσεις. 

Τ ο κάθε τι μέσα στο παιχνίδι μετράει: το πώς 
θα στρίψετε το αεροπλάνο, το πώς θα ρίξετε τις 
ρουκέτες και πολλοί άλλοι 
παράγοντες καθορίζουν το 
αποτέλεσμα του παιχνι¬ 
διού. Στην υπηερεσία σας 
βρίσκονται όλα τα σύγχρο¬ 
να μέσα της τεχνολογίας: 
πύραυλοι κάθε εμβέλειας, 
βόμβες, φωτοβολίδες για 
να μπερδεύετε τις εχθρι¬ 
κές ρουκέτες κα. Τα όργα¬ 
να ελέγχου που υπάρχουν, 
σε συνδυασμό με το κατα¬ 
τοπιστικότατο πιαηυαΙ βοη¬ 
θούν πάρα πολύ στην κα¬ 
τανόηση του ςαπίθρίαγ. 

Οταν και άμα τελειώσετε 
την αποστολή σας, σας πε¬ 
ριμένουν ανάλογες τιμές 
και βραβεία, ενώ αν εγκα- 
ταλείψετε το αεροπλάνο 
(με την επιλογή 6]θοΙ), αυ¬ 


τό θα θεωρηθεί πράξη κατασκοπείας! 

Οι εικόνες εκτός μάχης είναι εντυπωσιακές. 

Τ ο παιχνίδι είναι πάρα πολύ φιλικό με τους αρ¬ 
χάριους ςαΐϊΐβΓε μέσω των επιλογών Νο οΓαεΙιβδ 
και Εβεγ ίαπάίπςε. Τα γραφικά του παιχνιδιού 
είναι πάρα πολύ καλά με άριστα σχεδιασμένα 
πολύγωνα. 

Ακόμη, σας δίνονται πολλές ενδιαφέρουσες 
επιλογές: Μπορείτε να δείτε το αεροσκάφος 
από μπροστά, πίσω και γενικά από όλες τις διευ¬ 
θύνσεις. Τ ο μόνο μειονέκτημα αυτού του πολύ 
καλού παιχνιδιού είναι ο λιτός του ήχος. Αλλω¬ 
στε ο καλός ήχος δεν είναι ένα χαρακτηρισπκό 
γνώρισμα της ΜΙ0ΒΟΡΒΟ5Ε. Τα υπόλοιπα 
στην οθόνη του υπολογιστή σας. 

Εσείς με τα ΡΟδ μή στενοχωριέστε. Αν δεν 
έχετε νΟΑ μπορείτε να παίξετε το παιχνίδι αλ¬ 
λά όχι με την ίδια ποιότητα στα γραφικά βέβαια. 
Οι υπόλοιποι μπορείτε να βρείτε το εξίσου καλό 
Ρ-117Α σχεδιασμένο από την ίδια εταιρεία. 

Εμένα πάντως το παιχνίδι με κέρδισε και πι¬ 
στεύω οτι θα κερδίσει κι εσάς. Τ ο συνιστώ ανε¬ 
πιφύλακτα. 



0 ΚΕνίΕνΕΒ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

Λέγεται Θάνος Καρα- 
κώστας και μένει στο 
Νέο Ψυχικό. Είναι 14 
ετών, πηγαίνει στην 
Τρίτη Γυμνασίου και 
δηλώνει φανατικός του 
ΙΙ5ΕΚ. Τα χόμπι του 
(εκτός από το να βασα¬ 
νίζει μια Απιϊρα 500) εί¬ 
ναι το μπάσκετ, το πο¬ 
δόσφαιρο, τα οάνοπίυ- 
ι«8 και τα ι·οίβ ρΙβγίπη 
παιχνίδια, ενώ ακούει 
είονι και ΐΜΓβρ μουσική, 
θέλει να ευχαριστήσει 
και το φίλο ταυ Χρήστο 
Χατζηγιάννη που τον βοήθησε και διαβάζει κι αυτός με πά¬ 
θος το περιοδικό μας. Εμείς τους ευχαριστούμε και τους δύο 
για τη συμμετοχή και την προσπάθειά τους! 
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ΕΛΗ ΣΤΗ ΧΟΡ 


του$Επ 
ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ: 

% Ανώτερη 
ποιότητα 
εκτύπωσης 
και εμφάνισης 

£ Εγκυρη και 
έγκαιρη ενημέρωση 

^ Αντικειμενική και 
πλήρη παρουσίαση 
προϊόντων 

Μ Μεγάλη 
ποικιλία θεμάτων 


ΜΗΝ ΞΕΧΝΑΤΕ: 

ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΚΑΙ ΜΟΝΑΔΙΚΟ 
ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ, 
ΠΟΥ ΣΥΝΟΔΕΥΕΤΑΙ 
ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ 

ΑΠΟ ΔΙΣΚΕΤΑ 3.5 ΙΝΤΣΩΝ 
ΜΕ ΤΡΙΠΛΟ ΡΟΒΜΑΤ 

ΕΙΝΑΙ ΤΟ υ$ΕΚ! 


ΓΙΝΕ ΤΩΡΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗΣ ΓΙΑ ΝΑ ΕΠΩΦΕΑΗΘΕΙΣ ΑΠΟ ΤΑ ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΑ ΔΩΡΑ ΠΟΥ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΜΑΣ. ΜΕ ΚΑΘΕ ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΜΠΟΡΕΙΣ 
ΝΑ ΔΙΑΛΕΞΕΙΣ ΜΙΑ ΑΠΟ ΤΙΣ ΠΑΡΑΚΑΤΩ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΑΞΙΑΣ 3.000 ΔΡΧϋ ΚΟΨΕ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ, ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΕ ΤΟ ΚΑΙ ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: 
“ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ, Σπάρτης 75, 12461 Χαιδάρι, Για το Τμήμα Συνδρομών” 


ΚΑΙ ΜΙΑ ΜΕΓΑΛΗ ΕΚΠΛΗΞΗ: ΜΕ ΚΛΗΡΩΣΗ ΠΟΥ ΘΑ ΓΙΗΕΙ ΑΝΑΜΕΣΑ ΣΤΟΥΣ 50 ΠΡΩΤΟΥΣ 
ΠΟΥ ΘΑ ΣΤΕΙΑΟΥΝ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ, ΘΑ ΔΟΘΟΥΝ 5 ϋΟΥ5ΤΙΟΚ$ ΟϋΟΥ ΑΞΙΑΣ 4.500 ΔΡΧ. ΤΟ ΚΑΘΕΝΑ! 



_„ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 2 

Π τ°, ΣΦ μ ? Ρ .^ 1 0··Υ8*8ΐ8 Οί ΑΐΊΐΟΓ63 
ΤννιπΜοιΙύ 

(Αηηί93,5Τ,Απη3(Γ3ά) 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 3 
ΜβίβΙ ΜυΟηΙ 

(ΡΟ,Αηηί93,3Τ)' 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 4 
νΐατ ΜβοΗΙηβ 

(Αιτ)ί93,3Τ) 


I ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 

ί ΝΑΙ! Θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο υ3ΕΠ. 

| Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο . με το ποσό των 6.600 δρχ. 

I (για την Κύπρο 7.000 δρχ. και τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΝΕΑ 
ί ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ). . 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ_ 

ΠΟΛΗ_ΟΔΟΣ_ΑΡΙΘΜ_ΤΚ_ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ_ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ_ΗΛΙΚΙΑ_ 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΕΥΧΟΣ_ΕΠΙΛΕΓΩ ΤΗΝ ΠΡΟΣΦΟΡΑ_ 


























ΕΗΕΑΡ ΒΑΙΝΕ! 


ΝΕνΕΒΜΙΝΟ 


ΗΟΙΙ5Ε 


ΡΟΡΜΑΤ 


ΤΕ5Τ 


Ρ5ΥΘΝ05Ι5 


ΡΟ, δτ, ΑΜΙΟΑ 


ΡΟ 



Μ 


ια πρωτότυπη ιδέα που δεν είχε 
τον χειρισμό που της άξιζε. 
Αυτό δεν συμβαίνει μόνο στο 
ΡΟ αλλά και στην Αιπί93, έτσι για να πού¬ 
με και του στραβού το δίκιο. Για τα ρυζ- 
ζίβ του τί να πώ; Πρέπει να ξέρετε ότι 
υπάρχουν κάποιες εικόνες που πρέπει να 
συνθέσετε πιάνοντας τα κομμάτια μέσα 
από τον χώρο αφού κάνετε μερικές εκ¬ 
πληκτικές ακροβασίες αγνοώντας την 
βαρύτητα. 

Στο ψευδοτρισδιάστατο στήσιμο ο ήρωάς 
μας χάνει τον μισό του χρόνο μέχρι να 
βρει την σωστή κατεύθυνση και αυτό είναι 
κάτι που σκοτώνει το παιχνίδι. Θα ήταν 
καλύτερα η εταιρεία να είχε διαλέξει κάτι 
απλούστερο σαν παρουσίαση παρά να 
προσπαθήσει να μας εντυπωσιάσει τεχνι¬ 
κά. Τα ρυζζΙβδ σίγουρα είναι ο μόνος χώ¬ 
ρος παιχνιδιών όπου χωράει η ταπεινή 
τεχνική και αναδεικνύεται το άψογο 
93ΓΠβρΐ3γ. 

Ετσι θα δείτε γραφικά Ε6Α, με εντυπω¬ 
σιακή εισαγωγή, λίγο κατώτερα από τα 
αντίστοιχα της Αηπίρβ αλλά αυτό που θα 
σας λείψει περισσότερο είναι ο ήχος. 

ΕΕΕΣΞΕΡ 



80% I 


Τόσο καλό όσο η έκδοση 
της Απιίςα χωρίς ήχο και με 
16 χρώματα λιγότερα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

75 

ΗΧΟΣ 

58 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

80 

ΓΕΝΙΚΑ 

75 


ΗουδΕ 

Ρ5Υ6Ν05Ι5 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ, 5Τ, ΑΜΙΘΑ 

ΤΕ5Τ 

ΡΟ 


ΒΑΙΙΙδΤΙΧ 



Η μεγάλη ΡδΥ 9 ποδίδ σπάνια ασχολή¬ 
θηκε με το ΡΟ. Ποτέ δεν ήταν ικα¬ 
νοποιημένη με το ΙιαΓάνναΓθ του. 
Οταν όμως αποφάσιζε να ασχοληθεί, πά¬ 
ντα έδειχνε ότι είχε την τεχνική υπερο¬ 
χή. Το ΒαΙΙίδΙίχ, όπως δηλώνει το όνομά 
του έχει σχέση με μπάλες, τόσες πολλές 
μπάλες που δεν θα μπορείτε να τις παρα¬ 
κολουθείτε όλες. 

Είναι η καταγραφή της προσπάθειάς σας 
να ελέγξετε έναν κέρσορα στην οθόνη 
από τον οποίο εκτοξεύονται δεκάδες... τί 
άλλο μπάλες. Α, και πρέπει να πετύχετε 
εκείνη που αφήνει μέσα στον αγωνιστικό 
χώρο ένα χέρι σκελετού με κατεύθυνση 
το δικό σας τέρμα. Κερδίζει αυτός που θα 
έχει βάλει τα περισσότερα γκολ μέσα 
στον χρόνο που δίνεται. 

Παίζεται και διπλό αλλά αυτό δεν αλλάζει 
πολλά πράγματα. Είναι γρήγορο αλλά 
αποπροσανατολιστικό και ο παίκτης μένει 
με την αίσθηση του ανικανοποίητου. 

Αυτό αφορά μόνο στο ρβπιβρίαγ γιατί τα 
γραφικά είναι λαμπερά, υπάρχουν πολλά 
αντικείμενα ταυτόχρονα στην οθόνη και 
ένα δθΓθΙΙίη9 εντυπωσιακό, τουλάχιστον 
για τα επίπεδα του ΡΟ. Ο ήχος δεν εκμε¬ 
ταλλεύεται καμία κάρτα και αυτό δεν βοη¬ 
θάει. 



60%] 




Η Ρδγςποδίδ είναι μια 
εκπληκτική εταιρεία όταν 
ασχολείται με την... Απιιςβ! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

90 

ΗΧΟΣ 

50 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

60 

ΓΕΝΙΚΑ 
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Ηθυ$Ε 

ΒΡΟΟΕΒΒΙΙΝΟ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ, 5Τ, ΑΜΙΟΑ 

ΤΕ$Τ 

ΡΟ 


ίΗΙΙΜΊΚΚΜΕ 



Π ολύ γέλιο! Δεν μπορώ να περιγρά¬ 
φω αλλιώς αυτό το παιχνίδι. Εμφα¬ 
νίστηκε το 1988 και στο ΡΟ, δεν 
το περίμενα αλλά, είναι εκπληκτικό. Αν 
δεν γνωρίζετε για τί πράγμα μιλάμε φα¬ 
νταστείτε ότι αντιμετωπίζετε κάποιον που 
κάθεται στο τραπέζι απέναντι σας και του 
ρίχνετε ένα στρογγυλό τουβλάκι που σας 
το γυρίζει πίσω χρησιμοποιώντας μια ρα¬ 
κέτα από χαρτόνι. 

Εσείς δεν πρέπει να αφήσετε την “μπά¬ 
λα” να περάσει στο τέρμα σας. Αν αυτό 
συμβεί θα σπάσει το γυαλί που σας προ¬ 
στατεύει και θα χάσετε ταυτόχρονα έναν 
πόντο. 

Ενα μηχανικό χέρι σημειώνει το σκορ 
τραβώντας γραμμές και υπάρχουν 8 αντί¬ 
παλοι. Μερικοί αξίζουν μόνο για προπόνη¬ 
ση, άλλοι θα χρειαστείτε τρομερή επιδε- 
ξιότητα και εξάσκηση για να τους ξεπερά- 
σετε. Ομως όλοι έχουν έναν συγκεκριμέ¬ 
νο τρόπο που παίζουν με κρυφά ελλατώ- 
ματα και περιθώρια να κάνετε την σωστή 
κίνηση. 

Μπορείτε να χτυπήσετε την μπάλλα με 
διαφορετική δύναμη, κατεύθυνση και φάλ¬ 
τσο ή να χρησιμοποιήσετε τα τοιχώματα 
του τραπεζιού. Υπέροχα γραφικά, τέλεια 
απόκριση του πιουδβ και τρομερή ταχύτη¬ 
τα. 
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ΙΑϋΛ'ΜιΙΜΙ 


Μπορείτε να βάζετε στοιχήματα 
για το πόσες μπαλιές θα μου 
πάρει ο αντίπαλος. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

86 

ΗΧΟΣ 

80 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

93 

ΓΕΝΙΚΑ 

88 
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ΜΠΟΤΑΣΗ ΙΟ ΑΘΗΝΑ 
ΠΕΡΙΚΛΕΟΥΣ 38, ΚΑΛΛΙΘΕΑ 
(ΚΟΝΤΑ ΣΤΟ ΣΙΝΕΜΑ ΤΡΟΠΙΚΑΛ) 


'ϊυ Λ ^ιυ ·ϊυ 12 

ϋϊί\ )/\ϋ2ϋ 'ΔΛΜϊΖ 

ΠΑΝΩ ΑΠΟ 200 ΤΙΤΛΟΥΣ ΓΙΑ ΜΕΟΑ ΟΒίνΕ 
ΠΑΝΩ ΑΠΟ ΙΟΟ ΤΙΤΛΟΥΣ ΓΙΑ Ο ΑΜΕ ΟΕΑΚ 
ΠΑΝΩ ΑΠΟ 200 ΤΙΤΛΟΥΣ ΓΙΑ Ο.Β., 31ΙΡΕΚ ΡΑΜΙΟΟΜ 
ΝΕΟ ΟΕΟ, ΑΤΑΚΙ Ι.ΥΝΧ, Ο© 6ΑϋΕ3 
ΣΤΟ ΑΤΗΕΝδ ΟΙ_υΒ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΤΟ 32 ΒΙΤ ΝΕΟ ΟΕΟ 
ΚΑΙ ΟΛΑ ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥ ΚΥΚΛΟΦΟΡΟΥΝ 
ΕΠΙΣΗΣ ΣΤΟ ΑΤΗΕΝδ ΟΕΙΙΒ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ 
ΟΛΑ ΤΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΤΗΝ ΚΟΝΣΟΛΑ ΣΑΣ 

ΣΤΟ ΑΤΗΕΝ5 ΟΙΛΙΒ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΤΑ ΠΑΝΤΑ 
ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ 


ΕΙΣΑΓΩΓΕΣ 

50ΡΤΙΜΑΚΕ - ΗΑΚΟΜίΑΚΕ 

ΠΕΡΙΚΛΕΟΥΣ 38, ΚΑΛΛΙΘΕΑ 
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ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 


Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Τ ο πιο ρίαγβόΐβ παιχνίδι όλων των 
εποχών (από το Βίς Ββης μέχρι 
σήμερα) είναι κι ένα από τα πιο τε¬ 
χνικά. Χρειάζονται τουλάχιστον 6 
μήνες εντατικής προπόνησης για να 
μπορείτε να πείτε ότι είσαστε ένας μέτριος 
παίκτης! Εμείς, μετά από 24 μήνες παιχνι¬ 
διού και ακόμα υπάρχουν άνθρωποι που μας 
κερδίζουν. 

Βέβαια σ’αυτό συμβάλλει και η τύχη... που 
είναι πάντα με το μέρος των άλλων. Δικαιο¬ 
λογίες! Τέλος πάντων εμείς θα κάνουμε σή¬ 
μερα το απίστευτο, το ανομολόγητο, το 
υηίοτςίνβη που θα έλεγαν και οι Μθί3ΐΙίθ3! 
Θα δώσουμε τα καυτά ίίρε που μας κάνουν 
τους καλύτερους στο ΚίοΚ Οίί. Ναι είναι 
αλήθεια, ΕΙΝΑΙ ΤΑ ΤΙΡ5 του ΚΙΟΚ ΟΡΕ 2! 

“ΣΤΟΠ” 

Ξεκινάμε με το στοπάρισμα: Είναι μια 
εξαιρετική τεχνική η οποία βοηθάει ιδιαίτε¬ 
ρα τόσο στην άμυνα αλλά και στην επίθεση. 
Επιτρέπει να έχετε την μπάλλα στην 
κατοχή σας περισσότερο χρό¬ 
νο από τον αντίπαλό σας 
αλλά και να την στέλ¬ 
νετε στον παί¬ 
κτη που 

θέλετε. 
Για να στο¬ 
πάρετε πρέπει να 
καταφέρετε να πατήσε¬ 
τε το ίΪΓθ και να κολλήσει η 
μπάλλα στα πόδια σας. Μετά 
μπορείτε αν 

είσαστε ακίνητοι να τροφοδοτήσε¬ 
τε όποιον συμπαίκτη σας θέλετε και 
βρίσκεται στην κατεύθυνση προς την οποία 
στέλνετε την μπάλλα. Με το στοπάρισμα 
έχετε ένα κύριο πλεονέκτημα απέναντι 
στην τυφλή μπαλλιά: η μπάλλα σας πηγαί¬ 
νει σε δικό σας παίκτη πάντα και όχι από 
τύχη, εκτός και αν ο αντίπαλός σας με τις 
ικανότητάς του καταφέρει και την κόψει. 
Ενα πλεονέκτημα ακόμα του στοπαρίσμα- 
τος είναι ότι μπορείτε με αυτό τον τρόπο 
να προκαλέσετε τον αντίπαλο να σας κάνει 
φάουλ αλλά ακόμα καλύτερα αν στοπάρετε 
μέσα στην περιοχή να σας κάνει πέναλτυ. 

“ΤΣΙΜΠΗΜΑ” 

“Δεν μπορείς να τσιμπήσεις την θάλασ- 


ΚΙΟΚ 


σα”, λέει ο ποιητής, αλλά στην μπάλλα το 
τσίμπημα έχει κάποια σημαντικά αποτε¬ 
λέσματα. Εκεί που τρέχετε με την 
μπάλλα λοιπόν κάνετε πίσω 
το ίογεΙίοΚ και 
ταυτόχρονα πατάτε 
ίίτβ. Η μπαλιά θα 
είναι ένα σουτ 
στον αέρα 
που θα είναι 
τόσο ψηλό 
ανάλογα 
με την 
ώρα που 
έχετε κρα¬ 
τημένο 



το ίίτβ. Μπορείτε 
να βάλετε ό,τι φάλτσο 
θέλετε και η λέξη που χρησιμοποιούμε και 
έχουμε καθιερώσει για αυτά τα σουτ στο 
ΙΙ5ΕΡ1 αλλά και γενικά στον χώρο είναι 
“Λαϊκό σουτ” και “Λαϊκό γκολ”! 

ΑΜΥΝΑ 

Ποτέ μην κάνετε τάκλιν μέσα στην μικρή 
σας περιοχή, γιατί ένα λαθάκι μπορεί να 
σας στοιχίσει ένα ολόκληρο πέναλτυ. Ο κα¬ 
λύτερος τρόπος κοψίματος είναι η άμυνα 
με το σώμα, να πάρετε την μπάλλα δηλαδή 
από τον έκπληκτο αντίπαλό σας και να τη 
κλωτσήσετε μακριά ή να την τροφοδοτήσε¬ 
τε σε κάποιον δικό σας παίκτη. 

Πάντως το να καταφέρετε να την απομα¬ 
κρύνετε με τον ίδιο τον παίκτη που την κό¬ 
βει είναι το καλύτερο (με μερικές όμορφες 
τριπλές) αφού δίνει την δυνατότητα στην 
ομάδα σας να αναπτυχθεί όπως είναι το σύ¬ 
στημά της αλλά και να αιφνιδιάσει τον αντί¬ 
παλο. 

ΣΚΟΡΑΡΙΣΜΑ 

Επιτέλους μπήκε στο ψητό, θα πουν οι 
περισσότεροι φίλοι μας. Ομως δεν υπάρχει 
ο τέλειος τρόπος σκοραρίσματος και αν 


υπάρχει αυτός δεν διδάσκεται από ένα κεί¬ 
μενο. Πάντως έχοντας ρίξει κάτι 7άρες σε 
ορισμένους τελευταία (ονόματα δεν 
λέμε), πιστεύω οτι είμαι ένας 
καλός δάσκαλος. Θα 
εξετάσουμε το σκο- 
ράρισμα από 
κάθε δυνατή 
πλευρά. 

1. Βρίσκε¬ 
στε στην 
αριστερή 
γωνία του 
αντίπαλου 
τέρματος 
και στο 
ύψος του 
πέναλτυ. 
α) Κάνετε ένα 
ισχυρό σούτ προς 
το δεξιό δοκάρι με φάλ¬ 
τσο προς τα αριστερά. Εχετε 
50% πιθανότητες για γκολ. 

β) Κατεβαίνετε πιο κοντά στο αριστερό 
δοκάρι και κάνετε ένα ευθύβολο σούτ. Αν 
εκτελέσετε σωστά ο τερματοφύλακας δεν 
θα προλάβει να αντιδράσει και θα έχετε βά¬ 
λει ένα από τα πιο εκνευριστικά γκολ που 
υπάρχουν στο ΚίοΚ Οίί. 

2. Μπαίνετε ευθεία στο κέντρο την αντί¬ 
παλης περιοχής. 

α)Μόλις φτάσετε στο ύψος του πέναλτυ 
κάντε ένα δυνατό συρτό σουτ με φάλτσο 
προς τα δεξιά σουτ. Σχεδόν πάντα μπαίνει. 

β)Στοπάρετε στο ύψος του πέναλτυ και 
εξαπολύετε την μπάλλα όταν δείτε τον 
τερματοφύλακα να βγαίνει. 

3. Πάνω αριστερό κόρνερ. Κάνετε το 
ίογείίοΚ κάτω και πατάτε το ίίΓθ για ένα δευ¬ 
τερόλεπτο. Αν έχετε κάνει τα πάντα σωστά 
και κάνετε το ίογείίοΚ δεξιά αφού χτυπηθεί 
το κόρνερ η μπάλα θα φτάσει στο 9άρι σας 
και θα πρέπει να καρφώσει την μπάλα στα 
δίχτυα την στιγμή που θα την πιάσει χωρίς 
καθυστέρηση. Πιάνει μόνο στο σύστημα 
5-3-2. 

4. Γκολ από φάουλ. Εδώ χρειάζεστε 
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ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ 


Κ Τ Η 


πλάγιου άουτ. Λίγο πριν από το ύψος του 
πέναλτυ, σταματάτε απότομα και στέλνετε 
συρτά και κοφτά τη μπάλα παράλληλα προς 
την αντίπαλη εστία. Αν έχετε σύστημα 4-2- 
4, το 9άρι σας θα σκοράρει με σχετική ευκο¬ 
λία στέλνοντας ακαριαία τη μπάλα να περά¬ 
σει σύριζα μέσα από το δοκάρι! Θυμηθείτε: 
για να πιάσει πρέπει οι κινήσεις σας να είναι 
ταχύτατες. 

ΣΩΣΤΕ ΤΟ ΠΕΝΑΛΤΥ! 

Δεν μπορείτε, αλλά αν η τύχη σας βοηθή¬ 
σει μπορώ να σας πω τον σωστό τρόπο: 
βουτάτε αριστερά ή δεξιά κάνοντας το 
ίογδίίοΚ διαγώνια προς την μεριά που 
βρίσκεται το τέρμα ή μείνετε ακριβώς στο 
κέντρο πατώντας το ίίτβ. Το πέναλτυ στο 
ΚίοΚ Οίί 2 είναι ακριβώς όπως και στο πραγ¬ 
ματικό ποδόσφαιρο, απρόβλεπτο. 

ΚΕΦΑΛΙΕΣ 

Αξιοποιήστε την “τουρμποκεφάλα” (όρος 
του αρχισυντάκτη) του επιθετικού σας! 

Μπορείτε να χτυπήσετε την μπάλλα με το 
κεφάλι μόνο αν αυτή έχει υψωθεί στον 
αέρα. Για να την σηκώσετε σε μικρή από- 


τύχη. Αν είσαστε ακριβώς μπροστά από το 
τέρμα και σε όποια απόσταση κάνετε την 
εξής βρωμιά: χτυπήστε το ίϊΓθ για ένα μόνο 
δευτερόλεπτο και κρατήστε το )ογ$ΙίοΚ 
προς τα πάνω διαγών ια αρ ιστερά. Μόλις η 
μπάλα φύγει από το πόδι του παίκτη~κάνετε 
απότομα κάτ ω δεξιά δ ιαγόρα. Θα δείτε 
πράγματα απίστευτα πριν από τον θρίαμβο 
και την θλίψη του αντιπάλου. 

5. Πέναλτυ! 

Αυτό που λέμε μισό γκολ για τα κόρνερ, 
εδώ γίνεται ολόκληρο! Προσπαθήστε να 
χτυπήσετε όταν το βελάκι πλησιάζει στο 
κέντρο, αλλά όχι απόλυτα. Κι αυτό για να 
μην δώσετε καμία ελπίδα στον αντίπαλο να 
αποκρούσει. 

6. Σέντρα: Η μεγάλη στιγμή για ένα “λαϊ¬ 
κό” σουτ και μισό γκολ. Μπορείτε να ισοφα¬ 
ρίζετε κάθε φορά μετά από το γκολ που δέ¬ 
χεστε και να καταρρακώνετε το ηθικό του 
ανππάλου σας. α) Είναι ένα κλασικό “λαϊκό” 
όπου με το που παίρνει την μπάλλα ο παί¬ 
κτης σας, την φέρνετε στο κέντρο του γη¬ 
πέδου, φτάνει στο ημικύκλιο που είναι στην 
πλευρά του αντιπάλου και ακριβώς πάνω 
στην γραμμή κάνετε ταυτόχρονα το 
ίογεΙίοΚ πίσω και πατάτε ΤίΓβ. Εδώ θα χρεια¬ 
στείτε εξάσκηση για να κρατάτε την μπάλ¬ 


λα στο κέντρο ακριβώς και να πατάτε το 
ίίτβ όσο ακριβώς πρέπει για να το 
στείλετε στο τέρμα του ανππάλου. 

Ακόμα και αν δεν μπει θα τον κά¬ 
νετε να περάσει μερικές πολύ 
άσχημες σπγμές! 

β) Μια παραλλαγή 
αυτής της τεχνικής η 
οποία όμως δεν χρησι¬ 
μοποιείται ιδιαίτερα είναι 
να επιτίθεστε από τα αριστε¬ 
ρά ή τα δεξιά του γηπέδου, 
όσο πιο κοντά γίνεται στην 
γραμμή του πλαγίου. 

Μόλις περάσετε την γραμ¬ 
μή της σέντρας στρέφεστε 
διαγώνια και εξαπολύετε το λαϊ¬ 
κό. Πηγαίνει προς το τέρμα. 

Αυτό προϋποθέτει βέβαια ότι 
μπορείτε να κάνετε δια¬ 
γώνιο λαϊκό στο ύψος 
που θέλετε, πράγμα ^ ^ 
που το βλέπετε μόνο ^ ^ 1 
στους καλύτερους παί¬ 
κτες. Εδώ μπορεί να σκοράρουν και με κε¬ 
φαλιά τα επερχόμενα εξτρέμ. 

7. Καλπάζετε ακάθεκτοι από αριστερά ή 
από δεξιά, παράλληλα με τη γραμμή του 





& 
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στάση και συνήθως με μεγάλη καμπύλη, αρ¬ 
κεί εκεί που κινείστε να κάνετε το ίογείίοΚ 
μετριοπαθώς προς τα πίσω, πάρα πολύ γρή¬ 
γορα. Ας πούμε ότι επιτίθεστε προς τα 
πάνω. Μόλις φτάσετε στο ύψος του πέ¬ 
ναλτυ κάνετε λίγο πίσω, η μπάλλα υψώ¬ 
νεται και μετά την ασταθή απόκρουση 
του τερματοφύλακα έρχεστε εσείς 
με τον προωθημένο παίκτη σας και 
πατώντας το ίίτβ την καρφώνετε 
στα ανυπεράσπιστα δίχτυα. Το 
ίδιο χρήσιμο είναι και όταν επιτί¬ 
θεστε από πλάγια και διαγώνια αν 
υπάρχουν πολλοί επιθετικοί σας 
στην αντίπαλη περιοχή και είσαστε 
σίγουροι ότι ένα σουτ δεν θα περάσει 
όπως μια κεφαλιά. 

ΤΑΚΤΙΚΕΣ 

Η καλύτερη τακτική είναι η 4- 
2-4. Αν όμως δεν καταφέρετε 
§/? να βάλετε γρήγορα γκολ αλλάξτε 
το σε 4-4-2. Το 5-3-2 (που χρησιμο¬ 
ποιώ εγώ) δεν λέει πολλά πράγματα εκτός 
κι αν δεν ξέρετε από άμυνα. Οπως και να 
έχει καλό θα ήταν να μάθετε ένα μόνο ςύ- 
στημα, όποιο κι αν είναι αυτό, και να το αλ¬ 
λάζετε μόνο στις στατικές φάσεις (φάουλ 
και κόρνερ). 
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II ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ 

τον ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 

Μετά από όλες αυτές τις πα¬ 
ρουσιάσεις του παιχνιδιού και 
τα ϋρβ για όλα τα Ιοτη»($, 
είναι η ώρα να γίνει μια ανα¬ 
λυτική παρουσίαση της λύσης 
του, η οποία ισχύει για όλους 
τους υπολογιστές. Είναι τε- 
λειωμένο στον ΑικβίΓβιΙ ΟΡΟ, 
αλλά μέχρι το σημείο που 
έπαιξα ισχύει για όλα τα 
υπόλοιπα ίοππβΐβ: 



Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


ΓΕΝΙΚΑ 

Κ άποια στιγμή θα χάσετε την πανοπλία 
σας. Μην ανυσηχείτε. Είναι κάτι που 
συμβαίνει σε όλους! Αναζητείστε κάποιο 
μπαουλάκι και ένας μάγος θα σας μεταμορφώ¬ 
σει σε πάπια. Τώρα θα πρέπει να ιδρώσετε λίγο 
καθώς ανυπεράσπιστοι θα πρέπει να αποφύγε¬ 
τε όλα τα αντίπαλα ερπίβε. Μόλις επανέρθετε 
θα δείτε ότι έχετε και την πανοπλία σας! 

Μην επιτίθεστε όταν μπορείτε να αποφύγε¬ 
τε τους αντιπάλους με άλματα και φροντίστε 
να εξοντώσετε τους ενοχλητικούς από μακριά. 
Την μαγεία καλύτερα θα ήταν να μην την χρησι¬ 
μοποιείτε παρά μόνο σε δύο περιπτώσεις. 
Οταν είναι σίγουρη η απώλεια μιας ζωής ανάμε¬ 
σα σε δεκάδες αντιπάλους και πάντοτε στους 
μεγάλους κακούς. Ειδικά για τον “κλώνο” του 
Αρθούρου καλό θα ήταν 
να χρησιμοποιείται για 
εκείνους τους αντιπά¬ 
λους που θέλουν πολλά 
χτυπήματα αλλά το καλύ¬ 
τερο απ’όλα είναι η τρι¬ 
πλή ηλεκτρική εκκένωση. 

Τώρα που ξέρετε αυτά τα 
μυστικά είναι η ώρα να ξε¬ 
κινήσετε την περιπέτεια 
και να σώσετε την αγαπη¬ 
μένη σας. 

ΠΡΩΤΟ ΕΠΙΠΕΔΟ 

Το πρώτο επικίνδυνο πράγμα εδώ είναι οι 
χάροντες που εμφανίζονται μέσα από την γη. 
Είναι καλύτερο να τους εξοντώνετε αμέσως 
καθώς σας κυνηγούν από πίσω. Τα διάφορα 
μπαούλα να τα αποφεύγετε αφού δεν βοηθούν 
καθόλου οι μάγοι που βγαίνουν από μέσα και 
σας κάνουν πάπιες. Υπομονή στις λαιμητόμους 
και περνάτε την κατάλληλη στιγμή. Με σωστό 
συγχρονισμό εξοντώνετε τους γύπες και 
μερικές φορές πρέπει να σκύβετε για να πυρο¬ 
βολείτε τα εχθρικά ερπίβε. Ιδίως προχωρώντας 




λίγο εκεί που 
αρχίζει η βρο¬ 
χή, να προσέ¬ 
χετε να μην 
στέκεστε 
στην κορυφή 
των λόφων 
γιατί είναι πιο 
εύκολο να 
σας επιτίθο- 
νται τα ιπτά¬ 
μενα όντα 
που έρχονται 
με κλίση. Το 
δεύτερο μπα¬ 
ούλο που θα 
συναντήσετε 

στον δρόμο σας, περιέχει μια μαγική πανοπλία. 
Μόλις φτάσετε στα κεκλιμένα επίπεδα καλό θα 
ήταν να εξοντώνετε τα φυτά που ρίχνουν νε¬ 
κροκεφαλές από κάτω αλλά και στα γρήγορα 
όταν βρεθείτε στο επίπεδό τους. Θα πάτε αρι¬ 
στερά και μετά δεξιά σκοτώνοντας όποιον 
βρείτε στον δρόμο σας. Ανοίγετε την πόρτα με 
το κλειδάκι και βρίσκεστε στον τελικό κακό. 
Αρχίστε να πηδάτε κατακόρυφα και να πυροβο¬ 
λείτε σαν τρελός. Μόλις δείτε τα σκούρα κάντε 
πίσω και πηδώντας αποφεύ¬ 
γετε τις βολές του. Αν παί¬ 
ξετε καλά μπορεί να χτυπη¬ 
θείτε και να χάσετε την πα¬ 
νοπλία σας αλλά θα τον ξε- 
περάσετε. 

ΔΕΥΤΕΡΟ 
ΕΠΙΠΕΔΟ 

Τα πράγματα εδώ δυσκο¬ 
λεύουν απότομα. Γι’αυτό 
τρέξτε όσο πιο γρήγορα μπορείτε στα δεξιά 
και υπολογίστε με ακρίβεια το πέρασμά σας 
κάτω από κάθε ον που πηδάει από πάνω σας. 
Αν πάντως δυσκολεύεστε μπορείτε πάντα να 
πυροβολείτε και μετά να ρωτάτε! Από το 
δεύτερο μπαουλάκι πάρτε πάλι μια μαγεμένη 
πανοπλία. Σκοτώστε τα ιπτάμενα όντα που σας 
πλησιάζουν και στην πρώτη πλατφόρμα που θα 
δείτε πηδήξτε. Διασχίστε το πρώτο τμήμα της 
και πηδήξτε γρήγορα γιατί γκρεμίζεται κάτω 
από τα πόδια σας. Πηδήξτε στο δεξιό άκρο της 
και από εκεί στην επόμενη πλατφόρμα. Και συ¬ 
νεχίστε να πηδάτε. Είναι ο μόνος τρόπος για 
να ξεφύγετε από τον φοβερό κίνδυνο που πα¬ 


ραμονεύει στην περίπτωση που θα πέσετε 
κάτω. Εκεί είναι η κινούμενη άμμος και κάποια 
όντα που σας καταπίνουν! Μόλις φτάσετε στην 
τρίτη πλατφόρμα κατεβείτε στο διάζωμα ανά¬ 
μεσα στις δύο παγίδες της άμμου και από εκεί 
κατευθείαν στην τέταρτη απ’όπου θα τρέξετε 
και θα πηδήξετε το κενό. 

Συνεχίστε τα άλματα μέχρι την πέμπτη και... 
καθαρίσατε. Αν πέσετε όμως κάτω δεν οφελεί 
να τρέξετε. Πρέπει να φύγετε με άλματα προς 
τα αριστερά και με τύχη. Θα εμφανιστεί ένας 
φτερωτός δαίμονας τον οποίο πρέπει να τον 
καταστρέψετε χτυπώντας τον από κάτω, ενώ 
βρίσκεστε στο κέντρο της οθόνης. Προσέξτε 
μόνο όταν σας ρίχνει φωτιά. Μόλις δείτε τα 
γραφικά του εδάφους να αλλάζουν, προχωρή¬ 
στε προσεκτικά γιατί το έδαφος κάτω από τα 
πόδια σας θα αρχίσει να υποχωρεί και τρύπες 
θα εμφανίζονται. Προσέξτε επίσης τα χαριτω¬ 
μένα όντα φωτιάς που σας επιτίθονται και μην 
λυπηθείτε να τα εξοντώσετε αν σας πλησιά¬ 
σουν πολύ. Ακολουθεί ένα σαρκοφάγο φυτό 
που θέλει δύο χτυπήματα και είναι ώρα να πη¬ 
δήξετε πάνω από τα χάσματα με τις φωτιές. 
Μετά από ένα ακόμα σαρκοφάγο φυτό θα αντι¬ 
μετωπίσετε τον πύρινο λύκο. Μην αφήσετε την 
τρομακτική του όψη να σας “ψαρώσει” και πυ¬ 
ροβολήστε τον πολλές φορές προτού πηδήξει 
κατά πάνω σας. Παραμερίστε και συνεχίστε να 
χτυπάτε όσο πιο γρήγορα γίνεται. Αυτός θέλει 
15 -περίπου- χτυπήματα για να σκοτωθεί και 
δεν είναι καθόλου εύκολος. 

ΤΡΙΤΟ ΕΠΙΠΕΔΟ 

Θα σας επιτεθούν μερικοί υπέροχοι ιππότες. 
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Τον πρώτο πρέπει να τον νικήσετε πηγαίνο¬ 
ντας στα δεξιά, στα αριστερά για τον δεύτερο 
και να μείνετε στην μέση της οθόνης για τον 
τρίτο. Θα δείτε στην συνέχεια αρκετά πράσινα 
(στις περισσότερες εκδόσεις) εριϊίβε τα οποία 
θα πρέπει να τα αποφεύγετε, ιδίως αν σκοπεύ¬ 
ουν να σας ρίξουν μερικές πέτρες! Ομως αν 
νομίζετε ότι ξεφύγατε από τους ιππότες είσα- 
στε γελασμένοι. 

Ο τέταρτος ιππότης ακολουθεί πολύ γρήγο¬ 
ρα μετά τον τρίτο και αυτό δυσκολεύει την άμυ¬ 
νά σας και ο πέμπτος θα μπορούσα να πω ότι 
δεν μπορεί να νικηθεί! Ετσι πηγαίνετε αριστε¬ 
ρά και αρχίζετε να τρέχετε όσο πιο γρήγορα 
μπορείτε στα δεξιά αποφεύγοντας τα όντα 
που εμφανίζονται, παρά προσπαθώντας να τα 
σκοτώσετε. Στην χειρότερη περίπτωση θα ξε- 
φύγετε με την απώλεια της πανοπλίας σας. Θα 
βρεθείτε ανάμεσα σε δύο πλατφόρμες και θα 
ανεβείτε στην πρώτη. Σταθείτε εκεί και θα αρ¬ 
χίσει να ανεβαίνει. 

Περάστε στην επόμενη πλατφόρμα και 
αγνοήστε το μπαούλο που δεν περιέχει τίποτα 
σημανπκό. Ανεβείτε στην τρίτη πλατφόρμα και 
ούτω καθεξής στην τέταρτη και στην πέμπτη 
που είναι πιο χαμηλά μέχρι το έδαφος. Ξεπε- 
ράστε τις τρύπες στο έδαφος και ο μεγάλος 
κακός είναι ένα σωρό περιστρεφόμενα μάτια. 


Δεν είναι και τόσο δύσκολος αν πυροβολείτε 
συνέχεια. 

ΤΕΤΑΡΤΟ ΕΠΙΠΕΑΟ 

Οι σκελετοί αντεπιτίθο- 
νται! Σας είχαν βασανίσει 
στο πρώτο επίπεδο και 
τώρα πρέπει να χρησιμο¬ 
ποιήσετε την ίδια τακτική. 

Κρατήστε μια ασφαλή από¬ 
σταση από την ιπτάμενη 
δρακοκεφαλή και ρίχτε της 
μερικές βολές για να την 
διαλύσετε. Καταστρέψτε και 
την πέτρα που σας φτύνει αν την πυροβολήσε¬ 
τε από το σημείο στο οποίο ήταν η δρακοκεφα¬ 
λή. Οταν φτάσετε στο έδαφος που γλυστράει 
να προσπαθείτε πάντα να κάθεστε στο κέντρο. 
Το να περάσετε τα χέρια είναι δύσκολο και 
πάνω απ’όλα θα χρειαστείτε συγχρονισμό. 

Περιμένετε να πυροβολήσουν, τρέξτε κατά 
πάνω τους και καταστρέψτε τα. Πηδήξτε τώρα 
πάνω από τα κενά με προσοχή. Τώρα θα βρε¬ 
θείτε σε εκείνο το μέρος των ρΐαίίοπη παιχνι- 
διών που τρέμουν όλοι: οι πλατφόρμες που 
ανεβοκατεβαίνουν. Εδώ δεν μπορείτε να δείτε 
συχνά την επόμενη πλατφόρμα έτσι: στην 
πρώτη πηδήξτε από αριστερά στην δεύτερη, 


ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΑΙϋ 

ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 

συνεχίστε από αριστερά στα δεξιά, δεξιά, δε¬ 
ξιά, δεξιά και πάλι δεξιά. Στην τελευταία αυτή 
πλατφόρμα κάντε ένα έξτρα μεγάλο άλμα στην 
πλάτη του όντος που βλέπετε. Διαλύστε τις 
φωλιές από αριστερά προς τα δεξιά τρέχοντος 
πάνω τους και πυροβολώντας προς τα κάτω. 
Αν ξεφύγουν τα ξωτικά από τις φωλιές πρέπει 
να τα εξοντώνετε πρώτα. 

ΠΕΜΠΤΟ ΕΠΙΠΕΑΟ 

Θα συναντήσετε ένα σωρό όντα στο δρόμο 
σας τα οποία σε αυτό το επίπεδο περισσότερο 
από όλα τα άλλα πρέπει να σκοτώσετε. Και 
αυτό γιατί έχουν την καλή συνήθεια να μαζεύο¬ 
νται πίσω σας και να σας ακολουθούν, με μόνο 
σκοπό να σας εξοντώσουν. Αποφύγετε ή εξο¬ 
ντώστε τα φτερωτά ερπίβε και ανεβείτε στις 
σκάλες. Θα βρεθείτε μπροστά σε δύο πλατφόρ¬ 
μες ακριβώς μπροστά από το ακίνδυνο μάτι. Θα 
πρέπει να σταθείτε ακριβώς δίπλα τους για να 
καταφέρετε να τις ανέβετε. Μην προσπαθήσε¬ 
τε να ανεβείτε τρέχοντος γιατί αυτό σημαίνει 
σίγουρο θάνατο! Ξανανεβείτε τις σκάλες, σκο¬ 
τώστε τα -ποικίλου χρώματος ανά ίοππαί- γου- 
ρουνάκια και πάρτε όλα τα χρήσιμα όπλα από 
τα μπαούλα. Κάποιες νεκροκεφαλές που φτύ¬ 
νουν φωτιά νομίζουν ότι μπορούν να σας στα¬ 
ματήσουν... 

ΧαΙ Αρκεί να στέκεστε ανάμεσα στα κενά που 
αφήνουν οι φωτιές και θα φτάσετε στην άκρη 
της πλατφόρμας. Πηδήξτε κάτω και θα βρεθεί¬ 
τε μπρορτά στον μεγάλο δαίμονα. Μην σκύβετε 
όταν ρίχνει φωτιά εναντίον σας αλλά να πηδά¬ 
τε και να τον πυροβολείτε. Τα δύο κεφάλια που 
ρίχνουν φωτιά δεν είναι δύσκολα, αρκεί να εί- 
σαστε γρήγοροι και να χτυπήσετε το αριστερό 
και να το δυαλύσετε προ¬ 
τού προλάβει να σας ρί¬ 
ξει. Το άλλο κεφάλι θα θυ¬ 
μώσει^) αλλά αν κρατάτε 
απόσταση δεν μπορεί να 
σας κάνει κακό. Μαζέψτε 
ό,τι πανοπλίες μπορείτε 
να βρείτε κι ετοιμαστείτε 
να αντιμετωπίσετε τους 
δύο δαίμονες. Είναι ώρα 
να αξιοποιήσετε την μαγεία σας. Ανεβείτε στα 
συννεφάκια, ανοίξτε το μπαούλο, ανεβείτε 
στην σκάλα και πέστε στο τελικό δωμάτιο. 

Ο τελικός κακός είναι ιπτάμενος και σας ρί¬ 
χνει βολές από πάνω. Ο καλύτερος τρόπος για 
να τον ξεφορτωθείτε είναι να κάθεστε στο κέ¬ 
ντρο της οθόνης και να τον χτυπάτε με βολές 
προς τα πάνω. Πρέπει να πετυχαίνετε το κεφά¬ 
λι του, το σμήνος των εντόμων είναι άτρωτο και 
αυτός είναι πολύ καλός σκοπευτής γι'αυτό προ¬ 
σπαθήστε να κινείστε όσο το δυνατόν περισσό¬ 
τερο. Μόλις πεθάνει έχετε τελειώσει το παιχνί¬ 
δι και έχετε σώσει για μια ακόμα φορά την αγα¬ 
πημένη σας! 
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ΣΧΕΔΙΑΣΗ: ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΑΡΑΓΕΩΡΓΟΣ 



ΑΡΧΗ 
ΤΕΛΟΣ 
β ■- ΒΟΝυδ 
7 ΛΕΙΖΕΡ 
; ΕΚΡΗΚΤΙΚΑ 
γ ^ ΑΓΚΑΘΙΑ 
ΒΡΑΧΟΙ 
Μ ^ ΥΠΟΓΕΙΟ ΤΕΡΑΣ 
ΒΑΓΟΝΙ 

Ο-* = ΒΑΡΕΛΙ 
=*->' = ΑΝΕΛΚΥΣΤΗΡΑΣ 

ηχπ= -■ ΕΔΩ Ο ΒΙΟΚ ΔΕΝ ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΚΑΝΕΙ ΑΛΜΑ 
>· -- ΔΙΑΚΟΠΤΗΣ 

• = ΕΧΘΡΙΚΟΣ ΣΤΡΑΤΙΩΤΗΣ 


ΧΡΗΣΙΜΕΣ ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ (ΤΙΡ3): 

ΚΟΙΤΑΞΤΕ ΤΑ ΔΑΠΕΔΑ ΓΙΑ ΑΓΚΑΘΙΑ 
ΚΑΙ ΤΕΡΑΤΑ. 

ΑΝ ΔΕΙΤΕ ΕΚΤΟΞΕΥΤΗ ΒΡΑΧΩΝ ΨΑΞΤΕ 
ΓΙΑ ΚΑΠΟΙΟΝ ΔΙΑΚΟΠΤΗ. 
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ΜΠΝΘ8 ΟΡ ΡϋΒΥ 


Γ ια να απογειωθείτε από το αεροπλα¬ 
νοφόρο κρατήστε το ίογεΙίοΚ προς 
τα αριστερά ή δεξιά και μόλις φτά¬ 
σετε στην ακρούλα του πλοίου κάντε γρή¬ 
γορα πάνω αριστερά ή δεξιά. Μην ανησυ¬ 
χείτε για τις ρόδες, δεν υπάρχει πλήκτρο 
που να τις βάζει μέσα αλλά μαζεύονται μό¬ 
νες τους όταν φτάσετε σε ορισμένη ταχύ¬ 
τητα. Για να πολυβολήσετε αρκεί να κρατή¬ 
σετε πατημένο το ίίτθ ενώ για να ρίξετε 
βόμβες, ρουκέτες ακόμα και τορπίλλες πα¬ 
τήστε το ϊϊγθ ξαφνικά και γρήγορα. 

Αλλά μπορεί να θέλετε να τις χρησιμο¬ 
ποιήσετε με το πουεθ. Απλά πατήστε το. 
Οι ρουκέτες είναι ιδιαίτερα χρήσιμες για να 
καταστρέφετε τα αντιεροπορικά ενώ τα αε¬ 
ροπλανοφόρα και τα θωρηκτά θα χρεια¬ 


στούν περισσότερες από μία τορπίλλες για 
να βυθιστούν. Ομως η χρήση της τορπίλ- 
λης δεν είναι κάτι το απλό: Πετάξτε ένα 
περίπου εκατοστό πάνω από το επίπεδο 
του νερού. Κοιτάξτε στο μικρό παραθυράκι 
στο κάτω μέρος της οθόνης. 

Οταν καταλάβετε οτι βρίσκεστε αρκετά 
κοντά, ελευθερώστε την τορπίλλη. Τώρα 
αν δεν έχετε υπολογίσει σωστά θα συμ¬ 
βούν τα ακόλουθα πράγματα: αν είσαστε 
πάρα πολύ ψηλά θα ανατιναχτεί, ενώ αν 
βρίσκεστε πολύ μακριά από τον στόχο σας 
θα ξεμείνει από καύσιμα. 

Αν την αφήσετε αργά, δεν θα πυροδοτη- 
θεί αλλά απλώς θα διαλυθεί πάνω στο 
πλοίο. Μερικές φορές θα εμφανιστούν 
κάποια τορπιλλοπλάνα τα οποία έχουν βά¬ 


■ - 
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λει σαν στόχο το δικό σας πλοίο. 

Μπορείτε να αντιμετωπίσετε την κατά¬ 
σταση με δυο τρόπους: ή θα τα καταρρίψε- 
τε ή θα χτυπήσετε τις τορπίλες αφού 
έχουν πέσει στο νερό. Το πρώτο είναι πολύ 
ευκολότερο. Καλή τύχη! 


νΕΝΟΕΠΑ 



ΠΕΜΠΤΟ ΕΠΙΠΕΔΟ 
Σκοτώστε τον φρουρό (έτσι γιο να κρα¬ 
τιέστε σε φόρμα) και γκρεμίστε την 
πόρτα. Μπείτε στο δωμάτιο και πάρτε 
την παραλλαγή. Πάρτε ακόμα και το αλε¬ 
ξίσφαιρο γιλέκο από το μεσαίο ντουλάπι 
στον αριστερό τοίχο. Βγείτε από το δω¬ 
μάτιο και πηγαίνετε στο υπόστεγο. Προ¬ 
χωρήστε ακόμα μια οθόνη και ανανεώ¬ 
στε τα πυρομαχικά σας από το καφέ κι¬ 
βώτιο. Περάστε ακόμα τρία δωμάτια. 
Ανεβείτε τις σκάλες, σκοτώστε τον 
φρουρό και φτάστε μέχρι το πιλοτήριο 
του αεροσκάφους. Πάρτε τον χάρτη που 
βρίσκεται εκεί. Επιλέξτε την πένσα και 
γονατιστέ πίσω από την κοπελιά. Μια ει¬ 
κόνα βόμβας θα εμφανιστεί (κι εσείς 
που νομίζατε...) και κόψτε τα καλώδια 
με προσοχή ακριβώς με την σειρά που 
τα αναφέρουμε εδώ: 


1) Μεσαίο/ 

Κόκκινο 

2) Αριστερό/ 

Κίτρινο 

3) Δεξιό/Μπλε 

ΕΠΙΠΕΔΟ 6 
Η ομοιότητα αυ¬ 
τού του επιπέ¬ 
δου με το 2 και 
το 4 σας ανα¬ 
γκάζει να διαβάσετε την λύση του από 
το προηγούμενο ΙΙ5ΕΚ. Αν δεν το 
έχετε... 

ΕΠΙΠΕΔΟ 7 

Διασχίστε όλες τις οθόνες και σκοτώστε 
όλους τους φρουρούς που θα βρείτε 
στον δρόμο σας. Ετσι θα ικανοποιήσετε 
τα φονικά σας ένστικτα. Μετά θα πρέπει 


να γυρίσετε στο συντριβάνι. Θα δείτε 
έναν άνθρωπο ξαπλωμένο στο έδαφος. 
Προχωρήστε στα αριστερά του, κοιτάξτε 
προς το έξω μέρος της οθόνης και γονα¬ 
τιστέ. Ο άνθρωπος θα σηκωθεί και μόλις 
σώσατε τον αδελφό σας. Αν δεν το κα¬ 
ταλάβατε είναι το τέλος του παιχνιδιού. 
Οχι δεν έχει άλλη συνέχεια και ελπίζω 
να το ευχαριστηθήκατε. 
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®§§ «ΙΑΝΕ 8ΕΥΜ01ΙΒ 

Μερικά ρεδδννοΓάε: Β55, ϋΑΝΕ, 3ΕΥΜ01ΙΒ, ΒΥ, 
ϋΟΟΤΟΒ, ϋΙΝΟδΑΙΙΒ, ΑΝΟ, ΟΒΕΜΙ.ΙΝ, 
ΟΒΑΕΜΕ, ΒΟΒ. Πρωτότυπο, έτσι; 

ΕΙΡ 

Πληκτρολογήστε κατά την διάρκεια του παιχνι¬ 
διού ΟΗΟΒΟΡΟΟ και θα αποκτήσετε 99 ζωές. 

ΤΙΜΕΜΑ6ΗΙΝΕ__ 

Στο ίι^ίι-βοοΓβ γράψτε ϋΙΖΖΥ και θα πάρετε 9 
ζωές. Πατήστε 1 ή 2 ή 3 ή 4 (παιδιά;) ή 5 για το 
αντίστοιχο επίπεδο. 

ΤΟΚΙ 

Τυπώστε κατά την διάρκεια του παιχνιδιού 
ΚΙΙΙΕΒ. Με τα ίυποίίοη Κβγε περνάτε επίπεδα. 

ΒΒ6& ΡΑΝ6ΕΒ005 

Στο όνομα δώστε ΒΒ00ΙΙΝΝ66 και πατώντας 
όλα τα κουμπιά αριστερά αλλάζετε επίπεδο. 

ΤΘΒΥΑ6 ΤΗΕ ΜίΑΒΒΙΟΒ 

Στον πίνακα των Ηι-3οογθ 5 γράψτε ΟΗΕΑΤ με 
όσο περισσότερες τελίτσες χωράνε εκεί. Οταν 
αρχίσει το παιχνίδι κρατήστε το ίίτβ πατημένο 
και με τους αριθμούς 1-5 περνάτε στο αντίστοι¬ 
χο επίπεδο. 

κ1@Β)Ε,&ΜΡ 

Παγώστε το παιχνίδι και πατήστε 5 φορές το 
ίΐθΐρ, ξεπαγώστε για άπειρες ζωές και με το 
ερεοθ περνάτε πίστες. 

ΡΒΤ-ΡΒ8ΜΤΓΕΒ 

Καθώς παίζετε τυπώστε ΙΟΒ3ΤΕΒ5 και πατώ¬ 
ντας τους αριθμούς από 1 μέχρι 0 πηγαίνετε σε 


Πατήστε το πλήκτρο I για άπειρες ζωές και το Ι_ 
για να περάσετε επίπεδο. 

§^ΘΒΡ ΟΡ ΒΟΡΑΝ 

Μπείτε στο Ηί-βοοίβ και αντί για το όνομά σας 
δώστε ΒΑϋ. Τώρα έχετε άπειρες ζωές. 

ΟΟΡΡΑΤΗΕΒ 

Πιστεύετε ότι ήταν εύκολο να προχωρήσουμε 
αυτό το παιχνίδι που παρουσιάσαμε στο προη¬ 
γούμενο τεύχος; Οχι, αλλά ευτυχώς υπήρχε και 
αυτός ο τρόπος: παγώστε και τυπώστε ΡΙΖΖΑ 
ΗυΤ. Καθαρίσατε... 

ΚΟΒΟΟΟΡ 

Παγώστε και τυπώστε ΤΗΕ Ι.ΓΠΊΕ ΜΕΒΜΑΙϋ. 
Πατώντας Γθίυπι γίνεστε άτρωτοι. 

ΑΜΘΥΗΕΒ ΜΤΘΚΙΟ 

Οι κωδικοί: ΕϋϋΙ, ΗΙΟΙ, Ρ1_|_ϋ, ίΙΒΟ, ΟΟΑΕ, 
ΕϋΙί, ΡΑϋΚ, ΚΟυ, ΙΟΑΗ, ΡΙΕΙ, ΕΑΙϋ, ΙΡΕΚ. 


Εχουν σπάσει τα τηλέφωνα για αυτό το παιχνί¬ 
δι. Ο πρώτος κωδικός είναι ΖΧδΡ και ο δεύτε¬ 
ρος ινρτ. 

ΑϋΕΝ ΒΒΕΕΡ 

Βρείτε ένα οποιοδήποτε τερματικό και τυπώστε 
ΑΝΘΠ5 ΑΓΘ Ρ3990ί5. 

ΝΑΥΥ 3ΕΑ15 

Αντί για το όνομά σας στο Ηί-εοοίθ δώστε 
Ρ3ΒΟΥ3 για άπειρες ζωές. 

ΕΙΝΑΙ ΠΟΗΤ 

Μόλις η εισαγωγή φτάσει στο σημείο που ο τύ¬ 
πος λέει “ποί 30 ίυ55θά” πατήστε ΗΕΙΡ. 

ΒΙϋΕΒ ΒΒ0ΤΗΕΒ5 

Γράψτε ΗΟίΙίΟ στην εικόνα επιλογής χαρακτή¬ 
ρα και πατήστε 5ρ30θ και 1-6 για να πάτε στην 
αντίστοιχη πίστα. 

Η συνέχεια δική σας... 



ΙΕΑΝΒΕΒ 


όποιο ΙβνβΙ θέ¬ 
λετε. Με Ο πη¬ 
γαίνετε στον 
αγώνα για τον 
τίτλο. 

ΒΕΑΟΗ 

ΥΟΙ.Ι.ΕΥ 


Κατά την διάρ¬ 
κεια του αγώνα 
πληκτρολογή¬ 
στε ϋΑϋΟΥ 
ΒΒΑΟΕΥ. Η 
οθόνη θα ανα¬ 
βοσβήσει και με 
το Ρ1 θα περνά¬ 
τε επίπεδο. 


ΤΗυΝΟΕΒΟΑΤΒ 
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ΡΕ0Α3ϋ5 

δΟΠΕΕΟΗ, ΟΒΑΟΟΝΗ.Υ, ΒΕΕΒΟΡ, ΟΕίΕδ- 
ΤΙΑΙ είναι οι κωδικοί που θα χρειαστείτε. 

ΑΜΝΙ05 

Μερικοί κωδικοί από το 2ο μέχρι το 10ο επίπε¬ 
δο: ΡΒΟδΝδΜΝΕΒ, ΡΙΡΠΜΝίΟδΝ, 

ΙδΝΒΒΟΝδΙΟ, ίΚΜΟΤΚδΟϋΡ, δΙΒΝΙ_ΜΡΟΗΙ_, 
ΒΟΗΙΜΟΙΒΗδ, ΤΗΒδΤδΤΡπ, ΤΗΤΗϋϋΒδΝΝ, 
ΜΙΡΝϋΒΤΡίί 

Π ΝΑΙ. ΒΙΟ* 

Παγώστε και πατήστε 6 φορές το Ρ10 και ο 
αντίπαλός σας θα βγει νοκ-ουτ. 

ΒΑΠΤ 3ΙΜΡ50Ν 

Γράψτε δΗΕΕΡ ΙΝ Α ΟΡΟΙΙΡ ννΕΑΡΙΝΟ ΗΑΤδ 
για άπειρες ζωές. 

ΒΑΙΙΒΟΑΡ ΤΥΟΟΟΝ 

Για πολλές χούφτες δολλάρια ακόμα κρατήστε 
πατημένα μαζί τα δΗΙΡΤ και 4. 



ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ II 


Παγώστε και πατήστε Ρ1 και μετά Ρ2, το Γϊγθ και 
το Εεο για να περάσετε πίστα. 

ΡΙΤ-ΡΙΟΗΤΕΒ 

Καθώς παίζετε τυπώστε ΙΟΒδΤΕΡδ και πατώ¬ 
ντας τους αριθμούς από 1 μέχρι Ο πηγαίνετε σε 
όποιο ΙβνεΙ θέλετε. Με Ο πηγαίνετε στον αγώνα 
για τον τίτλο. 

ΙΕΑΝΡΕΒ 

Εχουν σπάσει τα τηλέφωνα για αυτό το παιχνί¬ 
δι. Ο πρώτος κωδικός είναι ΖΧδΡ και ο δεύτε¬ 



ρος ινρτ. 


Β85 ϋΑΝΕ 
3ΕΥΜ0ΙΙΒ 

Μερικά ραδδννοΓάε: 
Βδδ, ϋΑΝΕ, δΕΥ- 
ΜΟυΡ, ΒΥ, ϋΟΟ- 
ΤΟΡ, ϋΙΝΙδΑυΡ, 
ΑΝϋ, ΟΡΕΜίΙΝ, 
ΟΡΑΕΜΕ, ΡΟΒ. 
Πρωτότυπο, έϋ! 


οθόνη: ΕδΤΡΑΝΟ και θα πετάτε πατώντας το 
αριστερό δάίίΐ. 

ΙΕΜΜΙΝ05 

Γράψτε στην αρχική οθόνη ΡΟυΐΟΟΙΥ. 

ΕΝΟΗΑΝΡΕΡΙΑΝΡ 

Στην οθόνη των τίτλων δώστε ΤΟΒ ΡΙΙίΕδ 
ΡΟΒΕΥΕΒ και πατήστε Ρ2, Ρ3. Ρ4, Ρ10. 


Πατώντας δίιίίί και I. περνάτε πίστες. 

ΒΙΛΙΕ5 ΒΒ0ΤΗΕΒ3 


Γράψτε ΗΟΙΙίΟ στην εικόνα επιλογής χαρακτή¬ 
ρα και πατήστε δρβοβ και 1-6 για να πάτε στην 
αντίστοιχη πίστα. 


Β-ΤΥΡΕ II 


Παγώστε, πατήστε 
Ρ1, Ρ2 και ξεπαγώ¬ 
στε. Απειρες ζωές πάλι. 


ΡΒΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΒ5ΙΑ 



10Τϋ5 Ε3ΡΒΙΤ 

Για τον πρώτο παίκτη δώστε το όνομα ΜΟΝ- 
δΤΕΡ και για τον δεύτερο παίκτη δΕνΕΝΤΕΕΝ. 

ΑΝΟΤΗΕΒ ννΟΒΙΡ 

Οι κωδικοί: ΕϋϋΙ, ΗΙΟΙ, ΡΙϋ), Ι_ΙΒΟ, ΟΟΑΙ_, 
ΕϋΙί, ΡΑϋΚ, ΚΟΙϋ, ΙΟΑΗ, ΡΙΕΙ, ί-ΑΙϋ, ίΡΕΚ. 




3ΗΑΡ0Κ/ «ΪΑΒΒΙ0Β5 

Οι κάτοχοι κασσέτας μπορούν να κάνουν το 
ακόλουθο κόλπο. Αφεθείτε να χάσετε από τον 
μεγάλο κακό και θα εμφανιστεί το μήνυμα να γυ¬ 
ρίσετε την κασσέτα. Μην το κάνετε και το επό¬ 
μενο επίπεδο θα φορτωθεί! 

Ε3ΜΑΤ 

Επιλέξτε οηβ ρΙεγετ τποάθ και όταν είναι να χά¬ 
σετε όλες σας τις ζωές πατήστε το δραοβ και 
θα παίζετε πλέον με τον δεύτερο. Ετσι θα έχετε 
διπλές πιθανότητες. 

ΡϋΖΖΝΙΟ 

Ενώ παίζετε πατήστε Ρ για να μπείτε στο Ρβίτγ 
μενού και τυπώστε ΗΕΙΡΜΕ για να κερδίσετε 
άπειρες προσπάθειες. 


ιοτυβ ιι 


Οι κωδικοί είναι ίδιοι με αυτούς της Αιτιίοβ. Τους 
επαναλαμβάνουμε για χάρη των φίλων του δΤ: 
ΤννίϋΟΗΤ, ΡΕΑ δουρ, ΤΗΕ δΚΙϋδ, ΡΕΑΟΗ- 
Εδ, ΙΐνΕΒΡΟΟΙ, ΒΑΟΙΕΥ, Ε ΒΟνν. 

ΒΟΟίΑΝΟ 


Παγώστε το παιχνίδι και πατήστε 5 φορές το 
ΗΕΙΡ. Ξεπαγώστε και έχετε άπειρες ζωές. 

ΟΗΙΡ’8 ΟΗΔΙΙΕΝΟΕ 


Μερικοί κωδικοί για τα τελευταία επίπεδα: 
δϊϋΚ, ΜνϋΕ, υΟΡΥ, ΟΚΟΡ, ΟΥΧΟ, ΥΒίΙ, 
ϋΗΕΝ, ΟΟΖΑ. 


3ΙΙΡΕΒ 0ΑΒ3 II 

Για τον πρώτο παί¬ 
κτη δώστε το όνομα 
I ν/ΑΙΚ ΤΗΕ ΗΙ1_1_ 
και για τον δεύτερο 
ΙΝνΥΑΡϋδ. 


ΧΕΝΟΝ II 


Παγώστε και γράψ¬ 
τε ΡυδδΙΑΝ ΑΙΡ. 
Ξεπαγώστε και με Ν 
περνάτε πίστες. 


ΟΗϋΟΚ ΒΟΟΚ ΗϋΝΟΗΒΑΟΚ 2 _ 

Γ ράψτε στην αρχική Παλιό αλλά καλό (ουχ, μην βαράτε) και γράφο- 


ΙΙ8ΕΒ 75 







































ΕίνίΒΑ 


Οταν σκοτωθείτε θα σας γίνει η ερώτηση αν 
θέλετε να ξαναπαίξετε. Βγάλτε την δισκέτα 
και πείτε ΥΕδ. θα αρχίσετε από εκεί που πε- 
θάνατε. 

ννίΝβ ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ 2 

Μας οφείλετε αιώνια ευγνωμοσύνη για το Ιίρ 
αυτό. Για να φορτώσετε το παιχνίδι δώστε 
οά ννίης 2 ννο2 Οτίςίη-Κ. 

Μετά από αυτό θα είσαστε άτρωτοι και με το 
πάτημα του ΑΙ1 και ϋθΙ μαζί θα ανατινάζετε 
όλα τα αντίπαλα σκάφη στον χώρο. 

ΒΙΙΙΕ8 ΒΒΟΤΗΕΒ8 

ΡΙΤ-ΡΙ6ΗΤΕΒ 

Καθώς παίζετε τυπώστε ΙΟΒδΤΕΡδ και πα¬ 
τώντας τους αριθμούς από 1 μέχρι 0 πηγαί¬ 
νετε σε όποιο ΙβνβΙ θέλετε. Με 0 πηγαίνετε 
στον αγώνα για τον τίτλο. 

ΙΕΑΗΒΕΒ 

Εχουν σπάσει τα τηλέφωνα για αυτό το παι¬ 
χνίδι. Ο πρώτος κωδικός είναι ΖΧδΡ και ο 
δεύτερος ΐνΡΤ. 

ΤΗΕΧΟΕΒ 

Πατήστε ΘαρεΙοοΚ και αρχίστε να παίζετε. 

Δώστε ΗΟυΐΟ στην οθόνη όπου επιλέγετε 

Πατήστε Εεο, Υ, Εεο και θα γεμίσετε πάλι με 

χαρακτήρα και πατήστε από 1-6 για να πάτε 

ενέργεια. 

στην αντίστοιχη πίστα. 

ΑΝΟΤΗΕΒ ννΟΒίΟ 

8ΑΥΑΟΕ 

Οι κωδικοί: ΕΟϋΙ, ΗΙΟΙ, ΡΙ-Ι-ϋ, ΙΙΒΟ, (ΧΑΙ_, 

Οι κωδικοί για τα επίπεδα 2 και 3 είναι αντί¬ 

ΕΟΙΙ, ΡΑϋΚ, ΚΟΜ, ΙΟΑΗ, ΡΙΕΙ, ΙΑΙΌ, ίΡΕΚ. 

στοιχα: ΤΕΡΜΙΝΑΤΕ, ΝΙΟΗΤΜΑΒΕ. 


ΤΙΡ5+ΤΒΙ0Κ8 

ΙΔΕΕΣ ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ 

ντας ΙΑΖΥ ύΟΝΕδ στο ίιί9ίι δοοτβ είστε έτοιμοι 
να κερδίσετε. 

ΤϋΒΒΙΟΑΝ 

Παγώστε το παιχνίδι και δώστε νΟΝ. Τώρα πα¬ 
τώντας κάτω, ίϊτβ, ΓβΙυτη και δίιιίί για να περάσε¬ 
τε στο επόμενο επίπεδο. 

ΕΙΙΤΕ 

Για να μπαίνετε εύκολα στους διαστημικούς 
σταθμούς κάντε τα εξής: Πηγαίνετε στο σύστη¬ 
μα που θέλετε, πατήστε ΟΕΙ για να παγώσει το 
παιχνίδι και μετά το 1 για να βγείτε από το παι¬ 
χνίδι, πατήστε Υ για εανβ ή Ιοαά και ύστερα το 2 
για εανβ. Πατήστε 3 για να συνεχίσετε το υπό¬ 
λοιπο παιχνίδι. 

ΒΕΝΕΟΑΡΕ 

Αν κρατήσετε πατημένα τα Τ και Ο στο αρχικό 
μενού μπορείτε να τα πατάτε και κατά την διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού και να περνάτε επίπεδο. 




ΒΙΟΚ ΡΑΝΟΕΒΟυβ 

Στο όνομα δώστε ΒΠΟΟΙΙΝΝΟΟ και πατώντας 
όλα τα κουμπιά αριστερά αλλάζετε επίπεδο. 


Ρέ/Ι/έ' 


ΒΟΑΡ ΒΑ5Η 

Για να ξεκινήσετε από το πέμπτο επίπεδο δώ¬ 
στε: 00000 05Βϋ1 0059υ 57408. 

ΑϋΕΝ 8ΤΟΒΜ χ 

Για να συνεχίσεις να ζεις αφού έχεις πεθάνει: 


πρέπει να είσαι το ρομπότ, και να έχεις ενέρ¬ 
γεια για να κάνεις την σπέσιαλ κίνηση. Θα συνε¬ 
χίσεις με μια ζωή ακόμα. 

ΙΑΚΕΒ5 ν$ 0ΕΙΤΙΟ5 

Δώστε 31_2 Ούδ και οι ίαΚβΓδ θα παίξουν κατευ¬ 
θείαν με την Φιλαδέλφεια στο ένα και μοναδικό 
παιχνίδι που χρειάζεται για να κερδίσετε τον 
τίτλο. 

ΑΙΤΕΒΕΡ ΒΕΑ5Τ 

Για να συνεχίσετε αφού έχετε χάσει κρατήστε 
πατημένο το Α και πατάτε συνέχεια δίαιΐ μέχρι 


να επανεμφανιστείτε στην οθόνη όπου χάσατε. 




5ΗΙΝΟΒΙ 

Για να νικήσετε το τεράστιο ρομπότ, μόλις εμ¬ 
φανιστεί σταθείτε όσο το δυνατόν πιο αριστερά 
και πηδάτε πάνω από τις βολές του. 

Μόλις προσγειωθεί στο έδαφος ριχτέ του ένα 
γερό χτύπημα και απομακρυνθείτε γρήγορα. Πά¬ 
ντως είναι καλύτερο σε κάθε περίπτωση να χρη¬ 
σιμοποιείτε το σπαθί που είναι πολύ ισχυρότερο 
από τις βολές. 

Καλή επιτυχία. 




ΒΙΙΒΑΙ ΡΙΟΗΤΕΒ 

Οι κωδικοί που χρειάζεστε: 

ΗΘΚΜ, ΟΡΡΟ, ϋϋΟΜ, ΟΚίΡ, ΗΟΝΟ, ΒΜΗΒ, 
ϋΟΒΡ, ύΟϋΗ, ΟΒΗΙ, ΜΗΟΒ, ΟϋΜΝ, ΚΟΡΟ. 

ΒΙίΙ ΑΝΟ ΤΕΡ’3 ΕΧΟΕίίΕΝΤ 
ΑΡΥΕΝΤυΒΕ 

Ακόμα περισσότεροι κωδικοί: 

555-4239, 555-6767, 555-8942, 555-4118, 555- 
8471, 555-2989, 555-6737, 555-6429, 
555-1881 



76 υβεκ 





































501ΑΒ ϋΕΤΜΑΝ 

Δώστε ΒΚΚΒΚΚΗΜΒΗΜΒ και θα περάσετε στο μυστικό ΙβνβΙ. 

ΜΕΤΑΙ ΟΕΑΒ 

Για να αποκτήσετε όλα τα όπλα που είναι δυνατόν να βρείτε στο παιχνίδι 
δώστε τον ακόλουθο κωδικό: 5ΧΖ10 ΟΖΖΖΟ υΟΟΟυ ίΙΥΗΖΖ ΝΤΟΖ3. 

ΡϋΝΟΗ ΟϋΤ 

Δοκιμάστε αυτό τον κωδικό: 106 113 0120 και ύστερα κρατήστε πατημέ¬ 
νο το εβίθοί, το Α και Β την ίδια στιγμή. 

ΤΙΟΕΒ ΗΕϋ 

Για να συνεχίσετε από εκεί που πεθάνατε πατήστε το Α και το Β ταυτό¬ 
χρονα. 

01ΙΝ5Μ0ΚΕ 

Οταν στην οθόνη των τίτλων πατήσετε τέσσερις φορές το Α ύστερα το 
δβίβσί τρεις φορές και κάντε δεξιά το ίογραό δύο φορές. Τώρα πατήστε 
3ΐ3Γί και θα έχετε κάτι εκπληκτικό όπλα. 

11ΡΕ ΡΟΒΟΕ 

Δώστε προσοχή: στην αρχή στην οθόνη των τίτλων κάντε 2 φορές 
πάνω, 2 κάτω, αριστερά, δεξιά, αριστερά, δεξιά, Β, Α και δίβτί. Τώρα έχε¬ 
τε 30 ζωές. Αν επαναλάβετε όλη αυτή τη διαδικασία μπορείτε να φτάσε¬ 
τε μέχρι 120 ζωές! 

ΜΕΤΒ08Ρ 

Ενα ίίρ που θα σας χρειαστεί οπωσδήποτε (όπως και σε μας στο παιχνίδι 
που κάναμε τβνίβνν) για να βρεθείτε στο τελικό επίπεδο: \Λ/ϋΖΟ02 
ΥΟΙΕ\Λ/0 ϋ νΠϋ?1 ννΟΙΟΙΑ. 

1Β0Ν3\ν0ΒΡ 

Η με άλλα λόγια ννίζαιχΙδ 3πό νν3ίτίθΓδ 2. Μόλις πατήσετε δίβτί, δώστε 
τον παρακάτω κωδικό για να βρεθείτε στο τελευταίο επίπεδο: 
ΗΒΤΗΤννΤΡΡΙΟΡ. 

ΒΑΡ ΒΑΟΕΒ 

Φρέσκα ίίρε και νέο αίμα! Για να συνεχίζετε λοιπόν σ'αυτό το παιχνίδι 
όταν τελειώνει ο χρόνος σας αρχίστε να πατάτε δίαιΐ, δβίβοί, Β και Α 
όλα μαζί συνεχώς. 


6 /?£& / Γέ 

Τέλος να ευχαριστήσουμε τους φίλους Γιάννη Σιγάλα, 
Κώστα Πολίτη, Γιώργο Λαγουδάκη, Στέφανο Παπαμι- 
χαήλ, Χάρη Κρούγκερ (αυτός από τον εφιάλτη με τις 
Λεύκες είσαι;), Χρήστο Κουτσογιάννη, Ανδρέα Κοκκώνη 
και θέλουμε ακόμα πιο καινούρια Ιίρβ γιατί θα αρχίσουν 
πάλι να παραπονιούνται μερικοί ότι επαναλαμβανόμα¬ 
στε. 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΠΟΛΥΤΟΠΟ ΟΟΜΡϋΤΕΡδ 

ΤΗΛ. 837-063 


ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΠΟΚΙΛΙΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
ΓΙΑ ΟΛΑ 
ΤΑΟΟΜΡϋΤΕΚδ 


ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 
ΣΕ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 



ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ 
ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ 
ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 



Η! ΕΠΙΦΥΛΑΣΣΟΥΜΕ ΠΑΝΤΑ ΚΑΠΟΙΟ ΑΩΡΟΙ! 



ΤυΙβρ 




ΙΒΜΡ8/1 ίΙιιΚΙΙΙ 


ΔΗΥυΝΟίΜ 
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ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΜΑΣ ΝΑ ΣΑΣ ΣΤΕΙΛΟΥΜΕ 
ΔΩΡΕΑΝ ΤΙΜΟΚΑΤΑΛΟΓΟ ΟΑΜΕ8 
ΓΙΑ ΙΒΜ-ΑΜβΤΒΑϋ 464 - ΑΜΙΟΑ 


ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ 


8Τ ΟυΑί 1050 

δΤ ΟΙΙΑΙ. Ρ 1250 

□ΟΟΜϋΟΥ3ΤΙΟΚ400 1500 
αυιοκδΗΟΤί 1400 
αυιοκδΗοτιι ΐδοο 

03131ΑΡΑΟΗΕ 1400 
Ο3130ΡΡΥΤΗΟΝ 1 3100 
05128Ρ ΜΑνΕΒΙΟΚ 5400 
05129Ρ 

ΟΟΝΤΒΟΙΙΕΒ 2700 
05127 

ΟΟΝΤΗΟΙΙΕΒ 10300 
υίΤΙΜΑΤΕ 4900 

ΟΟΜΡΕΤΙΤΙΟΝ ΡΒΟ 3500 
ΕΧΕουηνε 3οοο 
ϋΟΥΒΟΑΒϋ 3800 

ΡΑΟ-ΜΑΝ 5000 

Α.5.Ο. 4500 

ΟϋΟΥ II 3500 

ΕίΙΤΕ 4500 

ΡΟννΕΒ ΡίΑΥ 4000 
ΜΕΘΑ ΡΟΒΟΕ 6800 
αυιοκουΝΤδ-200 3000 
ΤΙΙΒΒΟ ΡΕΟΑΙ 7000 
ΟΟΝΝ/ΕΒΤΑ 3300 

ΕυΒΟΜΑΧ ΡΒΟΑΟΕ1300 
δυΡΕΡϋΕΤ 2400 

δΤΑΝϋΑΒΟ ΑΤΑΒΙ 1200 

αυιοκϋθΥδνΐ24 2500 

ΟϋΙΟΚϋΟΥ 50123 3000 

αυιοκϋθΥδνιΐ9 ΐδοο 
αυιοκϋθΥδνΐ22 2200 

ΤΟΡδΤΑΒ δνΐ27 6000 
ΜΕΟΑΒΟΑΒϋ δVI28 6000 
ΙΝΡΒΑΒΕϋ δνΐ30 9900 


ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ ΓΙΑ ΡΟ’· 


αυίΟΙΟΟΥ Μ5 δν201 5400 
αυιοκϋογ δν202 4500 
δΡΕΕϋΚΙΝΟ 4300 


αυιοκδΗοτιι 

νΥΑΒΒΙΟΒ 5 
Α.5.0 

ΤΑΙ ΒΟΑΒϋ 
ΜΙΝΙδΤΙΟΚ 
δννίΤΟΗ ϋΟΥ 


2500 

3100 

5200 

5400 

950 

3100 


ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 5,25 


ΜΕΜΟΟΑ5Ε 
ϋδ-δΟτ (ΚΛΕΙΔΙ) 
ΜΕϋΙΑ ΒΟΧ70τ 
□5-1 ΟΟτ (ΚΛΕΙΔΙ) 

□5-1 ΙΟτ (ΚΛΕΙΔΙ) 

05-150τ (ΚΛΕΙΔΙ) 
ΞΥΛΙΝΗ 300τ (ΚΛΕΙΔΙ) 


1500 

1500 

6250 

1800 

2200 

3000 

4300 


ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 3.5 


ΡΑΟΡΑΟ12τ 
νΑΝ3 80Τ (ΚΛΕΙΔΙ) 
ΟΡ-40Τ (ΚΛΕΙΔΙ) 
ΔΙΣΚΕΤ90τ (ΚΛΕΙΔΙ) 
ΜΕΟΙΑ ΒΟΧΙδΟτ(ΚΛ) 
ϋΧ-βΟτ (ΚΛΕΙΔΙ) 
ΞΥΛΙΝΗ 200τ 
ΜυΐΤΙΡϋΝΟΤΙΟΝ 120τ 


1200 

2200 

1500 

2000 

6400 

2200 

4000 

3000 


ΒΑΣΕΙΣ 


ΡΒΙΝΤΕΒδΤΑΝϋ 
ΜΟΝΙΤΟΒ δΤΑΝϋ 
ΟΙΒΑΤΙΙΤΤΟ ΜΟΝΙΤΟΡ 
ΟΡυ δΤΑΝΟ 


2500 

4200 

2500 

3000 


ΑΝΑΛΟΓΙΑ 


ΡΑΡΕΒΟϋΡ 
ΟϋΡΟΟΡΥΗΟίΟΕΒ 
ΟΟΡΥ ΗΟΙϋΕΒ ΜΙΚΡΟ 
ΟΟΡΥ ΗΟίΟΕΒ 
ΜΕΓΑΛΟ 


1200 

1500 

4000 

5500 


ΚΑΛΩΔΙΑ 6128/464 


ΓΙΑ ΔΥΟ ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ 
ΣΥΝΔΕΣΗ ΜΕ Τν 
ΣΥΝΔΕΣΗ ΜΕ ΚΑΣΣΕΤ. 


1300 

3000 

1200 


ΑΜδΤΒΑΟ ΟΡΟ 464ΑΠΟ 500 
ΑΜΙΟΑ/ΡΟ -10% 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 


5.25“ ΑΠΟ 

90 

3.5“ ΑΠΟ 

150 

ΧΑΡΤΙ 


ΙΟΟΟφ 11x9,5 

2300 

ΙΟΟΟφ 15x11 

2400 

ΦΙΛΤΡΑ 



ΟΑΜΕδ 


ΡΟΙΑΒΟΙ012",14" 9000 

ΟΡ-υΝΐνΕΒ5ΑΙ_ 29000 
ΡΙίΤΕΒ Α-12Η 2400 

ΡΙίΤΕΒΑ-140 3100 

δυΝ-ΡίΕΧ ΡΒΟΤΕΟΤΟΒ 9500 
δυΝ-ΡίΕΧνΟΤ 16000 
3Μ ΚΡΥΣΤ+ΓΕΙΩΣΗ 29150 
ΚΡΥΣΤΑΛΛΙΝΟ ΑΠΛΟ 21000 


ΒΙΒΛΙΑ 


ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΥ 

ΓΚΙΟΥΡΔΑ 

ΜΑΝυΑΙ 


ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ 


ΕΚΤΥΠΩΤΩΝ 


ΕΠΙΠΛΑ 

ΟΟΜΡυΤΕΒ 17000 

ΡΒΙΝΤΕΒ 14000 

ΟΟΜΡυΤΕΒ+ΡΒΙΝΤΕΡ 23000 


ΑΚΟΜΗ 


ΟΟΜΡυΤΕΒδ 

ΜΟΝΙΤΟΒδ 

ΡΑΧ-ΡΒΙΝΤΕΒδ 

50ΑΝΝΕΒ8 

ΜΟϋΕΜδ 

ΡΑΧ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 


ΓΓ1Σ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ 

ΠΟΛΥΤΟΠΟ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ 

ΧΑΛΚΙΔΙΚΗΣ 40 - ΜΠΟΤΣΑΡΗ - ΑΝΑΛΗΨΗ, ΤΗΛ: 837-063 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 






































































-β*3ί; 


Είχαμε σταματήσει στο σημείο όπου φτάσατε στο Ηαιτί Οβίβ. Αφού 
μπείτε μέσα ΙοοΚ πιαίίΓ,ΙαΙΚ ιπαϋΓ,ςίνθ ΟΓβάίί 03Γά (μπορείτε να του 
δώσετε και 100 δολλάρια με το ίδιο αποτέλεσμα). Αφού σας δείξει 
το ΙίοΚβΙ, 9 βΐ ΙίοΚβί,υββ ΙίοΚβί οη οοππρυΙβΓ. Μπείτε στην πόρτα 
νότια, δίί ϋοννπ, περιμένετε μέχρι να μπει η ΜίοΙτβΙΙβ και βίβηά, 
ακολουθήστε την και καθίστε στο άδειο τραπέζι μπροστά. Από το 
ΙηνβηΙοΓγ, Ιυτη οη οαπιοοΓόβΓ. Τώρα κάντε συνέχεια ΤβΙΚ 
ΜίοίΊθΙΙβ,μέχρι να σας καλέσει στο τραπέζι της. Στην ΜίοΙπβΙΙβ, ςίνε 
ΐΓΟίίβΓ,ΙβΙΚ ΓΠΐοίΐ6ΐΙβ,(χ5). Αφού γίνουν τα ευκόλως εννοούμενα, 
ίυΓΠ οίί οβπηοοΓάβΓ, 9βί όΙβηΚ ί3ρθ, υ$β όΙβηΚ ίβρβ οη 03 γποογ(1θγ. 
Από το γραφείο ΙοοΚ ρίποηβ, υεβ ρίιοηβ. Βγες έξω και ΙοοΚ Ιίηπο, βη- 
Ιθγ Ιίηπο. Φτάνει στο αεροδρόμιο αφού δεις ένα Μθβη ννίιϋβ. Τώρα 
υεβ 3ίηη, ίηείβΓ 9°1ά 03Γά ίη εΙοί, διαλέξτε ΑίΙβηίίο Οίίγ,βάλτε τους 
κωδικούς από το πιαηυβΙ και μπείτε στο αεροδρόμιο,πηγαίντε μια 
οθόνη αριστερά και υεβ όβίίβΓγ οίιβτρβΓ ίηίο εΒοοΚβί, υεβ οβηη- 
οοΓάβΓ ίη όβίίβΓγ ο(π3Γ9βΓ, ΙοοΚ οβηποοΓάβΓ (μέχρι να 
σου πει ότι είναι 100% γεμάτο). Θβί οβηηοοΓάβΓ, 
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(ΜΕΡΟΣ Β) 


Μ. ΝΤΑΜΟΥΛΑΚΗ 


Φίλοι μου γειά σας. Ξέρω οτι είναι καλοκαίρι και το Πάσχα είναι πια πολύ μακριά. Πάντως ελπίζω να περάσατε ευχάριστα 
τις διακοπές του Πάσχα μαζί με τους δικούς σας, στο σπίτι σας ή σε κάποιο χωριό προσπαθώντας να τελειώσετε το Ιοιτγ 5 
(χε,χε!). Αν δεν τα καταψέρατε ή δεν κάνατε τίποτα άλλο εκτός από το να τσουγκρίζετε κόκκινα αυγά μαζί με τον Κβη 
ΜΠΙΠαπιε, εεεε με την οικογένειά σας εννοώ]!), τότε πιστεύω ότι θα μείνετε ευχαριστημένοι, μιας και σ’αυτό το τεύχος θα 
συνεχίσουμε την ολοκληρωμένη λύση του ΙβΓΓγ 5. Ξέρετε δυστυχώς εγώ δεν είμαι σαν και εσάς, πρέπει να ιδρώνω 
ασταμάτητα κάθε μέρα και ώρα που περνάει, προσπαθώντας να τελειώσω κάποιο από τα Αάνβηΐυτβε της δίαιτα, γιατί 
αλλιώς ο αρχισυντάκτης θα τσουγκρίζει τα πασχαλινά αυγά πάνω στο κεφάλι μου! Πώς αλλιώς νομίζετε κάθε μήνα σας 
παρουσιάζω και από μια ολοκληρωμένη λύση ενός ΑάνβηίυΓβ; Αλλά καλύτερα να σταματήσω την πολυλογία και να μπω στο 
θέμα γιατί βλέπω τον Μαηαηπα, (τον αρχισυντάκτη εννοώ) να με πλησιάζει με το Τ«το Ηοπάοά δννοΐ'ύ του στο χέρι, 
ρωτώντας με αν τελείωσα την λύση του Ιοιτυ 5. Τα τείχη μου και εγώ σας ευχόμαστε καλά ΑάνβπίυΓΪηη μέχρι τον άλλο 
μήνα, ως τότε... 5ββ Υο. 































9 βΙ όβίίοΓγ ο(ΐ3Γ0θΓ. Πήγαινε μια οθόνη δεξιά και 
υβε ςοΙά οβίά οπ 03 γτ> 8Γ3. Στην αίθουσα 
αναμονής περίμενε μέχρι να ανάψει το φως και 
υ$θ ρ355 ίπίο ΑΒΜ. Αφού μπεις στο αεροπλάνο, 
μετά από λίγο θα κοιμηθείς και αλλάζεις ξανά σαν 
Ρ3«ϊ. 

Σαν ΡβΙίί έξω από το Κ-ΒΑΡ ορθπ άοοτ, μπες 
μέσα, ΙοοΚ είπς, ΙοοΚ Ροογ (δώσε τον κωδικό απο 
το ά3ί3 ΓΠ3Π 45954). Ορβπ άοοτ, μπες μέσα, 
πήγαινε στο γραφείο και ΙοοΚ άεδΚ, ρβί ορβπβΓ, 
πήγαινε δεξιά στο φυτό και ΙοοΚ ροί ννίίίι ίΓββ, 

ΙοοΚ ροί ννίίίι ίΓββ (σου λέει ότι έχει ένα κλειδί 
μέσα) ρβί Κβγ, ορεπ άε$Κ ννίΐίτ Κεγ, ΙοοΚ ίπ άεβΚ, 
θα βρεις ένα ίίΐε, ΙοοΚ ίοΙάθΓ (μέσα από το ίπνεπίο- 
τγ) θα βρεις έναν κωδικό, σημείωσέ τον γιατί είναι 
ΓβηάοΓπ), με το βοίίοπ ίοοηπάτησε επάνω στο ίοΐάετ μια φορά για να 
το εξετάσεις. Τώρα ΙοοΚ οορίετ Γπβοίιίηε, ίπεετί ίοΐάετ ίπίο οορίετ 
ΓΠ3οίιίηε, όταν χαλάσει το φωτοτυπικό μηχάνημα ρυί ίοΙάεΓ ίπίο 
άεδΚ, ρυί ορεπετ ίπίο άεδΚ, ρυί Κεγ ίπίο ροί Ιτεε, ορεη άοοτ 
(στ'αριστερά), μέσα ΙοοΚ δίιοννεΓ (στ’αριστερά) επίετ δίιοννβΓ. Αφού 
κατέβεις, ΙοοΚ οΐοίίιεε, ρεί οΐοίίιεδ, πήγαινε μια οθόνη 
αριστερά και ΙοοΚ άοοτ, ορεπ άοοτ (το γοογπ Β), μέσα υδε ρβηεΙ 
(πρέπει να τυπώσεις εδώ τον κωδικό που βρήκες πριν στο 
γραφείο), από τα ράφια στο κέντρο ρεί ίβρε, υεε ίθρε οπ γοοογΡογ, 
Ιυιτι εννίίοίιεδ. Κάντο αυτό 5 φόρες, θα ακούσεις το δίυάϊο Α. Τυτπ 
ί3ρε (κάτω αριστερά). Αφού έρθει ο ΡΟ Ηθγπγπθγ και μπλοκάρει την 
πόρτά, ίυιτι οίί γοοογΡογ, ίυΓΠ όβοΚ ίβρε, ρβί ί3ρε, Ιοννεε ππίοΓΟ- 
ρίιοπε, ΙυΓΠ δννίίοίιεδ, (επανέλαβέ το άλλες 3 φορές) και δϊ9π οη πιί- 
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ΟΓορίιοηε, θα σπάσεις τα τζάμια από την ένταση και θα καταφέρεις 
να αποδράσεις. Λίγο αργότερα αφού μεταφερθείς μέσα στην 
λιμουζίνα δώσε μέσα από το ΙπνεπίοΓγ σου Βειπονε ΡΟ Η3 γπγπ8γ 

03ΓίΠά9β ίΓΟΠη 03(3 ΓΠ3Π, ΪΠδβΓί 0Ι3Ζ ΟβΓίπάρβ ΟΠ 03{3 ΓΠ3Π, δίίΟΙΛΙ 
ά3ί3 ΓΠ3Π ίο άπνβΓ. Θα κοιμηθείς και ο έλεγχος περνάει ξανά στον 
Ι_3ΓΓγ. 

Αφού φτάσεις στην ΑΙΙαηίίο Οίίγ πήγαινε νότια, γύρνα μία οθόνη 
αριστερά και ΙοοΚ ίπ δΙοί ππβοίιίηεδ, εεβιτίι δΙοί πιβοίιίπεδ (μία 
μία με την σειρά), αμέσως γύρνα 2 οθόνες δεξιά και ΙοοΚ 
ρίιοπεδ (στο τηλέφωνο που λειτουργεί) υβε οοίηδ ίπίο 
ρίιοπε (5534468), πήγαινε μια οθόνη αριστερά και μια 
νότια, έξω επίετ Ιίππο, δίιονν πιβΙοίιόοοΚ ίο άπνεΓ. 

Οταν φτάσεις στο καζίνο ΙοοΚ ννοσιβη, ίβΙΚ ννοπι- 
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3 Π (2 φορές θα σου δώσει νομίσματα για να παίξεις). 

Τώρα βηΙβΓ άοοΓ, ΙοοΚ νίάβο ροΚβΓβ, υδβ οοίη οη 
νίάβο ροΚβΓ (παίζε συνέχεια κάνωντας ΡΙβδΙοΓβ, 
δβνβ μέχρι να κερδίσεις 900 νομίσματα) βχίΐ, και 
μπες σην πόρτα επάνω, μέσα ΙβΙΚ ιπβπ, ί3ίΚ ιπβη, 

9 ίνβ οοίη Ιο ΓΠ3η. Προχώρησε στο βάθος και κάτσε, 
όταν βγει η κοπέλα, ΙοοΚ ννοιπβη, 13ΙΚ ννοηβη. Μετά 
από το δίιονν, βγες έξω από το καζίνο και 
προχώρησε συνέχεια δεξιά, μέχρι να βρεις το Ινβηβ 
δΚβΐβε, εκεί βηίβΓ δίιορ, προχώρησε στο βάθος και 
όταν εμφανιστεί η κοπέλα, ΙοοΚ ννοπιβη, ΙβΙΚ ννοπιβη, 

9 ίνβ ιποηβζ Ιο ννοηηβη (θα σου δώσει τα δΚβΙβ). 

Προχώρησε δεξιά και αριστερά μέχρι να 
συναντήσεις την κοπέλα από το δίιονν να κάνει εΚβί- 
ίη9· Πλησίασε την και ΙβΙΚ ν/οιτιβη (Ιαηβ) επανελαβέ 
το 5 φορές. Μόλις φύγει επέστρεψε στο Ιν3Π3 
δΚαΙβδ και Γθπιονβ δίιοβδ, ξαναμπες στο μαγαζί και 
επέστρεψε τα δΚεΙβδ. Αμέσως επέστρεψε στο καζίνο και μπες 
στην πόρτα βόρια, στον τύπο έξω από την πόρτα ΙβΙΚ πγοπ, 9 ϊνβ 
ηηοηβγίο ηοβη, επέλεξε την επιλογή Ιθγπγπθ 31 βπι” προχώρησε 
και πε(5ίμενε να έρθει η Ι3Π3, με το που την δείς, Ιυτπ οη 03Γη- 
οοΓάβΓ. από το ίηνβηίοτγ. Πάλεψε μαζί της όσο καλύτερα μπορείς 
και αφού καταφέρεις να την νικήσεις άνοιξε το ίηνβηίοτγ ξανά και 
ίυτη οίί οαπιοοΓάβΓ, ίηδβΓί όΙβηΚ Ιβρβ οη οβπιοοΓάβΓ. Στην 
πόρτα στο καζίνι :3ίΚ ηηβη, ΥΕ8, θα καλέσει την λιμουζίνα. 
Αφού μπεις θα δεις ένα πιββη «ΙιίΙβ και αμέσως θα 
φτάσεις στο αεροδρόμιο. Εδώ ΙΙδβ ΑΤΜ, ϊηεβΓΐ 9 θΙά 
03 Γά ίη δΙοί, και διάλεξε Μιβπιί, βάλε τος κωδικούς 
από το ηηβηυβΙ και 9 βΙ ρβδδ, 9 βΙ 9 °Ιά ε3Γ ά· μπες 


στο αεροδρόμιο, μια οθόνη αριστερά, και ρυΐ ίοβίΐβτγ οίιβΓςβΓ ίηίο 
δίΐΟΟΚβί, ίηδβΓί ΟβΓΠΟΟΓάβΓ ίηίο 03ίΙβΓγ θίΐ3Γ9βΓ, ΙοοΚ 03ΠΊ00Γ0ΘΓ 
(μέχρι να δείξει ότι είναι γεμάτο 100%), αμέσως 9 β 1 οβηποοΓάβΓ, 
9 ΘΓ 03ί1θγ ο(ΐ3Γ9βΓ. Πήγαινε μια οθόνη δεξιά και ίιοΙό 9 θΙά 03Γά ίη 
Ιο 03 ΓΠΘΓ 3 , μπες στην πόρτα βόρεια και μόλις ανάψει το 
κόκκινο φως, υδβ ρβδδ ιηίο ΑΒΜ. Αφού μπεις στο αεροπλάνο 
ξανά αλλάζεις σαν Ρ3ίίί. 

Σαν ΡβΜί ορβη άοοΓ, μέσα ΙοοΚ ρΙβςυβ, αριστερά ΙοοΚ Ιο άβδ Γβ- 
νβΓδθδ ΓβοοΓάδ, βχίΐ, ΙοοΚ ηΐ3η, ΙαΙΚ ιτιβηΓηδίτονν άβίβηιβη Ιο ηηβη. 
Θα μπεις στο ασανσέρ. Αφού ανέβεις επάνω ΙοοΚ 9 θΙά ΓβοοΓά, ςεί 
9 θΙά ΓβοοΓά, ΙοοΚ οΐίςίΐαΐ ρίοΚ υρ, ρυΐ 9 °Ιά ΓβοοΓά ° η ^9*31 Ρί<* υρ, 
ρΓβδδ 33 όυΙΙοη, ρτβδδ ίοΓννβΓά, ρυΐ άββά οη 9 θΙά άίδΚ. Αφού 
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ακούσεις ένα μήνυμα ρΓθ$δ ΓβνβΓδθ, θα ακολουθήσει και δέυτερο, 
ρΓθδδ 78 όυίίοπ, ρΓβδδ ίοΓννβΓο), θα ακολουθήσει και τρίτο, ρΓβδδ Γβ- 
νβΓδβ, θα ακολουθήσει ένα τελευταίο, ρΓθδδ δίορ, ςβί ςοΙά ΓβοοΓά, 
βχίί. Αμέσως μετά ορβπ ποΓίΙι άοοΓ και αφού μπεις μέσα, ρΙβγ βγη- 
ίίΐθδίζβΓ. Παίξε 3 φορές, πήγαινε πίσω στου βΐ3ζ και ςίνθ σΗαπη- 
ρ39ηβ ίο όίαζ. Δες το Μθβη ννίιίίβ που θα ακολουθήσει και γύρισε 
στην λιμουζίνα για το ταξίδι της επιστροφής πίσω στο ΡΒΙ. Αφού 
αποκοιμηθείς σαν Ρβίίί αλλάζεις χαρακτήρα σαν 1 _ 3 πγ αφού 
φτάσεις στο αεροδρόμιο προχώρησε στην πόρτα κάτω, στον 
διάδρομο κάνε ΙοοΚ δί9Π (στα δεξιά, ίοΓ 9Γββη οβΓάδ 5541272), 
συνέχισε μία οθόνηαριστερά, ΙοοΚ σί93Γθίίβ ιπβοΐιίηβ, βχβηηϊηβ 
0Ϊ93Γβίίβ πίθοίιίηβ, (θα. βρεις 2 νομίσματα), συνέχισε 2 οθόνες 
δεξιά, ΙοοΚ 319η, (θα δεις πάλι το τηλέφωνο που μπορείς να 
καλέσεις για να έρθει να σε πάρει η λιμουζίνα 5548544), ΙοοΚ 
ρίιοπθδ (μέχρι να βρεις αυτό που λειτουργεί), ίηεθΓί οοίπ ίο 
ρίιοηβκαι κάλεσε το τηλέφωνο που βρήκες πριν για τις 9 Γββη 
03Γ03 (5541272), βγες μια οθόνη αριστερά και μία κάτω για να 


Μγ. Βΐ99 




βγεις από το αεροδρόμιο. Εξω ΙοοΚ ίΓθδΙι, 9βί βηνβίορβ, βηίβτ Ιίπιο, 
μέσα δίτονν όυδίηβδδ 03 Γά ίο άπνβΓ, όταν φτάσεις στον οδοντίατρο, 
βηίθΓ άοοΓ, βχ 3 ΐηίηβ ίβόΐβ, 9βί άοιίγ, ννββΓ άοίΐγ. 

Αμέσως ΚηοοΚ ννίηάονν, μπες μέσα και μόλις έρθει η γυναίκα,ΙοοΚ 
ννοππαπ, ίυιποη οβηηοοΓάβΓ, ίβΙΚ ν/ 0 ΓΠ 3 η (4 φορές), 9 ίνβ 9 Γββη 03Γά 
ίο ννοπιβη, θα πας μαζί της στο γυμναστήριο και αφού τελειώσετε 
μαζί της τα “ενδότερα”, Ιυιτι οίί οβπιοοΓάθΓμπες ξανά στο ιατρείο 
και υδθ ρίιοπβ (5548544). Βγες έξω και βπίθΓ Ιίπτιο. Λίγο αργότερα 
θα φτάσεις στο αεροδρόμιο και υδθ βίππ, υδθ 9 θΙά σβΓά οπ εΙοί, ίοδ 
Αη 9 βΙθδ, 9 βί ρ 333 ίΓοηπ δΙοί, 9 θί 9 θΙά 03Γά, στο αεροδρόμιο, δΙιονν 
9 θΙά 03Γά ίη 03γπθγ3, βηίβτ άοοΓ, περίμενε πάλι μέχρι να σου 
ανάψει το χαρακτηριστικό σήμαγια την αναχώρηση, ρυί ρ3δδ ίπ 
ΑΒΜ, μπαίνει στο αεροπλάνο και αφού κοιμηθείς θα πάρεις πάλι 
τον χειρισμό σε Ρθίίί και παρακολούθησε την εξέλιξη, 
αργότερα θα ξαναλλάξεις σε Ι 3 ΐτγ. Πήγαινε στο πιλοτήριο και 
βρες το κουμπί που βάζει σε λειτουργία τον αυτόματο πιλότο. 
Αφού παρακολουθήσεις το άβηπο που ακολουθεί θα φτάσεις στην 
ννΐΐ 3 δίη 9 ίοη, όπου και θα συναντήσεις την Ρθίίί. Αφού 
αναγνωρίσεις τον ϋυΐίυε Β 19 , σαν Ρθίίι υδθ όΓ3(!) οπ ίυΐίυδ Β 19 . 
Παρακολούθησε το καταπληκτικό φινάλε. 
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Αυτό το τεύχος φίλοι μου, είναι το εικοστό πρώτο από τη στ 
που δημιουργήθηκε τούτη η στήλη. Επειδή λοιπόν αρκετοί 
εσάς ζητάνε να μάθουν ποιες λύσεις έχουμε παρουσιάσει 
διαδρομή από το τεύχος β μέχρι και το 25 (είκοσι τεύχη), 
δίνουμε ένα κατάλογο των περιεχομένων κάθε τεύχους. 

θ Τεύχος 6 (Σεπτέμβριος 90) 

Γέννηση της στήλης με ορισμένα ίιίπίδ και συμβουλές 

• Τεύχος 7 (Οκτώβριος 90) 

Διάφορα Τίρδ 

• Τεύχος 8 (Νοέμβριος 90) 

Μέρος Α της λύσης του ΙβίδυΓβ δυίί Ιβπγ 3 

• Τεύχος 9 (Δεκέμβριος 90) 

Μέρος Β της λύσης του ΙβίευΓθ δυίί Ιβιτγ 3 
Η λύση του ΜγίΙι 

• Τεύχος 10 (Ιανουάριος 91) 

Λύση του ΡοΙίοβ Ουβδί I 
Χάρτες του ΒβιχΙ'δ ΤβΙβ 1 

• Τεύχος 11 (φεβρουάριος 91) 

Η Λύση του Ι_3ΐτγ 1 
Η Λύση του υπίπνϋβά 
Χάρτες του Β3Γά’3 ΤθΙθ 2 

• Τεύχος 12 (Μάρτιος 91) 

Χάρτες του ΒβΓά’δ ΤθΙθ 2 
Μέρος Α του υΐίίπιβ 4 

• Τεύχος 13 (Απρίλιος 91) 

Μέρος Β του υΐίιπίθ 4 
Κωδικοί του Ιβιτγ 3 
Μέρος Α της λύσης του Ι_3ΓΓγ 2 

• Τεύχος 14 (Μάιος 91) 

Μέρος Α της λύσης του ΟοΙοπθΙ Ββςυβδί 
Μέρος Β της λύσης του ί_3ΤΓγ 2 
Μέρος Α της λύσης του δθΟΓβί οί ΙΙίθ ΜοπΚθγ ΙεΙβηά 

• Τεύχος 15 (Ιούνιος 91) 

Μέρος Β της λύσης του ΟοΙοπθΙ Βθηυθδί 
Μέρος Α της λύσης του Οοπςυθδί οί ΟθγπθΙοΙ 

• Τεύχος 16 (Ιούλιος-Αυγουστοςθί) 

Μέρος της λύσης του ΟοηηυβεΙ οί ΟθγπθΙοΙ 

• Τεύχος 17 (Σεπτέμβριος 91) 

Λύση του Ιοογπ 

• Τεύχος 18 (Οκτώβριος 91) 

Λύση του Κίπς Ουβδί V 

• Τεύχος 19 (Νοέμβριος 91) 

Πλήρης λύση του δθΟΓθί οί ίίιβ ΜοπΚθγ ΙεΙβηά 

• Τεύχος 20 (Δεκέμβριος 91) 

Η λύση του δρβοθ Ουθδί I (ΕηΗβποθά νθΓδίοη 256 ΟοΙογ) 

• Τεύχος 21 (Ιανουάριος 92) 

Μέρος Α της λύσης του θυθεί ίοΓ ΘΙογυ 2 

• Τεύχος 22 (φεβρουάριος 92) 

Μέρος Β της λύσης του θυθεί ίοΓ ΟΙογυ 2 

• Τεύχος 23 (Μάρτιος 92) 

Μέρος Α της λύσης του Ιηάί3Π3 ϋοπβδ 3 3πά ίίιβ Ι3$1 οπιεβάβ 

• Τεύχος 24 (Απρίλιος 92) 

Μέρος Β της λύσης του Ιάιβηβ ϋοπθδ 3 βπά ίίΐθ Ι3δί οτυ- 

330Θ 

Μέρος Α της λύσης του ίβίευΓβ ευίί Ιβπγ 5 

• Τεύχος 25 (Μάιος 92) 

Πλήρης λύση του ΥΥίΙΙγ Βββιτιίδίι 
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Εξοδος 
από το 


λαβύρινθο της 

$Ι6ΙΤ3 

Επειίή συνεχώς μας 

έρχονται γράμματα από 
αναγνώστες που μας ρωτάνε 
ποιές είναι συνολικά οι 
περιπέτειες της δίαιτα Οη ίϊηα 
και της Ογηαπιϊχ και σε 
ποιά ΙογποΙκ, σας δίνουμε 
μια ολοκληρωμένη εικόνα 
όλων των παιχνιδιών που 
έχουν κυκλοφορήσει από 
την μεγα-λύτερη και πιό 
αξιόπιστη εταιρία ΑάνοπΙυΐ'α 
και την μικρή 
αδελφή της. 
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ΤΙΤΛΟΣ 

ΡΟ/ΑΤ 

ΑΜΙΟΑ 

ΑΤΔΚΙ 

οο 

ΑύνβηΤυΓβ δίδΐΐ-ϋρ ΚΙ* 

ΝαιΟ 




θ33«Ιο «I Ογ. ΒεβΙη 

Ναι 0/ν 




Οο<1θ Νβντιβ Ιοβ Μβη 

Ναι 0 

Ναι* 

Ναι* 


ΟοΙοηβΙ Ββ<ιαββ1 

ΝαιΟ 

Ναι* 

Ναι* 


ΟοηςυββΙ οΙ ΟβπιβΙο* 

ΝαιΟ 

Ναι* 
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Οοηςυβ&Τ ο# «ιβ Ι ογ»9 Βο» 

Ναι 0/ν 




Εοο ΟυββΤ 

Ναι 0/ν 




ΟοΙίΙ ΗυβΗ 

Ναι 0 

Ναι 

Ναι 


ΗοΙν ΒοοΚ οί 03ΓΠΘ5 νοΙ. 1 

ΝαιΟ 

Ναι 

Ναι 


ΗοΙγ ΒοοΙς οί ΟΑτηββ ΥοΙ. 2 

ΝαιΟ 

Ναι 

Ναι * 


ΗοΙγ ΒοοΚ οί Ββηιββ ΥοΙ. 3 

ΝαιΟ 
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Ναι 

Κ1η9 ΟυββΙ 1 
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ΡοΙΙοβ ΟυββΤ 2 
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Ναι* 
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Ναι * 


Ναι 
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Ναι 0/ν 
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Ναι 
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ΡΙηΒβΙΙ (βρΓίηβ 92) 
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Ναι 0/ν 
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3*βΙΙβτ 7 

ΝαιΟ 

Ναι 



ΙΙΙββ οί *Ηβ ΟτδΒοη 

Ναι 0/ν 

Ναι * 


Ναι 


ΕΠΕΞΗΓΗΣΕΙΣ 

*: Απαιτεί 1 ΜΒ μνήμη 
0 : Ε0Α/Μ00ΑΛ/6Α (16 χρώματα) 
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ΝΙΝΙΑ ΟΑΙΟΕΝ 


ΗΟΙΙ5Ε 

ΤΕΟΜΟ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΑΙ 1 Ρ0ΒΜΑΤ8 

ΤΕ5Τ 

ΑΤΑΡΙ Ι ΥΝΧ 


Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Το ΝΙη]& ΟβΙάβη είναι το ίδιο παι¬ 
χνίδι που στους υπολογιστές το 
έχουμε δει σαν δήοιίονν ν»τΙοη. 
Και στο ίγηχ είναι η πιστή μεταφο¬ 
ρά του ίδιου προγράμματος που το 
1988 είχε εμφανιστεί από την 
Τοιησο. 


Προτού προχωρήσω, να πω ότι στην 
Αμερική το παιχνίδι γνωρίζει την τρίτη του 
έκδοση σε διάφορα μηχανήματα. Η έκδοσή 
του για το Ιγπχ είναι κάτι που περιμέναμε με 
αγωνία εδώ και αρκε¬ 
τό καιρό, καθώς 
είναι το πρώτο 
πρόγραμμα που 
παίρνει η ΑΙαπ 
από κάποιον 
άλλο για το 
μηχάνημά της. 

Το σενάριο 
είναι αντάξιο ενός 
πετυχημένου ηλε¬ 
κτρονικού: ένας 
κάκιστος δαίμονας 
από την ανατολή 
έχει φτάσει στην 
Νέα Υόρκη με 

σκοπό να την κάνει το κέντρο του παγκόσμι¬ 



ΓΕΝΙΚΑ 


Το καλύτερο παιχνίδι για το Ιγπχ αυτή 
τη στιγμή και το καλύτερο ΟββΙ’βπι υρ 
σε όλα τα ΙιοικΙΓιβΙιΙ. 

Ο χειρισμός είναι τέλειος, το απίιπα- 
Ιίοη άφθονο και τα γραφικά προσεγμέ¬ 
να στο έπακρο. Ισορροπεί η δυσκολία 
με τις ζωές που δίνονται αν και απο¬ 
γοητεύει λίγο στον τομέα των ικανοτή¬ 
των. Το ξύλο που πέφτει έχει βέβαια 
στυλιζαρισμένες-νίνζα κινήσεις, αλλά 
είναι απλώς γροθιές 


ου εγκλήματος. Βρίσκει ένθερμη συμπαρά¬ 
σταση από όλους τους κακοποιούς, εκ 
των οποίων οι γνώστες πολεμικών 
τεχνών προτιμήθηκαν. 

Ωρα να σας αποκαλύψω τί 
σημαίνει Νίιηα Οαίάβη: είναι το 
όνομα του γυμναστηρίου όπου εξα- 
σκείται ο ήρωας του παιχνιδιού! Ενα 
γυμναστήριο μόνο για πραγματικούς 
νίνζα. Ετσι φτάνετε στην πόλη πέφτοντας 
από τον ουρανό ανάμεσα σε μια ομάδα 
κακοποιών... 

“Συγνώμη, μήπως ξέρετε που 
είναι τα γραφεία του υ5ΕΗ” 
ψιθυρίζει ο ήρωάς μας. Οι 
αντίπαλοι κατευθύνονται 
εναντίον του 
με άγριες δια¬ 
θέσεις “Καλά 
αν δεν ξέρε¬ 
τε δεν πει¬ 
ράζει”! 

Ακολουθεί το 
ξύλο της αρκούδας 
-δείγμα δωρεάν- σε 
ένα ψευδοτρισδιάστατο 
στήσιμο, όμοιο με του ηλε¬ 
κτρονικού, το οποίο ακολουθεί 
πιστά τις απεικονίσεις στα βαοΚ^ουηοίδ και 
των Ιτοιτιβ εκδόσεων. Ταυτόχρονα στην 
οθόνη μέτρησα 6-7 ερΓίΙβε μέχρι και τεσσά¬ 
ρων ειδών πράγμα που σημαίνει διαφορές 
στο σχήμα και τα μεγέθη. 

Η δυσκολία αυξάνεται μετά από κάθε επί¬ 




πεδο που περνάτε με πιο ανθεκτικούς και 
ικανούς αντιπάλους. Στο τέλος κάθε 
επιπέδου εμφανίζεται ένας μεγά¬ 
λος κακός φύλακας αρκετά 
μικρότερος από τα μέτρα του 
ηλεκτρονικού, που συνοδεύεται 
από άλλους κακούς. Ο “σουμάς” 
στην αρχή, οι τρεις πίθηκοι με τις 

πανοπλίες μετά κτλ. 

Οι δυνάμεις σας κάποια στιγμή θα σας 
εγκατέλειπαν αν δεν υπήρχαν μερικά κιβώ¬ 
τια, τηλεφωνικοί θάλαμοι και τραπεζάκια τα 
οποία όταν κάποιο σώμα (το δικό σας ή των 
αντιπάλων σας) πέσει με δύναμη πάνω τους 
διαλύονται και αποκαλύπτουν όοπυε. 

Τα σημαντικότερα είναι αυτά που σας 
δίνουν ζωές και όπλα, μια δυνατότητα που 
αν και διαρκεί για μερικά μόνο χτυπήματα 
προσθέτει ιδιαίτερη αξία στο ςαιπβρίαγ. 
Δυστυχώς λείπει η δυνατότητα να παίζουν 
δύο παίκτες ταυτόχρονα μέσω του 
ΟοπιΙγηχ, κάτι που υπήρχε στους 16-όίΙ 
υπολογιστές. 

Μπορώ να πω με σιγουριά ότι είναι ένα 
κλασικό πρόγραμμα και είναι ώρα η Αίαπ να 
εκμεταλλευτεί τα δικά της οοίη-ορ αν θέλει 
να δώσει την πραγματική δύναμη του μηχα- 
νήματός της. 

Εχει το απαλότερο 5θΓθΙΙίπ9 και το καλύ¬ 
τερο αηίππβίίοη απ’όλα τα παιχνίδια του 
μηχανήματος. Ο ήχος είναι άριστος, αλλά 
με λίγη δουλειά ακόμα θα γινόταν τέλειος. 


1 




ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Το 1990, το πρόγραμμα αυτό 
πήρε το βραβείο του καλύτε¬ 
ρου οοίη-ορ της χρονιάς. 

Δείτε το 60 ΘΗΙποΙιί στο Οβιηβ 6ββτ 

ν / η) 

για να καταλάβετε πόσο καλό είναι το 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

93 

Νίη]3 βαίάοη στο Ι.γηχ. Αγοράστε και 

° + <> στο +* 

ΗΧΟΣ 

86 

δεύτερο οαιΊτί<ΐ9β για τηνπερίπτωση 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

90 

που θα το χάσετε! 
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ΤΒΕΙΕβη 



Ποιός είπε ότι οι μάγκες δν 
υπάρχουν πια, ότι τους 
πάτησε το τραίνο; 
Ποιός είπε οτι οι κοσνσόλες 
δεν μπορούν να φιλοξενούν 
πετυχημένα 3<Ινβη1υΓβ8; 
Το Ι. 696 ηά ο! ΖβΙάβ είναι 
η απόδειξη για το αντίθετο. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

τα πολύ παλιά χρόνια ο κόσμος 
ζούσε στον αιώνα του Χάους. Στο 
κέντρο αυτού του Χάους υπήρχε 
ένα βασίλειο στη Γη του Ηγαιίε, όπου ένας 
θρύλος περνούσε από γενιά σε γενιά. 0 
θρύλος των ΤπίοΓοε, των τριγώνων με την 
μαγική δύναμη. 

Η ΖθΙάα ήταν η βασίλισσα αυτού του 
κόσμου που μαθαίνοντας την κλοπή του 
ενός από τα δύο τρίγωνα (αυτό της δύνα¬ 
μης) από τον Οβηοπ, τον πρίγκηπα του 
Σκότους, έσπασε το άλλο σε οκτώ κομμάτια 
τα οποία έκρυψε σε οκτώ διαφορετικά 
σημεία. Τώρα έχει να ανεθέσει μια αποστο¬ 
λή: να βρει έναν γενναίο, δυνατό άνδρα 
που να θέλει να ψάξει, να καταφέρει να βρει 
τα κομμάτια και να νικήσει τον Οαηοπ. 

Η κατάσταση περιπλέκεται όταν ο Οαποπ 
απαγάγει και φυλακίζει την ΖεΙάε... Απ’ότι 
φαίνεται είσαστε η τελευταία ελπίδα του 
κοσμου, πάλι! 

Ο ΧΩΡΟΣ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 

Υπάρχουν 9 υπόγειοι λαβύρινθοι που 
πρέπει να ανακαλύψετε και να εξερευνήσε¬ 
τε περνώντας από τον ένα κόσμο στον 
άλλο, μέχρι να φτάσετε στο κάστρο του 
03ΠΟΠ. 

Η Νίπίβηάο έχει εξοπλίσει τον παίκτη με 
αναλυτικούς χάρτες μαζί με το σιβηυβΙ ώστε 
να μην χάνεται στον πελώριο χώρο, ενώ η 



ελληνική αντιπροσωπεία έχει φροντίσει να 
μεταφράσει τα πάντα στα ελληνικά! Ο τρό¬ 
πος με τον οποίο παίζετε θυμίζει αυτόν της 
σειράς υΐΐίππβ. Βλέπετε τα πάντα από πάνω 
με αρκετή γωνία ώστε να ξεχωρίζουν τα 
ερπίβδ. Δεν είναι ακριβώς τρισδιάστατο 
στήσιμο, αλλά τα ερπίεε ενεργούν σα να 
βρίσκονται σε τέτοιο περιβάλλον. Ο χώρος 
ποικίλει από τον πάνω κόσμο που έχει διά¬ 
φορες μορφές εδάφους και φυσικά εμπόδια 
όπως είναι η άμμος, το χώμα, τα ποτάμια, οι 
λίμνες, τα δάση και τα βουνά. 

Παντού υπάρχουν γέφυρες για να περνά¬ 
τε από το ένα μέρος στο άλλο και στην ίδια 
οθόνη μπορεί να συνδύάζεται το έδαφος με 
την θάλασσα και το δάσος. Η ποικιλία είναι 
ένα από τα ισχυρότερα χαρακτηριστικά του 
παιχνιδιού. Παντού κρύβονται μυστικά και 
χώροι που ξεχωρίζουν ευτυχώς σαν μαύρες 
πόρτες μέσα στις οποίες μπορείτε να μπεί¬ 
τε. Το εντυπωσιακό είναι οτι εκεί μέσα, σε 
ένα χώρο που πιάνει μόνο μία οθόνη ζουν 
διάφοροι χαρακτήρες που έχουν ιδιαίτερη 
σημασία για την εξέλιξη της περιπέτειας. 
Προσέξτε τον ρεαλισμό στις αναλογίες -μία 
μόνο οθόνη για αυτούς σε ένα τεράστιο 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ιδιαίτερα ευχάριστο και εθιστικό, σας 
επιτρέπει να φτιάξετε τον δικό σας 
ήρωα και να σώζετε όχι μεν την θέση 
σας, αλλά τα αντικείμενα που έχετε 
στο ε3Γ*Γί€>9θ. Ο συνδυασμός βράσης 
και αναζήτησης είναι σε άριστα επίπε¬ 
δα, μέσα σ’αυτόν τον τεράστια κόσμο. 
Τα γραφικά είναι πολύχρωμα, με 
λεπτομερή βρπίβε και μεγάλη ταχύτη¬ 
τα. Ο ήχος έχει μια απίθανη μουσική 
και αρκετά εφφέ. 



ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Διαβάστε καλά το πιαπυαί και αποστη¬ 
θίστε τον χάρτη. Μπορείτε ακόμα να 
παίξετε υΚΙπισ και ΚΙηβ’β ΟυοεΙ 1 για 
να δείτε πόσο καλό είναι το ΖβΙύβ. 


παιχνίδι από χιλιάδες οθόνες! Υπάρχουν 
ακόμα υπόγεια και ναοί που πρέπει να μπεί¬ 
τε, οπότε η τεχνική του άίερίβγ αλλάζει και 
ο ήρωας κινείται από αριστερά προς τα 
δεξιά μόνο ή παλεύει με καινούριους αντι¬ 
πάλους στον κλειστό χώρο με δωμάτια που 
επικοινωνούν. 

ΟΙ ΑΝΤΙΠΑΛΟΙ 

Ξεκινάνε από απλά ξωτικά που κινούνται 
γύρω σας και αφαιρούν ένα μέρος από την 
ενέργειά σας όταν πέφτουν πάνω σας και 
συνεχίζουν σον όντα που εκτοξεύουν 
βολές και βέλη ή άλλα που ξεφυτρώνουν 
από την άμμο και σας χτυπάνε, θαλάσσια 
όντα τα οποία είναι άτρωτα, εμφανίζονται 
σας ρίχνουν και βυθίζονται πάλι στο νερό, 
πεταλούδες και βατράχια, σκελετοί, νυχτε¬ 
ρίδες, μικρές μάζες. Στον κάτω κόσμο 
υπάρχουν ακόμα περισσότερα επικίνδυνα 
όντα μέχρι να φτάσετε στον Οεποπ ο οποί¬ 
ος δεν νικιέται παρά μόνο αν έχετε ανακα¬ 
λύψει το τρίγωνο της σοφίας. 

ΟΠΛΙΣΜΟΣ 

Οπως κάθε εάνεπίυΓβ με πολύ δράση 
υπάρχουν ένα σωρό όπλα που μπορείτε να 
βρείτε και να χρησιμοποιήσετε. Πρώτο 
απ'όλα είναι το σπαθί που μπορεί να κάνει 
ζημιά σε όλους σχεδόν τους εχθρούς του 
ϋπΚ. 

Υπάρχουν τρία είδη, το κάθε ένα δυό 
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ΟΟΝΧΟΙΕ ΗΕνίΕΝδ 


ΟΓ ΖΕΡΒΑ 


φορές πιο δυνατό από το προηγούμενο και 
αυτό που έχετε στην διάθεσή σας φαίνεται 
στο πάνω μέρος της οθόνης. Οι ασπίδες 
προστατεύουν από τα χτυπήματα των αντι¬ 
πάλων, ενώ ο ήρωάς μας μπορεί να χρησι¬ 
μοποιεί με το δεύτερο πλήκτρο του ίογραά 
(και κατ’ επέκταση με το άλλο χέρι του) ένα 
ακόμα όπλο ή αντικείμενο που επιλέγεται 
από το ίηνβηίοΓγ. 

Κάθε όπλο είναι περισσότερο ικανό για 
άλλους αντιπάλους και είναι το ξύλινο και 
το μαγικό μπούμερανγκ που ακινητοποιούν 
τους δυνατούς χαρακτήρες και καταστρέ¬ 
φουν τους άλλους και διαφέρουν μόνο σε 
απόσταση. Η βόμβα δεν είναι εηταιΐ, αλλά 
καταστρέφει όποιους αντιπάλους βρεθούν 
κοντά της και μπορείτε να κουβαλήσετε 
μέχρι οκτώ. Το τόξο μπορεί να χρησιμοποι¬ 
ηθεί μόνο αν έχετε μαζέψει βέλη ξύλινα ή 
ασημένια και η χρησιμότητά τους είναι 
φοβερή αφού μερικοί αντίπαλοι δεν σκοτώ¬ 


νονται διαφορετικά. 

ΒΟΝΙΙ8 

Υπάρχουν ένα σωρό ακόμα αντικείμενα 



που θα σας βοηθήσουν: καρδιές γεμίζουν 
πάλι την ενέργειά σας, ενώ οι νεράιδες την 
επαναφέρουν όλη. 

Τα κλειδιά ανοίγουν τις πόρτες, με τις 


σχεδίες θα περάσετε την θάλασσα, η πυξί¬ 
δα και ο χάρτης είναι απαραίτητα για να 
προσανατολίζεστε στον χώρο. 

Τα δαχτυλίδια μειώνουν την ζημιά από τα 
εχθρικά χτυπήματα, τα βραχιόλια σας 
δίνουν σωματική δύναμη, ενώ τα ρολόγια 
ακινητοποιούν τους αντιπάλους και σας 
δίνουν την ευκαιρία να τους χτυπήσετε. Το 
μαγικό ραβδί είναι το αγαπημένο μου αντι¬ 
κείμενο αν και μερικά φίλτρα μπορούν να 
είναι το ίδιο χρήσιμα. 



95% 



Αν το πρώτο μέρος είναι 
τόσο υπέροχο, τότε πώς θα 
είναι το δεύτερο; 
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ΗουδΕ 

ΝΙΝΤΕΝϋΟ 

ΡΟΒΜΑΤ 

6ΑΜΕ ΒΟΥ 

ΤΕ3Τ 

6ΑΜΕ ΒΟΥ 



ΤΟΥ 

Γ. ΦΑΡΜΑΚΗ 


Τ ί εξοπλισμός είναι απαραίτητος σήμερα 
για να παίξετε τέννις; Υπάρχουν δύο 
απόψεις: η πρώτη απαιτεί 20.000 για μια 
ρακέττα, 2.000 για κάθε μπαλλάκι (και θα σας 
χρειαστούν αρκετά αν το γήπεδο είναι κοντά 
σε δάσος) και ένα γήπεδο. Η δεύτερη απαιτεί 
30.000 για ένα Οεπίθόογ (που πιθανότατα ήδη 
κατέχετε αλλιώς ποιός ο λόγος να χάνετε τον 
χρόνο σας με την στήλη αυτή;) και 7.000 για 
ένα 03Γΐπά9β με γεύση τέννις και χωρίς να 
υπάρχει περιορισμός χώρου. 

Δεν γνωρίζω ποιά θα ήταν η δική σας επιλο¬ 
γή, όμως μια γρήγορη ματιά στο αρκετά ελα¬ 
φρύ πορτοφόλι μου και στην παραπάνω από 
αρκετά μαλακή πολυθρόνα μου, είχε κρίνει την 
δική μου.Δυστυχώς η χώρα μας δεν έχει να 
επιδείξει ιδιαίτερες επιτυχίες στο άθλημα 
αυτό, εκτός ίσως από την Αγγελική 
Κανελλοπούλου -λέγε με Ρεξόνα- η οποία 
έχει αρκετές διεθνείς επιτυχίες στο ενεργητι¬ 
κό της, με σημαντικές πρωτιές (όπως στο δια- 
βαλκανικό πρωτάθλημα χωρών που ανήκουν 
στην ΕΟΚ ή στην γενική κατάταξη ελληνόφω¬ 


ΤΕΝΝΙ5 




νων χωρών εκτός Κύπρου). 

Αν και είναι ένα παιχνίδι πού αξίζει πολύ 
περισσότερο σαν διπλό δεν υστερεί σαν μονό 
και δεν θα σας πάρει πολύ να νικήσετε το 
μηχάνημα στο πρώτο επίπεδο. Είναι αρκετά 
διασκεδαστικό, περιλαμβάνοντας δυνατά και 
σιγανά σερβίς και χτυπήματα, καρφιά και 
πλασσέ. Διαιτητής είναι -μαντέψτε- ο Μάριος 
(ελληνιστί!). Τα ανθρωπάκια είναι κακάσχημα 
και κοντόχοντρα σπράιτς, δυσανάλογα μεγά¬ 
λα συγκριτικά με το γήπεδο. 

Η αίσθηση του όμως είναι καλή και αυτό 


είναι που μετράει. Πάρτε το, είναι μια καλή 
ευκαιρία για άσκηση. 



Δεκαπέντε - Μηδέν... 
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Σε μια απόμερη γωνιά 
του Γαλαξία ζει μια υπερφυσική 
φυλή: οι ΒυΓβί. 
Για χιλιάδες χρόνια, απασχολούν 
τους υπερεγκεψάλους τους 
με ένα και μοναδικό σκοπό: 
την κατάχτηση του Σύμπαντος! 


Τ ο πιο πρόσφατο δημιούργημά 
τους για τον σκοπό αυτό είναι 
κάποια τεράστια πλάσματα 
μισά ρομπότ-μισά ζωντανά. 
Με τις επτά βάσεις κατασκευής τους, 
μπορούν και παράγουν χιλιάδες τέτοια 
ΟγόοΓς κάθε μέρα με τα οποία τελικά θα 
καταφέρουν τον στόχο τους, εκτός κι αν 
κάποιος τους σταματήσει. Από τα 6 δισε¬ 
κατομμύρια ανθρώπους πάνω στην Γη 
υπάρχει μόνο ένας αρκετά γενναίος για 
να τα βάλει με όλους τους αντιπάλους. 

Το πρόγραμμα θυμίζει υπερβολικά το 
ΡοΓςοίΙθπ ννοΓίάδ και ο ήρωάς μας έχει 
ένα πυροβόλο το οποίο γυρίζει προς 
οκτώ κατευθύνσεις πυροβολώντας προς 
τα εκεί που στρέφετε το Ειγθ. 

Αν δεν καταλάβατε ακόμα για τί πράγ¬ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Από τα παιχνίδια νέας γενιάς 
του μηχανήματος. Εχει όλα εκεί¬ 
να τα χαρακτηριστικά που εμφά¬ 
νισαν τα παιχνίδια του είδους 
στους 16 -ϋϋ υπολογιστές. 

Ο χειρισμός θα έπρεπε να ήταν 
λίγο πιο απλός για να μην χρειά¬ 
ζεται τόσος χρόνος να συνηθί¬ 
σετε τον προσανατολισμό του 
>ριΚ·. 

Ενα από τα καλύτερα εήοοΓβπι 
υρ$ για το ΝΕ$. 



μα μιλάω πρέπει να σκεφτείτε ένα 
δΓιοοΓβιτι υρ όπου δεν πρωταγωνιστεί 
ένα διαστημόπλοιο αλλά ένας διαστη¬ 
μάνθρωπος και σκρολλάρει από αριστε¬ 
ρά προς τα δεξιά σχεδόν σε ολόκληρο 
το μέγεθος της οθόνης. 

Το στήσιμο είναι παρμένο από κλασικά 
ηλεκτρονικά και σε γενικές γραμμές μοι¬ 
άζει με μερικά επίπεδα του Ζ-ΟΙΙΤ έχο¬ 
ντας δύο ΙβνβΙδ όβοΚ 9 Γουηά ενώ στο 
ίθΓθ 9 Γθυηά κινείται ο ήρωάς μας. 
Ευτυχώς όταν συγκρούεστε με αυτά δεν 
διαλύεστε, εκτός κι αν σας “στριμώξει" 
το δθΓθΙΙϊΠ9 ανάμεσα σ’αυτά και στο 
τέλος της οθόνης. 

Υπάρχουν 7 επίπεδα, το καθένα με 
δικά του γραφικά και τους δικούς του 
κακούς στο τέλος. Από αυτά τα επίπεδα 
το τρίτο και το έκτο εμφανίζουν την 
δράση από πάνω όπου πρέπει να κατα¬ 
στρέφετε τις βάσεις κατασκευής των 
όντων. 

Σ’αυτές τις πίστες υπάρχει και ένα 
ραντάρ για να βλέπετε την θέση του 
σκάφους σας και της Βάσης. Υπάρχουν 
τρία επίπεδα δυσκολίας που κάθε ένα 
σημαίνει περισσότερους αντιπάλους. Για 
να παίξετε σωστά χρειάζεται να συλλέ- 
ξετ& όοπυδ. Μπορείτε να βρείτε διάφο¬ 
ρα: 

Σύμβολα για μεγαλύτερη ταχύτητα, 
έξτρα ζωές, επιπλέον ΙαδθΓδ, πύραυλοι 
και ειδικές ακτίνες, ενώ υπάρχουν ορι¬ 
σμένα κρυφά δωμάτια αν θέλετε να το 
διακινδυνεύσετε και να προκαλέσετε 
την οργή του δθΓθΙΙϊη9! Τα όπλα αυτά 
αυξάνουν την δύναμή τους ανάλογα με 
το πόσα αντίστοιχα σύμβολα έχετε 



ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Μετρήστε την μυϊκή δύναμη των 
μαλλιών σας. Αν είναι αρκετή θα 
αντέξετε την ποιότητα των γρα¬ 
φικών που θα δείτε. 
Διαφορετικά χαρίστε τα μαλλιά 
σας σε κάποιον που τα χρειάζε¬ 
ται! 


μαζέψει αλλά τα ξεχνάτε όλα αν χάσετε 
μία ζωή. 

Το πλέον ισχυρό όπλο είναι οι δωαιΐ 
όοππόδ που καταστρέφουν τα πάντα 
εκτός από τους τελικούς κακούς. Τα 
γραφικά είναι το καλύτερο σημείο του 
προγράμματος με πολύ μεγάλα δρπίβδ 
για 8-βίί μηχάνημα και πολλά ταυτόχρο¬ 
να στην οθόνη. Το πιο εντυπωσιακό είναι 
οι μεγάλοι κακοί και η ταχύτητα του παι¬ 
χνιδιού, γνώρισμα όλων των καλών 
δίιοοΓβιπ υρδ. 

Το μόνο αρνητικό είναι η μεγάλη 
δυσκολία του από το πρώτο κιόλας επί¬ 
πεδο και η εκνευριστική συνήθεια να σας 
αρχίζει από την αρχή όταν χάνετε. 






Με τις κονσόλες ποτέ δεν 
ξέρεις αν το διάστημα είναι 
το τελικό σύνορο! 
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Το ΙΙ5ΕΚ προσφέρει στους αναγνώστες του μέσα απ’αυτή τη σελίδα 
κάθε μήνα σημαντικές εκπτώσεις σε υπολογιστές, περιφερειακά, 
βοΗνβΓβ κ.α. Εσείς απλά πρέπει να κόψετε την κάρτα που υπάρχει 
στο κάτω μέρος της σελίδας και να την παραδώσετε στο κατάστημα από του 
οποίου την προσφορά θέλετε να επωφεληθείτε! 



■ Αΐ3ΐϊ ίγηχ με ένα παιχνίδι της αρεσκείας σας μόνο 
42.000. Πού; Μα φυσικά μόνο στο ϋδίβ 03ΐθ (Ελ. Βενι- 
ζέλου 139, Ν.Ερυθραία, ΤΗΛ: 8088619) και μόνο με την 
κάρτα του ΙΙ5ΕΒ. 

■ Το γνωστό οοΓπρυίβΓ δίιορ ΕΑ5ΥΤΕ0Η (Μαυρομιχά- 
λη 188, Λ.Αλεξάνδρας, ΤΗΛ. 6438784) έχει για τους 
αναγνώστες του υ5ΕΒ ένα ΡΟ μάρκας 05Κ 3865Χ στα 
25 ΜΗζ με νΟΑ ΜΟΝΟ ΜΟΝΙΤΟΡ!, 1 Ρϋϋ 1.2ΜΒ και 1 
ΜΒ ΡΙΑΜ μόνο για 190.000 δρχ. 

■ Στα καταστήματα ΑΤΗΕΝ5 0Ι_υΒ (Περικλέους 38, 
Καλλιθέα, ΤΗΛ: 9596691 ή Μπόταση 10, Αθήνα, ΤΗΛ: 
3639338) έχετε έκπτωση 10% σε όλα τα νίάβο 93Γηβ3 
και τα παιχνίδια. 

■ Στον κόσμο των ΓπυΙϋιτίθάίβ σας βάζουν τα καταστή¬ 
ματα 3ΜΑΗΤ 00ΜΡΙΙΤΕΒ5 (Μπόταση 6, Πολυτεχνείο, 
ΤΗΛ: 3606801 ή Π.Ράλλη 170, Νίκαια, ΤΗΛ: 4965511) με 
την παρακάτω προσφορά τους: Εσωτερικό Οϋ-ΒΟΜ για 
ΡΟ μόνο με 129.000 δρχ. 


-^^ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ- 1 - 

■ Στο κατάστημα ΠΟΛΥΤΟΠΟ 00ΜΡΙΙΤΕΒ3 (Χαλκιδι¬ 
κής 40-42 & Μπότσαρη, ΤΗΛ: 031-837063) μόνο οι κάτο¬ 
χοι της εκπτωτικής κάρτας ΙΙ5ΕΒ έχουν έκπτωση 5% σε 
όλα τα ςβιπθδ για ΡΟ, ΑΜΙΟΑ, ΑΜ5ΤΒΑ0 ΟΡΟ 464, βι¬ 
βλία και αναλώσιμα. Και μια ειδική προσφορά: ΡΟ-Ρίυδ 
286-16/1.44/1 ΜΒΛ/ΟΑ ΜΟΝΟ + 301ΙΝ0 ΒΙ.Α5ΤΕΠ ΡΡΟ 
μόνο 200.000 δρχ. 

■ Η ΝΕ1Λ/ ίΟΟΙΟ ΑΕ (Τσιμισκή 3, ΤΗΛ: 031-251124) έχει 
για σας δύο προσφορές: α) Υπολογιστή ΑΜ3ΤΡΑϋ 5086 
με νΟΑ οθόνη, 135.000 δρχ. β) Εκτυπωτή ΑΜ3ΤΡΑϋ ίΟ 
5000 (φαρδύς, 24 ακίδων, 288 ερε), 89.000 δρχ. Επίσης 
δίνεται έκπτωση 5% σε όλα τα είδη! 

■ Το κατάστημα ΠΛΑΝΗΤΗΣ (Αγγελάκη 15, ΤΗΛ: 031- 
287419), προσφέρει στους αναγνώστες του περιοδικού 
έκπτωση 10% σε όλα τα είδη. Και επιπλέον μια ειδική 
προσφορά: Υπολογιστής Ουθδί 286/16 ΜΗζ με 1 ΜΒ 
ΡΑΜ και 40 ΜΒ Ηϋ και νΟΑ οθόνη στην τιμή των 
200.000 δρχ. 


ΓΙ’ΑΥΤΟ ΚΟΨΤΕ ΤΗΝ ΚΑΡΤΑ 
ΚΑΙ ΒΙΑΣΤΕΙΤΕ. 
ΠΡΟΣΟΧΗ ΜΟΝΟ 
ΓΙΑΤΙ 01 ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΟΝΟ ΜΕ ΤΗΝ ΚΑΡΤΑ 
ΚΑΙ 0X1 ΜΕ ΦΩΤΟΤΥΠΙΑ. 
ΕΜΠΡΟΣ ΛΟΙΠΟΝ! 
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Ν. ΝΤΟΡΡΑΚΗ 


Το έτος 1998 η τρέλλα 
για κατοχή σπάνιων ζώων έχοι 
οδηγήσει σχεδάν σε εξαφάνι¬ 
ση πολλά είδη. 
Αυτά φυσικά προστατεύο¬ 
νται από τον νόμο... αλλά 
ποιός ακούει. 


Η οργάνωση ΡΑ\Λ/5 (ΡγοΙθ- 
ΟΐΟΓδ Οί ΑπίΓΤ13ΐδ \Λ/θΓΐθί 
δοοίθίγ) έχει σαν σκοπό 
της να σταματήσει το 
ιροβερό εμπόριο. Και με εσάς στους 
κόλπους της σαν πράκτορες, τύφλα νά 
'χειη ΟΓβθπρΘβοβ! 

Το παιχνίδι δεν είναι τίποτα περισσό¬ 
τερο από ένα όββΙ’βΓΠ υρ, μεταφορά 
από το ομώνυμο ηλεκτρονικό της Τβίίο 
που εμφανίστηκε στις αίθουσες το 1991 
και δεν ενθουσίασε ιδιαίτερα. 

Υπάρχουν τέσσερις ήρωες για να δια¬ 
λέξετε τον δικό σας, ο καθένας με τις 
δικές του ιδιαίτερες κινήσεις και δυνά¬ 
μεις: Ο <3βη είναι μετρημένος σε ενέρ- 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ούτε στα ηλεκτρονικά το παιχνίδι 
έλεγε πολλά, ούτε στο Μόρα Οτίνβ, 
εκτός... Εκτός και αν είσαστε οικο- 
λόγοι! Οπότε στις 5 Ιουνίου, μέρα 
της Γης, μπορείτε να το κάνετε 
δώρο στον εαυτό σας. Διαφορετικά 
δεν βλέπω τον λόγο να μπείτε στον 
κόπο. Φτωχά γραφικά, άσχημο 
απίπιαίίοη, κακός ήχος και είναι 
τόσο εύκολο που θα το τελειώσετε 
σε μία ώρα την πρώτη φορά που θα 
παίξετε. 



γεια και επίθεση, Ο Βυιτι δεν έχει δυνα¬ 
τά χτυπήματα όπως και ο ΚΓιβη, ενώ ο 
πιο δυνατός, ο ϋαοΚ, δεν έχει αντοχή. 
Το πρόγραμμα ακολουθεί με πιστότητα 
όλα τα επίπεδα καί τα κόλπα του ηλε¬ 
κτρονικού. 

Ετσι στην οθόνη βλέπετε το ποσό της 
ενέργειάς σας, το όπλο που κρατάτε και 
τίποτα περισσότερο. Ο αριθμός των 
αντιπάλων είναι μεγάλος και επιτίθονται 
από αριστερά και δεξιά κάνοντας πολλά 
βαρετά πράγματα. Την πλήξη σας δεν 
μπορεί να σπάσει η κίνησή σας, τα λίγα 
χτυπήματα και το μέτριο βηίπιείίοη. 

Χρειάζεται να μαζέψετε τα μαχαίρια 
που σας ρίχνουν και να τα εκσφενδονί¬ 
σετε πάλι πίσω, να πάρετε την σιδερέ¬ 
νια ράβδο και να την κατεβάσετε σε 
μερικά κεφάλια, το σπαθί που είναι σπά¬ 
νιο αλλά εξαιρετικά αποτελεσματικό, τα 
μηλαράκια που σας προσθέτουν ενέρ¬ 
γεια, το μαστίγιο με το πιο μακρινό χτύ¬ 
πημα ενώ μπορείτε να πάρετε και να 
ρίξετε στους αντιπάλους σας κιβώτια, 
βαρέλια και τεράστιες πέτρες. 

Προσοχή στα βαρέλια με δυναμίτη 
που αναφλέγονται με το παραμικρό χτύ¬ 
πημα και ανατινάζονται με φοβερές 
συνέπειες αν στέκεστε κοντά τους. Το 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Αρχίστε την ανακύκλωση, φυτέψτε 
ένα δεντράκι, κλειδώστε το αυτοκί¬ 
νητο, υιοθετήστε ένα ζωάκι, μην 
αγοράζετε σπρέυ με χλωροφθοράν- 
θρακες, σταματήστε το κυνήγι... 


ίδιο και οι χειροβομβίδες που κρατούν 
μερικά θηλυκά δρπίβδ. Τα πιο αποτελε¬ 
σματικά όπλα είνα φυσικά τα πιστόλια, 
τα πολυβόλα αλλά κυρίως τα ρουκετο- 
βόλα που σας κάνουν δοίιννβιΐζ... 

Στα 7 επίπεδα του παιχνιδιού υπάρ¬ 
χουν σύμμαχοι αλλά και μεγάλοι κακοί. 
Για παράδειγμα στο πρώτο επίπεδο τα 
ζώα που ελευθερώνετε ορμούν και 
ξεφτιλίζουν τους αντιπάλους σας ενώ ο 
μεγάλος κακός είναι απλώς δυνατός, το 
δεύτερο πάνω στο τραίνο είναι κατά 
πολύ μετριότερο του ηλεκτρονικού και 
σας βοηθούν κάποια αρπακτικά πουλιά, 
το τρίτο σας επιφυλάσσει “περιποίηση” 
από τέσσερεις γίγαντες, ενώ στο 
τέταρτο ελευθερώνετε ελέφαντες οι 
οποίοι δεν σας ξεχνούν ούτε στο 
πέμπτο όταν χρειάζεται να αντιμετωπί¬ 
σετε ένα πελώριο τανκ! 

Το έκτο ΙβνβΙ είναι μια σκοτεινή απο¬ 
τυχία όπου επαναλαμβάνονται τα ίδια 
αλλά με λιγότερα πράγματα. Το τέλος 
του παιχνιδιού έρχεται στην βάση των 
αντιπάλων και ο μεγάλος κακός είναι 
ένας εξωγήινος! 

Δυστυχώς τα γραφικά θυμίζουν Πθπθ- 
930θ στον ΑηηδΐΓ3ά αλλά χωρίς εκείνες 
τις ανεπανάληπτες λάμψεις! 



40% | 


|^ΡΕΕΒΖΞ29 

Χρειάζονται 40 ζώα για να 
φτιαχτεί μια γούνα, αλλά μόνο 
ένα για να την φορέσει... 
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00Ν80ΙΙ ΚΙΥΙΕΜίδ 


Ι8ΗΙΟΟ 


Τ ο ηιβηυβΙ στο πίσω μέρος αφίσας που 
δίνεται μαζί με παιχνίδι για ΟβηάίιβΙά 
μηχάνημα; Πραγματικά πρωτότυπο 
ΑΙαπ! Βέβαια δεν είναι βολικό, ειδικά σε ένα 
παιχνίδι σαν αυτό όπου οι κανόνες έχουν 
ιδιαίτερη σημασία. Τίποτα δεν έχει αλλάξει 
από το πρόγραμμα που είχαμε παρουσιάσει 
στο προηγούμενο τεύχος για Μβ93 Οπνθ. 
Βέβαια η μικρότερη οθόνη περιορίζει τον 
αριθμό των τετραγώνων που υάρχουν σε 3 
είδη μόνον, στα πιο ευδιάκριτα. 

Το ωραίο είναι ότι μπορείτε να παίξετε 
ενάντια στις ικανότητάς σας, να συνδέσετε 
το παιχνίδι με το Οοπι-ίγηχ και να παίξετε 
ενάντια σε κάποιον φίλο σας, τοποθετώντας 
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ο ένας μετά τον άλλο το σωστό τετραγωνάκι 
ή ακόμα μπορείτε να παίξετε ενάντια στον 
υπολογιστή. Υπάρχει και το ΤουιτιβηηβηΙ 
ιηοάβ όπου μπορείτε να παίξετε ενάντια σε 
όσους αντιπάλους θέλετε, ο καθένας ανα¬ 
λαμβάνοντας να ολοκληρώσει έναν γρίφο. 
Σε κάθε περίπτωση, όπου χρειάζεται, εσείς 
ορίζετε το χρονικό όριο. 

Υπάρχει επίσης το μενού απ’όπου μπορεί¬ 
τε να κάνετε μερικές διαδικαστικές αλλαγές 
πάνω στο παιχνίδι. Η ανώτατη επίδειξη ικα¬ 
νοτήτων είναι να φτιάξετε ένα τετραπλό, 
δηλαδή να τοποθετήσετε τέσσερα τετραγω- 
νάκια έτσι ώστε να βάλετε ένα στην μέση 
τους και να “δέσει”. Αυτό δίνει πάρα πολ¬ 
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ΤΟΥ 

Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


λούς βαθμούς. 

Τα γραφικά δεν είναι πρόβλημα. Αν και 
αρκετά συμπιεσμένα, τα σχήματα φαίνονται 
ξεκάθαρα και δεν θα σας δυσκολέψουν. Τα 
χρώματα είναι ευδιάκριτα και αρκετά ενώ η 
εισαγωγή του παιχνιδιού είναι μερικά πυρο¬ 
τεχνήματα. 

Φανερά οι προγραμματιστές ήθελαν να 
κάνουν πολύ περισσότερα πράγματα και 
γι’αυτό έβαλαν μερικά πολύ όμορφα ηχητικά 
εφφέ στο πρόγραμμα. 






Υπέροχο, αλλά είναι κρίμα που 
κυκλοφόρησε ταυτόχρονα με το 
πολύ καλύτερο δίιαηρίιαί. 
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ΑΤΑκΙ ηβνν$ 




Ε να νέο ξεκίνημα για τον ΑΙβγΙ. 


Τώρα είναι κοντά σας γι’ αυτό που 


πραγματικά φτιάχτηκε, για ΟΙΚΙΑΚΟΣ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ. Ενας υπολογιστής σύντροφος, εργαλείο, διασκέδαση, 


εκπαίδευση και προπάντως σύμβουλος στον προγραμματισμό του σπιτιού. 


Ελάτε να γνωρίσετε τα καινούργια οικιακά προγράμματα για μια εύκολη ζωή 


και προπάντως τον θρύλο, το ΑΤΑΗΙ 520 8ΤΕ, ένα θρύλο που μεγαλώνει 



μαζί σας. 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑ 


Α. ΣΥΣΤΕΜΣ Α.Ε. 

ΣΟΛΩΝΟΣ 26, 106 73 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ.: 3640719,3642985 
ΡΑΧ: 3643239 


Λ ΑΤΑΚΙ 











































ΕΞΟΥΣΙΟΔΟΤΗΜΕΝΑ ΚΕΝΤΡΑ ΠΩΛΗΣΗΣ 
ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΠΡΟΪΟΝΤΩΝ ΑΤΑΡΙ 


ΟΝΟΜΑ 

ΟΔΟΣ 

ΠΟΛΗ 

ΑΘΗΝΑ 



ΡΙΑΥύΙδΙΟΝ 

ΣΟΛΟΜΟΥ 34 

ΑΘΗΝΑ 

ΛΑΜΠΡΟΠΟΥΛΟΙ ΑΦΟΙ 

ΣΕΡΙΦΟΥ&ΑΙΛΙΑΝΟΥ 12 

ΑΘΗΝΑ 

ΜΙΝΙΟΝ 

Γ' ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΥ 8-10 

ΑΘΗΝΑ 

ωρι 

ΓΕΡΑΝΙΟΥ 44 

ΑΘΗΝΑ 

3ΜΑΒΤ 1 

ΜΠΟΤΑΣΗ 6 

ΑΘΗΝΑ 

ΣΥΜΠΑΝ 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 27 

ΑΘΗΝΑ 

ΡΙΟΤ 

Σ0ΥΛΤΑΝΗ16 

ΑΘΗΝΑ 

ΕΑ5ΥΤΕ0Η 

ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ188 

ΑΘΗΝΑ 

ΓΡΑΜΜΗ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ9 

ΑΘΗΝΑ 

δΟΕΤΜ/ΑΒΕ ΟΕΝΤΕΒ 

ΧΑΛΚΟΚΟΝΔΥΛΗ 22 

ΑΘΗΝΑ 

ΡΙΑΝΟ 

ΚΑΝΙΓΓΟΣ 33 

ΑΘΗΝΑ 

ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ ΜΑΒΚΕΤ ΑΕ 

ΜΠΟΤΑΣΗ 7 

ΑΘΗΝΑ 

ΤΟΡ ΟΟΜΡύΤΕΒ 8Η0Ρ 

ΔΩΔΕΚΑΝΗΣΟΥ 18 

ΚΑΛΑΜΑΚΙ 

ΠΙΤΛΟΓΛΟΥ ΣΤΑΥΡΟΣ 

ΤΑΞΙΑΡΧΩΝ 48 

ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΣ 

ΡΑΤΕΟΑΤΕΕΠΕ 

ΕΛ.ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 139 

Ν.ΕΡΥΘΡΑΙΑ 

ΤΖΑΝΕΤΗ ΑΙΚΑΤΕΡΙΝΗ 

Λ.ΠΕΤΡ0ΥΠ0ΛΕΩΣ 43 

Ν.ΛΙΟΣΙΑ 

ΖΑΦΕΙΡΟΠΟΥΛΟΣ θ. & ΣΙΑ 

ΠΑΡΙΔΟΣ 94 

Ν.ΛΙΟΣΙΑ 

ΡΑΝϋΑ 00ΜΡΙΠΓΕΒ3 

ΚΗΦΙΣΙΑΣ & Ν.ΠΑΡΙΣΗ 

Ν.ΦΥΧΙΚΟ 

ΚΥΒΟΣ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒδ 

Λ.ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ 122 

Ν.ΚΟΣΜΟΣ 

δΜΑΗΤ Ν 

Π. ΡΑΛΛΗ170 

ΝΙΚΑΙΑ 

ΑΓΓΕΙΑΔΗΣ Γ.-ΑΓΓΕΙΑΔΗ Α. 

ΚΟΝΔΥΛΗ 52 

ΝΙΚΑΙΑ 

ΟΡΤΙΟΝ 

ΦΙΛΟΛΑΟΥ 38 

ΠΑΓΚΡΑΠ 

ΣΑΜΟΥΡΚΑΣΙΔΗΣ Β. 

ΣΑΧΤΟΥΡΗ 63 

ΠΕΙΡΑΙΑΣ 

ΕΝΑ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒδ 

ΝΟΤΑΡΑ 59 

ΠΕΙΡΑΙΑΣ 

ΡΟΟΕΝΤΕΒ 

ΑΙΜ.ΒΕΑΚΗ 49 

ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 

ΤΑΤΣΗΣ ΣΤ. 

ΑΝΔΡΓΓΣΑΙΝΗΣ 38 

ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 

ΕΒΕΛΚΟ 

Λ.ΠΕΝΤΕΛΗΣ40 

ΧΑΛΑΝΔΡΙ 

ϋΑΤΑδΗΟΡ 

ΠΛΑΤΩΝΟΣ 7 

ΧΑΛΑΝΔΡΙ 

ΜΙΟΒΟΝΙΟδ 

ΤΡΙΠΟΛΕΩΣ 44 

ΑΓ.ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 

ΜΠΟΤΑΣΗ 8 

ΑΘΗΝΑ 

ΑΤΗΕΝδ ΟΟΜΡυΤΕΠ 



ΟΕΝΤΕΒ 

ΠΑΤΗΣΙΩΝ 40 

ΑΘΗΝΑ 


ΕΠΑΡΧΙΑ 



ΣΥΝΘΕΣΙΣ ΑΕ 

ΜΕΣΗΝΕΖΗ 3 

ΑΙΓΙΟ 

ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΗ ΛΥΣΗ 

ΔΗΜΗΤΡΙΑΔΟΣ 249 

ΒΟΛΟΣ 

ΚΕΧΑΙΔΗΣ ΑΕΒΕΤΕ 

ΙΑΣΟΝΟΣ 95 

ΒΟΛΟΣ 

δυΡΕΒ δουΝϋΐο 

ΘΕΡΙΣΟΥ 30 

ΗΡΑΚΛΕΙΟ 

ΙΝΕΟ 

ΔΗΜΟΚΡΑΤΙΑΣ 27 

ΗΡΑΚΛΕΙΟ 

δΗΑΕΤ ΗΕί.ίΑδ 

ΝΑΠ.ΖΕΡΒΑ 10 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

δΟΡΤδυΡΡΟΒΤ 

ΒΑΣ.ΓΕΩΡΓΙΟΥ 12 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΜΙΚΡΟΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ 

ΚΑΤΣΙΜΙΔΟΥ14 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΚΕΝΤΡΟ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 



Ρ00ΕΝΤΕΒ 

ΚΑΠΟΔΙΣΤΡΙΟΥ 27 

ΙΩΑΝΝΙΝΑ 

ΡΒΟΘΒΑΜ ΕΠΕ 

ΧΑΡ.ΤΡ1ΚΟΥΠΗ 26 

ΙΩΑΝΝΙΝΑ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

ΑΙΑΝΤ0Σ1 

ΚΑΒΑΛΑ 

δΟΙΕΝΟΕ ΜΑΒΚΕΤ 

ΑΛ.ΠΑΝΑΓΟΥΛΗ 14 

ΚΑΛΑΜΑΤΑ 

ΟΟΜΡυίΑΝΰ ΕΠΕ 

ΕΙΡΗΝΗΣ 37 

ΚΑΡΔΙΤΣΑ 

ΧΑΚ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒδ 

21ης ΙΟΥΝΙΟΥ 100 

ΚΙΛΚΙΣ 

ΓΑΒΑΝΟΥΔΗ ΕΛΕΝΗ 

ΛΕΩΦ. ΗΡΩΩΝ 10 

ΚΟΜΟΤΗΝΗ 

ΜΗΧ/ΝΩΣΗ ΠΕΛ/ΝΗΣΟΥ 

ΑΔΕΙΜΑΝΤΟΥ 55 

ΚΟΡΙΝΘΟΣ 

ΠΑΡΘΕΝΙΑΔΗΣ ΑΝΤ. ΕΜΜ. 

Β.ΠΑΥΛ0Υ15 

ΚΩΣ 

ΡΥΒΑΜΙϋ 



ΟΟΜΡΙΓΓΙΝΘ ΟΕΝΤΕΒ 

ΚΑΠΟΔΙΣΤΡΙΟΥ 34 

ΛΑΜΙΑ 

ΓΚΑΡΥ ΓΚΑΝΙΣ 



(6.Θ.ΙΜΡ0ΒΤ) 

ΠΑΛΑΜΑ10 

ΛΑΡΙΣΑ 

ΔΙΑΜΑΝΤΟΠΟΥΛΟΣ Ε.Ε 

ΜΠΟΥΦΙΔΟΥ17 

ΛΕΙΒΑΔΙΑ 

ΗΛΕΚΤΡΑΓΟΡΑ 



ΝΑΥΠΑΚΤΟΥ 

ΤΖΑΒΕΛΑ 9 

ΝΑΥΠΑΚΤΟΣ 

ΟΟΜΡύΤΕΒ οιυΒ 

Λ.ΑΜΑΛΙΑΣ 15 

ΝΑΥΠΛΙΟ 

ΑΝΑΛΩΣΙΜΟ 

ΚΟΡΙΝΘΟΥ 43 

ΠΑΤΡΑ 

ΙΝΡΟδΥδΤΕΜ 

ΜΟΥΡΟΥΖΗ 44 

ΠΑΤΡΑ 

ΙΝΕΟ 

ΗΓΟΥΜ. ΓΑΒΡΙΗΛ 43 

ΡΕΘΥΜΝΟ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΣΕΡΡΩΝ 

ΜΕΡΑΡΧΙΑΣ 40 

ΣΕΡΡΕΣ 

ΛΑΓΟΥΔΑΚΗΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 

ΔΑΣΚΑΛΟΓΙΑΝΝΗ18 

ΣΗΤΕΙΑ 

ΨΥΧΟΓΙΟΣ Κ.& ΣΙΑ ΟΕ 

ΛΥΚΟΥΡΓΟΥ 54 

ΣΠΑΡΤΗ 

ΒΑΡΘΑΛΠΉΣ ΛΕΩΝ. 

ΠΡΩΤΟΠΑΠΑΔΑΚΗ 38 

ΣΥΡΟΣ 

ΜΕΘΑΡΟΐΥΕΒ 



ΟΟΜΡΙΙΤΕΒδ 

ΑΣΚΛΗΠΙΟΥ 49 

ΤΡΙΚΑΛΑ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 



ΦΛΩΡΙΝΗΣ 

ΜΕΓΑΡΟΒΟΥ23 

ΦΛΩΡΙΝΑ 

ΕνίΑ ϋΑΤΑ 

ΚΟΠΟΥ 1 

ΧΑΛΚΙΔΑ 

ΙΝΕΟ 

ΑΠ0Κ0ΡΩΝ0Υ117 

ΧΑΝΙΑ 

ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ ΤΙΜΕ 

ΚΥΔΩΝΙΑΣ 141 Β' 

ΧΑΝΙΑ 




Σ ε πολλούς 
παλαιότε- 
ρους χρή¬ 
στες πιθα¬ 


νόν να είναι γνωστό 
από τις εκδόσεις του 
για υπολογιστές 
όπως ο Απΐδ(Γ3ό ή οι 
συμβατοί. Προσωπικά 
ποτέ δεν μου άρεσε ιδιαί¬ 
τερα και η έκδοση για 
θ3ΠΤ6όογ δεν μπόρεσε 
να μεταβάλλει την άποψή 
μου.Ο ήρωας του παιχνι¬ 
διού ονομάζεται 
ΗοοΚίοτά (όχι δεν είναι 
αυτός με τους φακέλ- 
λους) αλλά προτιμά να 
τον φωνάζουν ΠοεΚγ 
(όχι δεν είναι ο 
Σταλλόνε). Από δω και 
μπρος θα τον λέμε Ρόκυ 
-το γύρισα σε ελληνικό 
για δύο λόγους: α) γιατί 
είναι πολιτική του περιο¬ 
δικού να αποφεύγει να 
χρησιμοποιεί ξένη ορο¬ 
λογία και β) γιατί βαριέμαι 
να αλλάζω από ελληνικά 
σε αγγλικά πατώντας τρία πλήκτρα κάθε φορά! 

Ο Ρόκυ λοιπόν έχει την εξής σοβαρή αποστολή: πρέπει να ανοίγει δρόμο 
σε ένα λαβύρινθο, μαζεύοντας διαμαντάκια και αποφεύγοντας τα εχθρικά δια- 
κείμενα προς αυτόν πλάσματα. Τώρα πώς ξεχωρίζετε αυτά τα πλάσματα; 
Εύκολο! ΟΛΑ τα κινούμενα πλάσματα είναι εχθρικά. Με το ίίρ -συγγνώμη τιπ- 
αυτό πιστεύω να σας διευκολύναμε αρκετά στο παιχνίδι σας. Το άλλο του 
πρόβλημα είναι ότι ο η περιοχή γύρω του είναι γεμάτη βαρειά αντικείμενα, που 
ποικίλλουν ανάλογα με την πίστα (βράχοι στον κόσμο των σπηλαίων, καλύβες 
στον κόσμο της ζούγκλας και κάτι σαν τσούχτρες στον κόσμο της θάλασσας). 
Περιέργως αν αυτά τα αντικείμενα πέσουν στο κεφάλι του Ρόκυ αποδεικνύο- 
νται σκληρότερα από αυτό, έχοντας σαν αποτέλεσμα την απώλεια μιας ζωής. 
Οταν -και αν- καταφέρει να μαζέψει τον απαραίτητο αριθμό διαμανπών για 
κάθε πίστα, πρέπει να βρει την έξοδο που εμφανίζεται για να την κάνει στην 
επόμενη.Το παιχνίδι 
δεν είναι άσχημο, 
χωρίς ταυτόχρονα να 
είναι και συναρπαστι¬ 
κό. Αν έχετε παίξει 
στο παρελθόν το παι¬ 
χνίδι και το βρήκατε 
διασκεδασπκό πάρτε 
το, αλλιώς υπάρχουν 
σίγουρα καλύτερες 
τπιλογές. 


ΙΤΥ1·Ι<νϋΜ 


Μόνο για τους φανατι¬ 
κούς. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

81 

ΗΧΟΣ 

76 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

77 

ΓΕΝΙΚΑ 

74 


Ηθυ$Ε 

ΝΙΝΤΕΝϋΟ 

ΡΟΡΜΑΤ 

6ΑΜΕ ΒΟΥ 

ΤΕ5Τ 

ΟΑΜΕ ΒΟΥ 


Γ. ΦΑΡΜΑΚΗ 



υδΕΚ 91 
















































Μ. ΝΤΑΜΟΥΛΑΚΗ 


Γειά σας ξανά φίλοι 
των ΒΡΟβ και ΟΜε. Σ’αυτό 
το τεύχος θα συνεχίσουμε 
το αναλυτικό μας ταξίδι 
στον φανταστικό κόσμο τον 
ΗΡΟ. Αφού είχαμε πεί λοι¬ 
πόν για το πως θα μπορέσε¬ 
τε να δώσετε ζωή στον 
χαρακτήρα σας φτιάχνοντας 
τα χαρακτηριστικά του 
(θίΓβηυΙΙι, ΟοηβΙίΙυϋοη βίο), 
θα συνεχίσουμε την λεπτο¬ 
μερή δημιουργία του χαρα¬ 
κτήρα σας. 


ΚΑάσεις και ΗΗ Ροίηίβ 

Πρώτα απ'όλα αφού δημιουργήσετε τα χαρακτηρι¬ 
στικά, θα πρέπει να αποφασίσετε τί κλάση θέλετε 
να είστε. Μπορείτε να διαλέξετε ανάμεσα απο 
ΡβΙβάίη, ΡίςίιίβΓ, ΡίβηςβΓ, Μ39β, Ρπθδί, Ρδγοίιοηίο, 
ΙΙΙυδίοηίεί, ΜοηΚ, Οτυίά, ΟΙβπο, Τίιίβί, Β3Γά. Είναι 
σημαντικό το τι είδους κλάση θα δώσετε στον 
χαρακτήρα σας και δεν εξαρτάται μόνο από εσάς 
αλλά και από τα ΡοΙΙ που θα έχετε φέρει στα ζάρια 
στην αρχή. Κάτι που ίσως δεν αναφέραμε στο 
προηγούμενο τεύχος είναι ότι ο τρόπος που 
ρίχνονται τα ζάρια, είναι στην κρίση του κάθε ϋΜ. 
Δηλαδή η επιλογές είναι αρκετές: Από 3ά6, 4ά6 
(και κρατάς τα 3 μεγαλύτερα), 7ά6 (και κρατάς τα 
6 μεγαλύτερα) ή ακόμα και 1ά6 (ξεκινώντας όλα 
τα βόίίίίίβδ από το 8). 

Οπως είπαμε λοιπόν είναι σημαντική η επιλογή 
Ρβοβ του χαρακτήρα και δεν κρίνεται μόνο από 
εσάς. Για παράδειγμα αν θέλετε να δημιουργήσε¬ 
τε ένα μάγο θα πρέπει να έχετε ένα υψηλό γοΙΙ 
στο ΙηΙθΙΙί 9 θηοθ, αν όμως θελήσετε να δημιουργή¬ 
σετε έναν ΡβΙβάίη (τον οποίο θα συνιστούσα 



χωρίς αμφιβολία) θα πρέπει να έχετε ΑΡΚΕΤΑ 
υψηλά ΒοΙΙ σε πολλά από τα χαρακτηριστικά σας, 
με βασικότερο το ΟίιβπδΓπβ. Σ’αυτό το σημείο λοι¬ 
πόν η επιλογή είναι μόνο και μόνο δική σας. 

Αφού λοιπόν αποφασίσετε και αυτό το (πολύ 
δύσκολο θα έλεγα) σημείο, μιας και το π χαρακτή¬ 
ρα θα πάρετε θα πρέπει να το σκεφτείτε πολύ, θα 
πρέπει να φτιάξετε τα λεπτομερή πλέον στοιχεία 
του που είναι: Τα Ηίί Ροίηίδ σας, τα οποία θα πρέ¬ 
πει να τα ρίξετε αφού δημιουργηθεί ο χαρακτήρας 
σας, τα όοπυε που θα έχει ανάλογα με τα χαρα¬ 
κτηριστικά του, δηλαδή αν κάποιος παίχτης έχει 
δημιουργήσει ένα (ίςίιίβΓ και έχει φέρει στα ΡοΙ118 
στο δίΓ 8 Π 9 ΐά, τότε θα έχει +3 Ηιί Ροίηίδ Ιο Ηίί και 
+6 Ηίί Ροίηίδ ίο 03Π139Θ δηλαδή όταν θα χτυπήσει 
κάποιον αντίπαλο θα του κάνει 6 (ιίί ροίηίδ ζημιά 
παραπάνω, ενώ θα έχει μια ευκολία για να τον χτυ¬ 
πήσει +3. Μετά από αυτά θα πρέπει να υπολογί¬ 
σει το ΤΗΑΟΟ του (ΤΗΑΟΟ = Το Ηίί Αππογ ΟΙβδδ 
0) δηλαδή το Τ1ΐ3θ0 δείχνει πόσο έυκολα θα μπο¬ 
ρεί ο χαρακτήρας σας να χτυπήσει κάποιον άλλο 
χαρακτήρα. 

Το ΤίιβοΟ κάθε χαρακτήρα είναι ανάλογο με την 
κλάση και με το ίβνβί του. Κάθε φορά λοιπόν που 
κάποιος χαρακτήρας θα θέλει να χτυπήσει κάποι¬ 
ον άλλο, πρέπει να κάνει ένα οίιβοΚ στο ΤίιβοΟ το 
οποίο υπολογίζεται ως εξής: Αν έχετε ΤίιβοΟ 12 
και ο αντίπαλος έχει Αππογ ΟΙβδδ 1 τότε μπορείτε 
να τον χτυπήσετε με 11, γιατί 12-1=11. Δηλαδή αν 
ο χαρακτήρας έχει θετικό ΑΟ (ΑππουΓ ΟΙβδδ), τότε 
αφαιρείτε το ΑΟ του από το ΤίιβοΟ σας, ενώ αντί¬ 
θετα αν έχει ο αντίπαλος αρνητικό ΑΟ (π.χ -2) 
τότε τον πιάνετε με 14 γιατί 12+2=14, δηλαδή 
όταν έχει αρνητικό ΑΟ κάνετε πρόσθεση. 

3ανϊη9 ΤΗγο»8 

Στην συνέχεια θα πρέπει να φτιάξετε τα δβνίης 
ΤίίΓονν σας. Αυτά είναι κάποια ΟίιβοΚ που θα κάνε¬ 
τε όταν κάποιος αντίπαλος σας κάνει κάποιο 
δρβίί ή σας χτυπήσει κάποιο τέρας το οποίο θα 
προσπαθήσει να δηλητηριάσει τον χαρακτήρα 
σας ή ακόμα από κάποιο τέρας το οποίο θα προ- 




















σπαθήσει να σας πετρώσει! Τα δενιπς ΤίίΓοννε 
διαμορφώνονται ανάλογα με το ΙβνβΙ στο οποίο 
είστε. Τέλος χωρίζονται στις παρακάτω κατηγο¬ 
ρίες. 

$3νίπ9 ΤΗγο» ν$ Ηοά/δίυίί/Μίβηύ: Οταν 
σας ζητηθεί από τον ΘΜ να κάνετε ένα τέτοιο 
οίιβοΚ, σημαίνει ότι κάποιος ή κάτι έχει προσπα¬ 
θήσει να σας κάνει κακό με κάποιο Βοά (μαγικό 
αντικείμενο) ή με κάποιο είυίί ή ννβπά (π.χ αν 
κάποιος μάγος έχει ένα ννβηά - ραβδί- το οποίο αν 
σας χτυπήσει θα σας κάνει κάποια Η.Ρ ζημιά, 
τότε θα πρέπει να κάνετε το ανάλογο οίιβοΚ 
ρίχνοντας ένα δβνίπρ ΙίίΓονν νδ Βοά/δίυίί/νΥεηά. 

δβνίηβ ΤΗγοή νδ Βι-οβΙΙι ΜΤβαροη: Πολύ 
επικίνδυνο. Αν σας ζητηθεί ποτέ να το ρίξετε, 
σημαίνει ότι κάποιος ή κάτι (συνήθως κάποιος 
δράκος) προσπάθησε να σας ρίξει όΓββίίι! Για 
παράδειγμα άν ένας κόκκινος δράκος σας έριξε 
ΒΓθβΙίι φωτιάς, τότε θα πρέπει να κάνετε αυτό το 
ΟΙίθοΚ για να δείτε αν θα αποφύγετε το κάψιμο, 
αν θα σας κάνει την μισή ζημιά ή αν θα σας χτυπή¬ 
σει με όλη την δύναμη. Αν για παράδειγμα σας 
ρίξει Βτβθίίτ 100 Η.Ρ τότε αν το γλυτώσετε θα 
χτυπηθείτε κατά 50 Η.Ρ, αλλιώς θα σας χτυπήσει 
κατα 100(1). 

δβνίπρ ΤΗγο» νδ δρβΙΙ: Συνήθως χαρακτήρες 
σαν τους μάγους θα σας φέρουν στο σημείο να 
κάνετε ένα τέτοιο ςήοοΚ. Αν για παράδειγμα 
ένας μάγος υψηλού ΙβνβΙ επιχειρήσει να σας 
κάνει ένα ΡββόΙβ Μίπά (ερβΙΙ το οποίο κατεβάζει 
το ΙηίβΙΙίρβποβ), τότε θα σας ζητηθεί να κάνετε 
το ΟίιβοΚ. Αν το πετύχετε έχει καλώς, αλλιώς θα 
γίνετε λιγουλάκι χαζός!! 

δανΙηβ ΤΗγομ νδ Ρ3Γ3ΐγζ3ϋοη/ Ροϊδοη/ 
ΟοβΙΗ: Από τα πιό επικίνδυνα οίιβοΚ που θα 
κάνει ο χαρκατήρας σας. Αν σας ζητηθεί να κάνε¬ 
τε ένα τέτοιο οίιβοΚ, τότε σίγουρα να εύχεστε να 
το πετύχετε γιατί αλλιώς μπορεί και να πεθάνετε. 
Πχ αν κάποιο τέρας σας χτυπήσει, τότε θα κάνε¬ 
τε ένα οίιβοΚ νδ ΡβΓβΙγζβΙίοη, αν το χάσετε τότε 
θα μείνετε στην χειρότερη περίπτωση παράλυ¬ 
τος, ενώ αν σας ζητηθεί να ρίξετε ένα δβνίπρ 
Τίττονν νδ Οββίίι από κάποιο δρβΙΙ Μάγου ή από 
κάποιο πολύ δυνατό χτύπημα (που πρέπει να 
είναι πάνω από 50 Η.Ρ για να σας ζητηθεί να ρίξε¬ 
τε δβνίπρ ΤίίΓονν νδ Οββίίι) και χάσετε το οίιβοΚ 
τότε πολύ απλά θα... ΠΕΘΑΝΕΤΕ! 
δβνΐηβ ΤΗγομ νδ ΡβΙΗΙίεαΗοπΒ/ 
ΡοΙγπιοτρΗ: Θα πρέπει να σας έχει επιτεθεί 
κάποιο τέρας το οποίο ίσως με την επίθεσή του 
να σας κάνει πέτρα (ΒβείΙίΚε π.χ) ή κάποια μέδου¬ 
σα η οποία σας κάνει πέτρα. Τότε θα πρέπει να 


κάνετε ένα τέτοιο οίιβοΚ, αλλιώς οι συνέπειες δεν 
θα είναι και τόσο ...ευχάριστες για τον χαρακτήρα 
σας. 

Ικανότητες 

Υστερα από τα δβνίπρ Τίττοννε λοιπόν, θα πρέπει 
να διαλέξετε τα νΐ/ββροπ ΡΓοίίοίβπογ και τα Νοπ 
ννββροπ ΡΓοίίοίβπογ. Αυτά είναι διάφορες ικανό¬ 
τητες που αποκτάει ο χαρακτήρας σας όσο ανε¬ 
βαίνει ίβνβΙ. Η διαφορές των ΙΛ/ββροπ 
ΡΓοίίοίβπογ από τα Νοπ ΙΛ/βεροπ ΡΓοίίοίβπογ είναι 
ότι τα VI/Ρ είναι ικανότητες όπως να χειρίζεστε 
καλά κάποιο όπλο, όπως Ιοπρ δννοΓά, Τννο 
Ηβπάβά δννοΓά, 1_3Π0β κλπ ενώ αντιθέτως τα 
Ν1Λ/Ρ είναι διάφορες ικανότητες που αποκτάει ο 
χαρακτήρας σας, κάπ σαν βόίΐίίίβε π.χ δρβΙΙ 0Γ3ίί 
(να μπορείτε να αναγνωρίζετε τα ερβΙΙ κάπου 
ερβΙΙ οβείβΓ), ΗββΙίπρ (μια ικανότητα όπου σας 
κάνει να μπορείτε να δέσετε ή και να φροντίσετε 
κάποιο πληγωμένο εν ώρα μάχης) κλπ Και τα \Λ/Ρ, 
ΝννΡ με την σειρά τους ανεβαίνουν ανάλογα με 
το ίβνβ! που είσαστε. Δεν θα πρέπει να ξεχάσου- 


με ότι ανάλογα με τον χαρακήρα που θα φτιάξετε 
θα έχετε και κάποια Βοπυε σε συνάρτηση πάντα 
με τη φυλή ή την κλάση που έχετε διαλέξει. Ενα 
απλό παράδειγμα είναι ότι αν αποφασίσετε να 
πάρετε ϋΓονν ΕΙί (είναι ένα είδος βΐί που ζουν 
κάτω από την γη), τότε θα έχετε ίσως κάποια 
βχίΓ3 ερβΙΙ όοπυε ή ακόμα κάποια + στο ίο ίιίί. Θα 
πρέπει φυσικά να διαλέξετε και την θεότητα που 
θα θέλατε να πιστεύετε (κι εδώ παίζει σημαντικό 
ρόλο για το χαρακτήρα σας το ποιά θεότητα θα 
διαλέξετε, γιατί ανάλογα μ’αυτήν θα πάρετε και 
κάποια όοπυε ακόμα). 

Ακόμα μην ξεχάσουμε να πούμε ότι για να διαλέ¬ 
ξετε θεότητα θα πρέπει πρώτα να διαλέξετε τί 

ΑΙΙίςπιβηί θα έχετε, αλλά αυτό είναι μια άλλη ιστο- 

* γ ,- 

ρία που θα εξηγήσουμε την επόμενη φορά, όπου 
και θα αρχίσουμε μια λεπτομερή εξήγηση για τον 
κάθε είδους χαρακτήρα, (όλα αυτά φυσικά αν έχω 
επιβιώσει μέχρι τότε, γιατί στον κόσμο του 
Αάνβποβά Ουπςβοπε & ϋΓβςοηε τίποτα δεν είναι 
σταθερό), ϋβποίιο, Τίιβ ΡβΙβάίη Οί ΤΓυίίι Από 
ϋυείίοβ. 
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ια το καλοκαίρι αυτό (που προ- 
βλέπεται αρκετά καυτό) το 118ΕΚ 
έχει για σας όχι σωσίβια, αλλά δύο 
(ναί, ναί ΔΥΟ) ΡΟ 286. Εσείς, για να 
τα κερδίσετε, δεν έχετε παρά να λά¬ 
βετε μέρος στο διαγωνισμό, συ¬ 
μπληρώνοντας απλά όπως πάντα, το 
κουπόνι. ΠΡΟΣΟΧΗ ΟΜΩΣ! Ο διαγω¬ 
νισμός αυτός διεξάγεται σε δύο συ¬ 
νέχειες! Δηλαδή, για να συμμετέχε¬ 
τε πρέπει να συμπληρώσετε το κου¬ 
πόνι Α που βλέπετε στη σελίδα 95 
δεξιά, αλλά ΔΕΝ ΘΑ ΤΟ ΣΤΕΙΛΕΤΕ 
ΤΩΡΑ ΣΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ. Θα κάνετε 


υπομονή μέχρι τον επόμενο μήνα 
για να συμπληρώσετε και το κουπό¬ 
νι Β (που φυσικά θα είναι διαφορετι¬ 
κό) και τότε θα τα ταχυδρομήσετε 
ΚΑΙ ΤΑ ΔΥΟ ΜΑΖΙ. Νικητές θα είναι 
όσοι απαντήσουν σωστά και στις έξι 
ερωτήσεις (από τρεις σε κάθε κου¬ 
πόνι). Φυσικά αν υπάρχουν περισ¬ 
σότεροι από δύο νικητές, θα γίνει 
κλήρωση. 


ο__ 

στής σε όλους ΕΑ5ΥΤΕΟΗ (Μαυρομιχάλη 188, Λ.Αλεξάν¬ 
δρας, τηλ. 6438784) που έχει όλους τους υπολογιστές 
που θέλετε ή ονειρεύεστε και τους συνοδεύει πάντα με 
εγγύηση και υπεύθυνο εβι-νϊοβ. Και μήν ξεχάσετε την δι¬ 
εύθυνση του καταστήματος, γιάτί η μεγάλη κλήρωση θα 
γίνει εκεί το Σάββατο 12 Σεπτεμβρίου 1992 και ώρα 
11:30. Από το υ3ΕΠ και την ΕΑ3ΥΤΕΟΗ καλή επιτυχία 
και καλές διακοπές! 


94 υ8Εη 





























Α 

ΙΜΚ Μς ρίξουμε μια πιο προσεκτική ματιά στις 
ευρβΓ προσφορές του υ5ΕΠ! Οι δύο υπερτυχεροί λοι¬ 
πόν που θα βγούν από την κλήρωση, κερδίζουν ο καθέ¬ 
νας από ένα ΡΟ 286 μάρκας Θ3Κ στα 16 ΜΗζ, με μο¬ 
νόχρωμη οθόνη ν<3Α και ένα άπνβ 5.25 ιντσών χωρητι¬ 
κότητας 1 .2 ΜΒ, αξίας 1 50.000 δρχϋ Υπάρχει έστω και 
ένας λόγος να μήν είστε εσείς ο κερδισμένος; 




ΚΟΥΠΟΝΙ Α 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ_ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ_ΠΟΛΗ_Τ.Κ. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ_ΗΛΙΚΙΑ 

1) Τί σημαίνουν τα αρχικά νΟΑ;_ 

2) Ποια εταιρεία κατασκευάζει τον επεξεργαστή 180286;_____ 

3) Τί σημαίνουν τα αρχικά ΙΒΜ;_ 

ΠΡΟΣΟΧΗ: ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ ΑΥΤΟ ΝΑ ΣΤΑΛΕΙ ΣΤΟ υβΕΠ ΜΑΖΙ ΜΕ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ Β 
ΠΟΥ ΘΑ ΥΠΑΡΧΕΙ ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 27! 


I- 




υβΕΗ 95 





















































ΟΒΥδΤΑΙδ ΟΡ ΑΗΒΟΒΕΑ 


ΡΟ 5.25" 3.000 

ΡΟ 3.5" 3.000 

ΑΜΙΟΑ 3.000 

5Τ 3.000 



Ρ14 ΤΟΜΟΑΤ 


ΡΟ 5.25" 
ΡΟ 3.5" 


5.500 

5.500 



ΑΜΙΟΑ 

5Τ 


ΗϋΝΤΕΒ 


4.500 

4.500 



ΒΕΑ5Τ ΒυδΤΕΒδ 


ΑΜΙΟΑ 

8Τ 


3.000 

3.000 



ΑΜΙΟΑ 

3Τ 


ΒΕϋΤΕΒΟδ 


4.500 

4.500 



ΜΕΤΑΙ ΜϋΤΑΝΤ 


ΡΟ 5.25" 

3.000 

ΡΟ 3.5" 

3.000 

ΑΜΙΟΑ 

3.000 

8Τ 

3.000 



ΤΟΜ & ΤΗΕ ΟΗΟδΤ 


ΡΟ 5.25” 

3.000 

ΡΟ 3.5" 

3.000 

ΑΜΙΟΑ 

3.000 

δΤ 

3.000 



ΤνΐΙΝ νΟΒΙΒ 

ΑΜΙΟΑ 3.000 

δΤ 3.000 

ΑΜδ/ϋ 3.000 


ΑΜΙΟΑ 

δΤ 


Β ΤΥΡΕ II 


3.000 

3.000 


ΙΒΟΝ ΙΟΒΟ 


ΡΟ 5.25" 

4.000 

ΡΟ 3.5" 

4.000 

ΑΜΙΟΑ 

3.000 

δΤ 

3.000 

ΑΜδ/Ρ 

3.000 




ιιΐνΜΐ >ι μ υινυ 


Ολα τα προγράμματα που βλέπετε συνοδεύονται από πλήρη πιβηυβίο 
και οδηγίες χρήσεως που είναι γραμμένα στα Ε ^ Λ «ν · Λ 


9β υβεη 


















































































ΙΑΒΒΥ ΤΒΙΡΙΕ ΡΑΟΚ 

ΡΟ 13.500 

ΑΜΙΟΑ 13.500 

Ι.ΑΒΒΥ I (80) 

ΡΟ 11.500 

8ΡΑ0Ε ΟϋΕδΤ I (801) 

ΡΟ 11.000 

ΗΕΑΒΤ ΟΡ ΟΗΙΝΑ 
(ΟΟΑ,ΕΟΑ) 

ΡΟ 11.500 

ΑΜΙΟΑ 11.000 


ροιιοε ουεδτ ιικνοΑ) 

Ρ0 

ΑΜΙΟΑ 

11.500 

11.000 

ΙΑΒΒΥ V (νΟΑ) 

ΡΟ 

ΑΜΙΟΑ 

11.500 

11.000 

8ΡΑ0Ε ΟϋΕδΤ IV 

ΑΜΙΟΑ 

11.000 

ΚΙΝΟ'δ ΟϋΕδΤ V 

ΑΜΙΟΑ 

11.500 

ΒΕΒ ΒΑΒΟΝ 

ΑΜΙΟΑ 

11.000 

ΒΙ8Ε ΟΡ ΤΗΕ ΟΒΑΟΟΝ 

ΑΜΙΟΑ 

11.500 

νΐίίΥ ΒΕΑΜΙ8Η 

ΡΟ (\/ΟΑ) 

Ρ0 (ΕΟΑ) 

11.500 

11.500 


ΒΟΒΙΝ ΗΟΟΒ (ΥΟΑ) 


ΡΟ 

11.500 

ΟΟΟΕΝΑΜΕ: ΙΟΕΜΑΝ 

ΑΜΙΟΑ 

9.900 

εΟΙΟΝΕί'δ ΒΕΟϋΕδΤ 

ΑΜΙΟΑ 

9.900 

ΚΙΝΟ'δ ΟϋΕδΤ 

IV 

ΑΜΙΟΑ 

7.500 

8ΤΕΙΙ.ΑΒ 7 


ΑΜΙΟΑ 

7.500 

ΙΑΒΒΥ II 


ΑΜΙΟΑ 5.900 


ΜΑΝΗΙΙΝΤΕΒ II 


ΑΜΙΟΑ 5.900 


οοι,ΒΒυδΗ 


ΑΜΙΟΑ 5.900 





Μ5ΤΒΜ) ΟΙδΚ 

Τ\ΛΠΝ ..^ 

ΗΙΟΚ ΟΑΝΟΕΒΟυδ II. · 

δΤΑΒ ΟΟΝΤΒΟί..····.3· 40 οο 

ΑΙΒ ΟΟΜΒΑΤΑΟΕ3.^ 

.. 


ΡΟ 0ΑΜΕ8 

Ρ-19 5.25" . 

ΙΝϋΙΑΝΑ ΜΝΕ8 5.25" . 

ίΟΟΜ 5.25".... 

ΜΝ8ΗΙΡ 2000 5.25", 3.5" . 

ΒΑΙίΒΟΑΟ ΤΥΟομ 5.25" .γ 

ΊΜ8 II 5.25". “ 

: Ί5 II 5.25" . . 

.9 


900 


5.900 


9.900 


900 


200 


200 


9.200 


'Δι' 


-Δ 






Λ 


ΙΕΜΜΙΝ05.9.500 

\Λ/ΟΜΕΝ ΙΝ ΜΟΤΙΟΝ.9.500 

ΑΝΙΜΑΕ5 ΙΝ ΜΟΤΙΟΝ.9.500 

ΡΗΥΟΗΟ ΚΙΙ_Ι_ΕΠ.9.500 

ΤΟ\Λ/Ν \Λ/ΙΤΗ ΝΟ ΝΑΜΕ5.9.500 


υβεη θτ 
















































ΙδΗΙϋΟ .9.900 

ΗΑΒΟΒΑΙ_Ι_!.9.900 

ΟΝ3Ι_ΑυαΗΤ .9.900 

ΟΒΑΝΑϋΑ .1 1.900 

ΟΑΙΑΠΕ3 .1 1.900 

3ΤΑΠ ΟΟΝΤΠΟί..11.900 


ΰι) 

1— 

■ _ 

ννΟΜΕΝ ΙΝ ΜΟΤΙΟΝ. 

.10.900 

ΑΝΙΜΑίδ ΙΝ ΜΟΤΙΟΝ. 

.10.900 

61ΙΝ3ΗΙΡ & ΜΙϋΝ/νίΝΤΕΒ 

.13.900 

ΒΑΙίΒΟΑϋ ΤΥΟΟΟΝ. 

.10.900 

ΜΙ ΤΑΝΚ ΡΙΑΤΟΟΝ. 

.10.900 

ΠΕϋ δΤΟΡΜ ΒΙ5ΙΝ6 & 

ΟΑΒΒΙΕΠ ΟΟΜΜΑΝϋ. 

.10.900 

4 6ΑΜΕ3. 

.13.900 



V 


ΡΟ 5.25" 

3ΤΒΥΧ 

ΜΕΝΑΟΕ 

ΒΑίίΙδΤΙΧ 

ΜΙΝΩΒΕΝϋΕΒ 

ΒΑΑί 

ΒίΟΟϋ ΜΟΝΕΥ 
ΝΕΝ/ΕΒ ΜΙΝϋ 
ΒΕδΟίίΙΤΙΟΝ 101 
ΤΗίΙΝϋΕΒδΤΒΙΚΕ 


ΡΟ 3.5" 

ΝΕΝ/ΕΒ ΜΙΝϋ 
ΒΕδΟίίΙΤΙΟΝ 101 
ΤΗίΙΝϋΕΒδΤΒΙΚΕ 
ΜΙΝϋΒΕΝϋΕΒ 
ΜΕΝΑΟΕ 
ΒΑΑί 
3ΤΒΥΧ 

ΑΜΙ6Α 

ΝΙΤΡΟ 



Κ 3 . 000 / 
































ΑΓ ·ΠΑΒ\ΣΚΕΥΗΣ 4042 & ΠΑΠΑΦΛΕΣΣΑ 15 ΑΓ. ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ (Στάση Μαςία Έλενα) 
ΊΗΑ 2631348 - 2624361 ΕΑΧ 2631348 



ΤΟποις ΟοΓπρυ 5οΐΤ 2612 1β5 
















































































































































































ΑΜΙΟΑ υδΕΠ 


Α. ΜΑΥΡΕΛΟΥ 


Ι1ΐτΐ&ΐ£ , τ&&εις 

μνήμην 

Δ ιάβασα τις προάλλες σε 
περιοδικό του χώρου ότι 
μια απλή Αππίςα με 68000 
έχει δυνατότητα να ξεπε- 
ράσει τα 8ΜΒ ίαεί ΒΑΜ. Οσο και να 
είμαι Αηιίςόβιος πρέπει να παραδε¬ 
χτώ ότι όπως τα 640Κ είναι όριο στα 
ΡΟ έτσι και τα 8ΜΒ Ρ&δί ΡΑΜ είναι 
φραγμός στην Αιτι^α. 

Κυκλοφορούν επεκτάσεις των 
6ΜΒ που μπαίνουν στο εσωτερικό 
(ίΓαράοοΓ) και αφήνουν ελεύθερο το 
θχραπείοη δΙοί στο αριστερό μέρος. 

Αν υποθέσουμε ότι έχετε και ένα 
ΟνΡ σκληρό δίσκο που δέχεται 8ΜΒ 
τότε η συνολική μνήμη είναι 15 ΜΒ 
σε μια ρΐυδ. Ο 68000 μπορεί να δει 
16ΜΒ (24 όϋ αάάΓθδδ όυε) αλλά όχι 
στην Αηιίςα που ο χάρτης μνήμης εί¬ 
ναι μεγέθους 8ΜΒ (ίαδί). 

Μια ρΐυδ δέχεται μέχρι 10ΜΒ (8 
ίαδί + 2 οίιίρ). Αν κάποιος έχει 
ΑεοθΙθΓβίοΓ τότε τα ξεχνάμε όλα και 
το όριο αυξάνεται ανάλογα με τον 
επεξεργαστή π.χ όταν το 30 οθΙγ31ογ 
έχει 68030 δεν σημαίνει ότι έχει τη 
δυνατότητα να δει 4 ςίρβόγίβδ (32 βιί 
3άάΓθδδ όυδ). 

Συνήθως οι κατασκευαστές τέ¬ 
τοιων καρτών αφήνουν διαθέσιμη 
μνήμη στον χρήστη 32, 64 και 128 
ΓΠθ93βγ1:βδ. 


Α600 

ΚΑΙ ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ 


Ο ποιος διάβασε το ίθδί της Αηί93 600 στο προηγούμενο 

τεύχος θα παρατήρησε ότι η θύρα που βρίσκεται στο ίΓ3ρ- 
άοοΓ (στο κάτω μέρος) δεν είναι συμβατή με καμία από τις 
θύρες της παλαιότερης Αππί93. 

Αυτό όμως που δε ξέρει και σίγουρα δεν υπάρχουν πολλοί που 
να το ξέρουν είναι ότι αυτή η θύρα, ΜΠΟΡΕΙ να γίνει συμβατή με 
την βχρβπδίοη δΙοί που βρίσκεται στο αριστερό μέρος της Α500. 

Στο μέλλον λοιπόν θα κυκλοφορήσουν περιφερειακά για την 
Α600 που θα είναι λίγο παραλλαγμένα από αυτά της Α500. 

Να δω όμως πως θα συνδεθεί το Οϋ-ΒΟΜ εκεί κάτω. Προβλέ- 
πεται η Α600 να γίνει το Μθ93 άπνβ της ΟοιτίΓηοάοΓθ. 


ΣΥΜΠΤΩΜΑΤΑ ΚΑΚΗΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ 

Η ΟοηιιηοάοΓβ με την εμφάνιση της Αιπίββ 1000 ενσωμάτωσε στα μηχανήματά της δο- 
νατάτητες που δεν είχαν οι άλλοι υπολογιστές εκείνης της εποχής. 

Μια δυνατότητα που ακόμα και τώρα δεν έχει ακολουθηθεί είναι το γνωστά βυτυ 
Μβάίΐοϋοπ. Οταν γίνει κάποιο οηώ στο σύστημα, η Αιπίρα εμφανίζει στην οθόνη την διεύ¬ 
θυνση που έγινε το λάθος και τον λόγο που το προκάλεσε. Αυτά σε επίπεδο εοΚντνβ. 
Πολλοί δεν ξέρουν ότι την ίδια προνοηπκάτητα είχε και για τις Ηνάν/βη βλάβες. Αν κατά το 
ΠΕ8ΕΤ αναβοσβήσει το φωτάκι του Οορβ ί-οοΚ τότε το πληκτρολόγιο έχει κάποιο πρόβλημα. 
Το ίδιο συμβαίνει και με το φωτάκι του ροντοι*. Αν αναβοσβήσει σε δύο συνεχόμενα γομΙ πε¬ 
ρισσότερο από δύο φορές και πρασινίσει η οθόνη τότε ψάξτε τα βρείτε την εγγύηση που σας 
είχαν δώσει μαζί. 


ΚΩΓΩοΚβ και ΟΟΤν 


Ο ι χρήστες του ΟϋΤν είναι ίσως οι 
πιο τυχεροί χρήστες Αππίςβ. Μέ¬ 
χρι την επίσημη κυκλοφορία του 
Α570 (Α690 για όσους δεν διάβασαν τα 
νέα) είναι οι μόνοι που θα μπορούν να δούν 
και να ακούσουν τα Οϋ-Θ. 

Τα Οθ-Ο είναι δισκάκια μουσικής που αν 
παιχτούν από 00 (που να υποστηρίζει το 
Οϋ-6) έχουν και εικόνα. Από τα μουσικά 
κομμάτια λείπουν τα λόγια τα οποία θα τα 
τραγουδάτε εσείς, ενώ στην οθόνη εμφανί¬ 
ζονται οι στίχοι τη κατάλληλη στιγμή με 
διαφορετικό χρώμα. 

Στο εξωτερικό και σύντομα στην Ελλάδα 
παρουσιάστηκαν εξειδικευμένα μηχανήματα 


με Οϋ και κυκλώματα ήχου και εικόνας που 
δεν χρειάζονται υπολογιστή για να κάνουν 
τα παραπάνω.Τα δισκάκια αυτά δεν ξέρω 
πότε και αν θα έρθουν στην Ελλάδα αλλά 
σίγουρα είναι κάτι το διαφορετικό και θα 
συγκινήσει πολλούς φίλους της μουσικής. 

Μπορεί η τιμή τους να είναι λίγο μεγάλη, 
δεν συγκρίνεται σε τίποτα όμως με την 
ευχαρίστηση και τις ατέλειωτες ώρες που 
θα πςρνάτε με την παρέα σας. Τα νίάβο 
93ΓΠ65 δεν είναι η μόνη ψυχαγωγία που 
προσφέρει ένας υπολογιστής. 

Το ΟΘΤν υποστηρίζει αυτά τα δισκάκια 
και οι φίλοι της μουσικής σίγουρα θα μιμη- 
θούν τον αξέχαστο ΕΙνίε και τη Μβάοππβ. 


ΙΟΟ υβΕΗ 




















-Γ_Ι^_ρϋ _Ξ3±,_|·_Γ_Γ , _Ξ:_Ρ:ί 


Σ ίγουρα θα έχετε ακούσει τον 
περιβόητο ΒΙϊΜθγ. Επειδή λίγοι 
είναι αυτοί που πραγματικά ξέ¬ 
ρουν τι κάνει ο ΒΙιΗθγ θα πούμε 
μερικά πράγματα απλά και μόνο για να ξέ¬ 
ρουν οι Αιπίςα ΙΙδθΓδ τι κρύβεται κάτω 
από το “καπώ” τους Ο ΒΙϊΙΐβΓ είναι ΣΥΝΕ¬ 
ΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ. Στις παλαιότερες Απίςα 
(1.1 1.2) ήταν ξεχωριστό οίιίρ, ενώ στις 
καινούριες Αιπίςα (νεώτερες 1.2,1.3,2.0) 
Βρίσκεται μέσα στο Οίιίρ του Ραί 
Αςπυδ. Ο όΐίίίβι· σχεδιάστηκε για να μετα¬ 
κινεί μεγάλες ποσότητες δεδομένων στη 
μνήμη, να κάνει λογικές πράξεις (ΑΝϋ, 
ΟΠ, ΧΟΠ), να σχεδιάζει γραμμές, και να 
γεμίζει πολύγωνα (ίίΙΙ). Για το λόγο αυτό 
χρησιμοποιείται από το λειτουργικό για τη 
μετακίνηση των παράθυρων στην οθόνη, 
για τη σχεδίαση των ίοοπδ, ως και στην 
επιτάχυνση του φορτώματος των προ¬ 
γραμμάτων από το δίσκο!!! 


Ο ΒΙίΗβΓ δουλεύει ξεχωριστά από τον 
68000. Είναι εντελώς ανεξάρτητος χρη¬ 
σιμοποιώντας την μνήμη χωρίς να χρειά¬ 
ζεται την βοήθεια του κεντρικού επεξερ¬ 
γαστή. Αυτό γίνεται με χρήση ϋΙΥΙΑ κανα- 
λιών τα οποία χρησιμοποιούν τη μνήμη 
τη στιγμή που δεν τη χρησιμοποιεί ο 
68000. Στην ουσία δηλαδή ο ΒΙίίίβι· και ο 
68000 μοιράζονται τη μνήμη ταυτόχρονα. 
Επειδή ο ΒΙίίίβΓ είναι κατά πολύ πιο γρή¬ 
γορος από τον 68000 η ΟοηίΓηοάοΓθ του 
έχει δώσει τη δυνατότητα αν χρειαστεί 
να έχει προτεραιότητα έναντι του βασι¬ 
κού επεξεργαστή και έτσι να πολλαπλα- 
σιάζεται ακόμα περισσότερο η ταχύτητα 
του. 

Ο ΒΙίίΙθΓ επικοινωνεί με τον έξω κόσμο 
χάρη στα τέσσερα ϋΜΑ κανάλια που 
έχει. Τα τρία πρώτα είναι για είσοδο στοι¬ 
χείων ενώ το τέταρτο για έξοδο. Κατά 
την είσοδο των δεδομένων γίνονται λο¬ 



Μ ερικές συμβουλές για τους κατόχους Αιτιίςα 500 που σίγουρα θα πιάσουν τόπο. -Αν έχε¬ 
τε ήδη δύο εξωτερικά άπνβε και θέλετε να προσθέσετε και τρίτο ατυχήσατε. Η Απηιςε 
μπορεί να υποστηρίξει τέσσερα άιϊνεδ ταυτόχρονα αλλά δεν συμβαίνει το ίδιο και με το 
τροφοδοτικό της που είναι μόνο 60ΥΥ και δεν μπορεί να τα υποστηρίξει. Η λύση στο πρόβλημα 
είναι τα άπνβδ με δικό τους μετασχηματιστή. Πάντως αν δείτε την οθόνη σας να τρεμοπαίζει 
κάθε φορά που κινούνται οι κεφαλές κάποιου άπνβ σημαίνει ότι σύντομα θα έχετε κάποιο πρό¬ 
βλημα με το τροφοδοτικό. -Τι ίδιο συμβαίνει και με τη μνήμη. Κυκλοφορούν στην αγορά επεκτά¬ 
σεις μνήμης ως και 8ΜΒ οι οποίες μπαίνουν στο κάτω μέρος της Αιπιρί. Μπορεί να σας φανούν 
στην αρχή αξιόπιστες αλλά εγκυμονούν κινδύνους μιας και θέλουν πολύ ρεύμα για να λειτουρ¬ 
γήσουν. Προτιμάτε καλύτερα τις εξωτερικές επεκτάσεις στους σκληρούς δίσκους που μπαίνουν 
στο πλάι ή τις ανεξάρτητες επεκτάσεις που έχουν όμως δικό τους τροφοδοτικό. 


ΚΙΟΚ8ΤΑΚΤ 2.05 

Δ ιορθώθηκαν το περισσότερα από το Ρυρε του 2.04 συστήμτος που είχε η ρΐυε. Αυτό έδειξε 
το Ιθδί που έγινε στην Α600 και έδειξε ότι τελικά οι υπεύθυνοι στην Οοπιπιοάοτο κατάλα¬ 
βαν τη μεγάλη γκάφα που είχαν κάνει αλλάζοντας τις διευθύνσεις των ίπέβιτυρίε και τις 
ρουτίνες της ΟοοΙουράσβ. Τα περισσότερα Απίίνίτυε είχαν προβλήματα γιατί νόμιζαν ότι κάποιος 
ιός είχε χτυπήσει το σύστημα και είχε βάλει τις δικές του διευθύνσεις εκεί. 

Με το 2.05 δεν συμβαίνει το ίδιο. Τα τβείάαη* προγράμματα δουλεύουν φυσιολογικά και ότι παι¬ 
χνίδι δεν έτρεχε, επειδή το κλείδωμα του άφηνε κάτι κρυμένο στη μνήμη, τώρα τρέχει κανονικά. 
Ενα από αυτά τα παιχνίδια είναι και το ϋαπιρίηβ ϋαελβοη του οποίο το όοοΐόίοοΚ κάνει ακριβώς 
αυτή τη δουλειά. Την πρώτη φορά που φόρτωνε έκανε αμέσως τβεβί και ξαναφόρτωνε ελέγχο¬ 
ντας τη μνήμη για αυτό το προγραμματόκι. 

Στο 2.05 επίσης έχει ξαναγραφτεί το (ταεΚάιβΙι άβνϊοβ σε ΑβββπιΙιΙγ και τα αποτελέσματα είναι 
εμφανή κάθε φορά που φορτώνετε ένα πρόγραμμα ή κάνετε ίοττηο». Αν πριν βγει η Αιηίρβ 600 
ήμουν λίγο προκατειλλημένος ως προς το να έχει κάποιος μόνο ένα λειτουργικό στη πλακέτα του 
(χωρίς ΧΡήση δίΐΒΓβτ) τώρα πείστηκα ότι το 1.3 έχει πεθάνει. Ζήτω το 2.05! 


γικές πράξεις μεταξύ τους και το αποτέ¬ 
λεσμα πηγαίνει στο τελευταίο ϋΜΑ κα¬ 
νάλι. Ο ΒΙίίίθΓ έχει ταχύτητα μετακίνησης 
4ΜΒ το δευτερόλεπτο και ικανότητα σχε¬ 
δίασης (όταν είναι σε Ιίπβ ιηοάβ) 1.5 εκ- 
κατομμύριο ρίχβίε το δευτερόλεπτο. Η ει¬ 
δικότητα του είναι φυσικά η μετακίνηση 
ορθογωνίων παραθύρων μεγέθους ως 
1024x1024 ρίχβίε για τους παλαιότερους 
(0.5ΜΒ οίιίρ) και 32768x32768 ρίχθΙδ για 
τους νεότερους (Ε0δ). 

Ο προγραμματισμός του είναι λίγο πε¬ 
ρίεργος αν και αρκετά απλός. Βασίζεται 
κυρίως σε λογικές πράξεις και ο προ¬ 
γραμματιστής καλείται να ξέρει πολύ 
καλή άλγεβρα ΒοοΙ. Δεν θέλουμε να 
μπούμε σε τεχνικά θέματα αλλά όποιος 
θελήσει πληροφορίες ακόμα και για τον 
προγραμματισμό του υπάρχει δυνατότητα 
απο τη πλευρά μας να του λύσουμε 
οποιαδήποτε απορία. 


16-ΒΙΤ ΡΑϋίΑ 


£ 1 ΛίΙ 


Η Ραυία όπως οι περισσότεροι ξέρετε 
είναι το περίφημο οίιίρ ήχου της 
Απιίρα. Η Οοηπηοάοτε εδώ και εφτά 
χρόνια που κυκλοφορεί η Απιίρβ δεν 
είχε αλλάξει το παραμικρό στο κύκλω¬ 
μα αυτό και οι χρήστες είχαν αρχίσει 
να έχουν παράπονα γιατί δεν υπήρχε 
δυνατότητα υποστήριξης βεκαεξάμπι- 
των δειγμάτων. 

Αυτό από τη μια είναι καλό διότι τα 8- 
άϋ δείγματα κοστίζουν σε μνήμη, και 
από την άλλη τα 16-όίί δείγματα έχουν 
καλύτερη ποιότητα. 

Ελπίζω να υπάρχει δυνατότητα επιλο¬ 
γής 8-βίί και 16-όίΙ όπως επίσης και 
συμβατότητα με τη προηγούμενη 
Ραυία. 


υβεκ ιοί 

















πρόγραμμα ΜοόρΙαγ. Το ΠΜχΙρΙαγ είναι ένα πρόγραμμα το 
οποίο μπορεί να παίζει τα ηκκίυΐβ· της ΑΜΙΟΔ στο ΡΟ. 

Η τελευταία νβτβίοη του Μοόρίαγ είναι π 2.04, η οποία 
είναι και π πιο αξιόπιστη. Ισιος αυτός να ήταν και ο λόγος 
που το πρόγραμμα έγινε γνωστό τους τελευταίους μήνες 
ενώ κυκλοφορούσε εδώ και ενάμισυ χρόνο. Υποστηρίζει 
την κόρτα ήχου 5ουπό ΒΙαείβτ, ενώ γι’αυτούς που δεν 
διαθέτουν κάρτα ήχου τα κομμάτια ακούγονται (όχι και 
τόσο ωραία) από το ΡΟ βρββΚβι·. 

Χαρακτηριστικό του προγράμματος είναι οτι μπορείτε 
με την κατασκευή ενός απλού και φθηνού κυκλώματος 
(οι οδηγίες βρίσκονται σ’ένα αρχείο μαζί με το 
πρόγραμμα) το οποίο θα το συνδέσετε στην παράλληλη 
Ούρα του ΡΟ σας, να ακούτε στερεοφωνικά τα μουσικά 
κομμάτια απο ένα κοινό κασετόφωνο! Το μόνο πρόβλημα 
που παρουσιάζεται είναι όταν θέλετε να παίξετε ιτιοάυίβε 
με μέγεθος πάνω από 180Κ. Σε τέτοια περίπτωση θα 
χρειαστείτε ένα ΡΟ με 386*χ ενώ τα πκχίυΐοβ με μικρότε¬ 
ρο μέγεθος μπορείτε να τα ακούσετε και σ’ένα 286 ΡΟ. 
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Η ΙΒΜ έχει ανακοινώσει την καινούρια έκδοση του 
03/2. Το πασίγνωστο λειτουργικό, μετά την απο¬ 
τυχία που δέχτηκε από την πρώτη κιόλας στιγμή 
που κυκλοφόρησε έρχεται τώρα να ταράξει τα νερά στο 
σύγχρονο δΟίΙννβΓΘ. 

Η αποτυχία του 05/2 να αντικαταστήσει το ϋΟδ και η 
επιτυχία της ΜίοΓοεοίί με τα \Λ/ίπάοννδ δεν άφησε άπραγη 
την ΙΒΜ, με αποτέλεσμα να δημιουργήσει τον κολοσσό που 
λέγεται 05/2 νβΓ 2.0. 

Το 05/2 τρέχει μόνο σε συστήματα 386 και πάνω και εκ¬ 
μεταλλεύεται όλες τις δυνατότητες του επεξεργαστή αντί¬ 
θετα με παλαιότερες εκδόσεις του. 

Το μόνο μειονέκτημά του είναι οτι είναι ακόρεστο σε μνή¬ 
μη και χρειάζεται αρκετά πιβςαόγίθδ για να τρέξει. Ανάμεσα 
στα θετικά στοιχεία που έχει είναι οτι μπορεί να τρέξει μέ¬ 
χρι και τα ννίηάοννδ και τις εφαρμογές που έχουν γραφτεί 
για αυτά αλλά βέβαια όχι με την ίδια ταχύτητα. 

Σίγουρα το μέλλον της καινούριας έκδοσης του 05/2 θα 
είναι καλύτερο απο τις προγενέστερες εκδόσεις του. 
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ΑΙΓΑ ΛΟΓΙΑ 

ΠΕΡΙ ΙΩΝ 



Ε να θέμα που μας αποσχολεί όλους μας και 
έχουμε κατ’επανάληψη ασχοληθεί μαζί 
του, είναι η ασφάλεια του υπολογιστή μας 
από ιούς. 

Δεν νομίζω να υπάρχει κανένας σας που να 
μην έχει συναντήσει κάποιον ή κάποιους ιούς, 
εκτός βέβαια και αν είναι πολύ νέος στο χώρο 
των υπολογιστών. 

Ως γνωστόν οι ιοί έχουν σαν στόχο να προ¬ 
σβάλουν τα προγράμματά μας με σκοπό την κα¬ 
ταστροφή τους, αλλά και την εξάπλωση των 
ίδιων των ιών. 

Βέβαια υπάρχουν και ιοί οι οποίοι δεν κατα¬ 
στρέφουν τίποτα με την προϋπόθεση όμως να 
μην προσπαθήσετε και εσείς να τους καταστρέ¬ 
φετε. Τι εννοώ; Απλούστατα, μπορεί να προσβά¬ 
λουν το πρόγραμμά σας και να δεσμεύσουν 
κάποια κομμάτια απ’αυτό ώστε, αν προσπαθήσε¬ 
τε να μετακινήσετε τον ιό από το πρόγραμμά 
σας, να χαθούν τα κομμάτια και σαν συνέπεια αυ¬ 
τού να μην δουλεύει το πρόγραμμα. Ισως η μορ¬ 
φή αυτών των ιών να είναι και η χειρότερη εφό¬ 
σον πρέπει να συμβιβαστούμε με τον ιό και να 
τρέχουμε τα προγραμματά μας παράλληλα με 
αυτόν. 

Η καλύτερη αντιμετώπιση αυτού του προβλή¬ 
ματος είναι -όπως πάνταΙ- η πρόληψη. Ποτέ μην 
επαναπαυτείτε σε ένα δΟΑΝ και ένα ΟΙ.ΕΑΝ 
διότι και αυτά κάποια στιγμή, ίσως να μην μπο¬ 
ρούν τίποτα να κάνουν. Μερικοί από εσάς σίγου¬ 
ρα θα έχετε δει το μήνυμα “νίΒίΙδ ΟΑΝΝΟΤ ΒΕ 
ΒΕΜΟνΕΩ δΑΡΕίΥ - ΩΕΙΕΤΕ ΡΙΙ_Ε(Υ/Ν)’ που 
εμφανίζει το ΟΙ.ΕΑΝ όταν δεν μπορεί να “σκοτώ¬ 
σει" τον ιό. Αν δεν το έχετε δει ακόμα να προ¬ 
σεύχεστε να μην το δείτε. Γιατί, καλά θα είναι αν 
το αρχείο σας το έχετε κάνει όαοΚυρ. Στην αντί¬ 
θετη περίπτωση όμως τί γίνεται; Η μόνη λοιπόν 
σωτηρία από τέτοιες καταστάσεις είναι η πρόλη¬ 
ψη. Μέσα από τη στήλη μας θα προσπαθήσουμε 
να σας δώσουμε μερικές απλές συμβουλές και 
ορισμένα χρήσιμα στοιχεία για τους ιούς, έτσι 
ώστε να μην είσαστε αυτοί που θα φτάσουν στην 
δυσάρεστη θέση να χάσουν κάποια δεδομένα τα 
οποία μπορεί να είναι πολύτιμα. 

Το βασικότερο απ’όλα είναι να μην εμπιστεύε¬ 
στε καμία δισκέτα που πέφτει στα χέρια σας 
(εξαίρεση αποτελεί η δισκέτα τρυ υδΕΒϋ!) και να 
την περνάτε από εξονυχιστικό έλεγχο. Ποτέ μην 
είστε επιπόλαιοι με τις δισκέτες που παίρνετε και 
τις αντιγράφετε χωρίς να τις ελέγχετε. Φαντα¬ 
στείτε τι θα γίνει στην περίπτωση που αντιγρά¬ 
ψετε μια “μολυσμένη” δισκέτα στο σκληρό σας δί¬ 
σκο. Με μία λέξη ΚΟΛΑΣΗΙ Πρώτο πράγμα 


λοιπόν που πρέπει να κάνετε είναι να ελέγχετε 
τις δισκέτες που παίρνετε. Θα μου πείτε τώρα π 
θα γίνει στην περίπτωση που έχει “κυκλοφορή¬ 
σει” ένας καινούριος ιός για τον οποίο δεν έχουν 
ενημερωθεί τα απίινίαΐδ που κυκλοφορούν. Σε 
αυτή την περίπτωση δεν μπορούμε να μιλάμε βέ¬ 
βαια για πρόληψη αλλά σίγουρα μπορούμε να πε¬ 
ριορίσουμε το πρόβλημα (αν το αντιληφθούμε 
νωρίς) ώστε να μην εξαπλωθεί. Ας υποθέσουμε 
οτι κολλάτε έναν καινούριο ιό, ο οποίος δεν ανι- 
χνεύεται. Κάποια στιγμή πιθανό είναι να παρατη¬ 
ρήσετε κάποια “συμπτώματα” από τον ιό όπως 
για παράδειγμα την αύξηση του μεγέθους των 
αρχείων σας. 

Το πρώτο που θα κάνετε, είναι να ξεκινήσετε 
το σύστημά σας με μια “καθαρή" δισκέτα ΩΟδ και 
να συγκρίνετε τα “ύποπτα" αρχεία σας με τα 
αντίστοιχα καθαρά. Αν υπάρχουν διαφορές αντι¬ 
γράφετε τα καθαρά αρχεία σας πάνω στα μολυ- 
σμένα. Μεγάλη προσοχή επίσης πρέπει να δώσε¬ 
τε και στο ΩΟΜΜΑΝϋ.ΟΟΜ του ΩΟδ για το 


οποίο τρέφουν μεγάλη αγάπη οι ιοί. Αυτό συμβαί¬ 
νει λόγω του οτι εαν είναι μολυσμένο το ΟΟΜ- 
ΜΑΝϋ.ΩΟΜ, τότε κάθε φορά που θα κάνετε ύοοί 
ο ιός θα ενεργοποιείται. Ολα αυτά αφορούν την 
κατηγορία εκείνων των ιών που προσβάλουν 
αρχεία. 

Υπάρχει άλλη μια κατηγορία ιών που δεν προ¬ 
σβάλουν αρχεία αλλά το όοοί δβοίοτ της κάθε 
δισκέτας. Αυτοί οι ιοί δεν διαδίδονται γρήγορα 
αλλά είναι εξίσου καταστροφικοί (σε αυτή την κα¬ 
τηγορία συγκαταλέγεται και ο γνωστός μας 
3ΤΟΟΝΕΩ). 

Τελειώνοντας σας ενημερώνουμε οτι βγήκε η 
έκδοση 89 του εοαπ και του οΐββπ που είναι η τε¬ 
λευταία και κυκλοφορεί εδώ και αρκετούς μήνες. 
Δυστιχώς για να αναλυθεί ένα τέτοιο θέμα μας 
χρειάζεται όλο το ΙΙ3ΕΒ και όχι μία μόνο σελίδα 
του. 

Ελπίζουμε αυτά τα λίγα πραγματάκια να σας 
φάνηκαν χρήσιμα και κατατοπιστικά για τον τρο¬ 
μερό κόσμο των ιών. 
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Π ριν αρχίσουμε να απαριθ¬ 
μούμε τις δυνατότητες και 
τα προγράμματα που κυ¬ 
κλοφορούν στον 8Τ θα πρέπει 
να πούμε δυό πράγματα για τα 
γραφικά. Γραφικά υπάρχουν βα¬ 
σικά δύο ειδών: τα διανυσματικά 
(νβοίοΓ) και τα ψηφιακά (βίίΓηερ). 

Στα νβοίοΓ κάθε σχήμα, κάθε 
γραμμή, κάθε κουκίδα σχεδιάζε¬ 
ται ξεχωριστά και αποτελώντας 
ξεχωριστό αντικείμενο κρατάει 
την αυτονομία του ενώ στα 
όίίππαρ ολόκληρη η οθόνη αποτε¬ 
λεί το αντικείμενο. Τα πρώτα 
είναι πολύ ανώτερα γιατί επιτρέ¬ 
πουν την οποιαδήποτε μετατρο¬ 
πή τους (μεγένθυση, σμίκρυνση, 
περιστροφή, πλάγιασμα κλπ.) 
χωρίς αλλοίωση της ποιότητας 
και των αναλογιών του σχήμα¬ 
τος. Απαιτούν όμως ειδικά και 
δυνατά προγράμματα και είναι 
πιό δύσκολος ο σχεδιασμός. 

Ενας άλλος χωρισμός είναι αν έχουν χρώμα ή όχι. 
Οσο κι αν φαίνεται παράξενο όχι μόνο δεν έχει 
μειωθεί η ανάγκη ασπρόμαυρων εικόνων αλλά αντί¬ 
θετα -όπως και για τις ασπρόμαυρες φωτογραφίες- 
το ενδιαφέρον αυξήθηκε τα τελευταία χρόνια. Για 
τον 8Τ υπάρχουν από όλα τα είδη. Πρώτα απ’όλα 
για τα έγχρωμα - όίίπιαρ. Διαδεδομένα είναι τα 
ΝΕΟΟΗΒΟΜΕ, ϋΕΟΑδ ΕϋΤΕ, ΗΥΡΕΒ ΡΑΙΝΤ και 
το ϋΕΐυΧ ΡΑΙΝΤ. Απ'αυτά περισσότερο δυνατό 
από άποψη εργαλείων είναι το ΡΕίΙΙΧΕ ΡΑΙΝΤ και 
επιπλέον το γεγονός ότι κυκλοφορεί και στα ΡΟ 
και στην ΑΜΙΟΑ επιτρέπει την ανταλλαγή εικόνων. 
Εδώ πρέπει να αναφέρουμε το δΡΕΟΤΒΙΙΜ 512 
που δεν διακρίνεται για τα εργαλεία του αλλά επι¬ 
τρέπει την κατασκευή και την διαχείρηση 512 χρω¬ 
μάτων ταυτόχρονα στην οθόνη! 

Στον τομέα των ασπρόμαυρων όίίπιαρ συναγωνίζο¬ 
νται τα δΤΑϋ και ΙΑνΑϋΒΑνν. Πολύ δυνατά και τα 
δύο με αναρίθμητες δυνατότητες (ειδικά το 
δεύτερο) σας παρέχουν την ευκαιρία να κατασκευ¬ 
άσετε και να επεξεργαστείτε ασπρόμαυρες οθό¬ 
νες χωρίς όρια. 


Στα νβοίοΓ γραφικά ο συναγωνισμός (ειδικά τα τε¬ 
λευταία χρόνια) είναι μεγάλος. Τα ΟΙΙΤϋΝΕ ΑΒΤ, 
ΑΒΑΒΕδΟυΕ, ΜΕΟΑ ΡΑΙΝΤ, ϋΙΟΟΤ αποτελούν 


την κορυφή από μια πληθώρα άλλων προγραμμά¬ 
των. Διαθέτουν μεγάλη βιβλιοθήκη έτοιμων σχημά¬ 
των (κύκλους, ελλείψεις, παραλληλόγραμμα, πολύ- 
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γωνα, πολύεδρα ...), διάφορες μορφές διανυσματι- 
κών γραμμών (ε-ρΐιηβε) ελεύθερης και γραμμικής 
σχεδίασης, καθώς και πολλαπλά εργαλεία μετα¬ 
σχηματισμού αντικειμένων. Εχοντας μάλιστα όλα 
και την επαγγελματική τους έκδοση (ΡΡΟ), απευ¬ 
θύνονται όχι απλά σε κάποιους χρήστες/χομπίστες 
αλλά και στον επαγγελματία γραφίστα και διαφημι¬ 
στή. Επιτρέπουν την μεταφορά ανάμεσα σε δίίπιερ 
και νβοΙοΓ γραφικά και το ϋΙΟΟΤ ΡΡΟ διαχειρίζεται 
και χρώμα. 

Τέλος θα πρέπει να αναφερθούμε και σε δύο ειδικά 
προγράμματα το ΑνΑΝΤ νΕΟΤΟΒ το οποίο μετα¬ 
τρέπει αυτόματα ένα όίίιηβρ γραφικό σε αντίστοιχο 


νεοίοΓ με τέτοια ποιότητα και απόδοση που ο γρά- 
φων δεν έχει δει σε κανένα άλλο μηχάνημα. Το 
ΑΙΓΓΟΤΒΑΟΕ της Αάοόβ στον ΜΑΟ ωχριά μπρο¬ 
στά του. 

Τέλος είναι το ΒΕΤΟΙΙΟΗΕ που όπως λέει και το 
όνομα του “ξαναπιάνει" ένα όίίπιερ γραφικό. Είναι 
ένα πρόγραμμα απ’αυτά που λέγονται "διαχειρι¬ 
στές εικόνας" και κυριολεκτικά μπορεί να επεξερ¬ 
γαστεί με οποιοδήποτε τρόπο μία εικόνα, επεμβαί- 
νοντας με τα διάφορα φίλτρα που διαθέτει. 
Ανάλογα λοιπόν με τις ορέξεις σας, το βαλάντιο 
σας και τα όρια σας, προμηθευτείτε κάποιο απ' τα 
παραπάνω και... καλούς πίνακες! 



Η ΑΙάΐί ανακοίνωσε την συνεργασία της 
με την ΡΙΙ, κορυφαία εταιρεία κατασκευής 
υψηλής απόδοσης 5051 περιφερειακών για 
005 και Μαοίπίοείι. Ετσι σαν πρώτη εμφάνιση, η 
ΡΙΙ παρουσίασε εσωτερικούς και εξωτερικούς 
σκληρούς δίσκους μέχρι 2.1 ΟϊςαόγΙβε, μαγνη- 
το-οπτικούς δίσκους μέχρι 600 Μό και 88Μό 
δγςυβεί φορητούς δίσκους. 

Για όσους δεν μπορούν να ανακαινίσουν 
τον υπολογιστή τους με τα νέα ΜοςαδΤΕ 
αλλά θάθελαν το πραγματικά καινοτόμο νέο λει¬ 
τουργικό τους -το 2.06- με τα εικονίδια στο 
άβεΚίορ κλπ. κυκλοφόρησε μία Τ05 βχίβπδίοπ 
Οβτά για όλη τη παλαιά σειρά 5Τ που εγκαθιστά 
τα νέα οίιίρ. Η επέκταση αυτή, που μπαίνει εσω¬ 
τερικά εμφανίστηκε στην Αμερική και στη Γερμα¬ 
νία και κοστίζει περίπου 30.000 δρχ. 


Για τους λάτρεις των επιταχυντών κυκλο¬ 
φόρησε το ΟυίοΚ 5Τ 3.0 που όπως λέγεται 
“ρίχνει στ’αυτιά" σε ότι προηγούμενο ΟυίοΚ 5Τ, 
ΤυΓόο 5Τ και είναι και συμβατό με 5Τ, 5ΤΕ και 
ΤΤ. Μάλιστα επιτρέπει και την εσωτερική 
αλλαγή του ίοπί δίνοντας έτσι την δυνατότητα 
να έχετε ελληνικά χωρίς άλλο πρόγραμμα. Μαζί 
προσφέρεται και η νέα έκδοση του Μοπ5ΤΕγ. 

Το ΜοηδΤΕΓ επιτρέπει στους κατόχους του 
Τ05 από 1.04 και πάνω να εξομοιώνουν την 
οθόνη τους σε αυτή με ανάλυση 1280 χ 960 και 
μετακινώντας τη με το ποντίκι να έχουν διπλά¬ 
σιο μέγεθος. 

Αυτό βέβαια σημαίνει κάποιο χάσιμο ταχύτη¬ 
τας κατά 20%, αλλά όχι για τους κάτοχους των 
5ΤΕ των οποίων εκμεταλεύεται τον διπλό ΡΙιίΙθΓ 
(τιμή περίπου 10.000). 





Τ έλος θα πρέπει να ξέρετε ότι η ΑΤΑΡΙ έχει κυκλοφορήσει διάφορα προγράμματα που είτε 
βελτιώνουν είτε διορθώνουν κάποια λάθη του λειτουργικού σας. Τα προγράμματα αυτά πρέπει 
να τα έχετε μέσα σε φάκελλο ΑυΤΟ στην δισκέτα εκκίνησης και ανάλογα με την έκδοση του 


5Τ σας είναι: 

Τ08 νθΓχίοπ 

ΒΟΜ ΤΟδ(Ι.ΟΟ) 
ΜΕΘΑ Τ05 (1.02) 

5ΤΕ Τ05(1.06) 

5ΤΕ ΤΟδ(1.62) 

ΜΕ0Α 5ΤΕ (έως 2.05) 
ΜΕ6Α δΤΕ (μετά 2.05) 
ΤΤ Τ05 (έως 2.05) 

ΤΤ Τ05 (μετά 2.05) 


Προτεινόμενα Προγράμματα 

ΡΟΙΟΒΧΧΧ.ΡΒ6 

ΡΟυΟΒΧΧΧ.ΡΒΟΙ ΒΑΙΝΒΟνν Τ05 (1.04) ΡΟΙΌΒΧΧΧ.ΡΒΟ, 
ΟΑΟΗΕΝΝΝ.ΡΒΟ, Τ0514ΡΧ2.ΡΒ3, ΡΟΟΙ_ΡΙΧ3.ΡΒ(3 
ΡΟϋ)ΒΧΧΧ.ΡΒβ, 0Α0ΗΕΝΝΝ.ΡΒ6, Ρ00Ι.ΡΙΧ.ΡΒ6, 5ΤΕ_ΡΙΧ.ΡΒ0 
ΡΟυΟΒΧΧΧ.ΡΒδ, ΟΑΟΗΕΝΝΝ.ΡΒΟ, ΡΡΟ, ΡΟΟΙΡΙΧ3.ΡΒ0 
ΡΟΙΟΒΧΧΧ.ΡΒΟ, ΟΑΟΗΕΝΝΝ.ΡΒΟ, 5ΕΒΡΤΟΗ2.ΡΒΟ 
ΡΟΙΟΒΧΧΧ.ΡΒΟ, ΟΑΟΗΕΝΝΝ.ΡΒΟ 
ΡΟΙΟΒΧΧΧ.ΡΒΟ,ΟΑΟΗΕΝΝΝ.ΡΒΟ,5ΕΒΡΤΟΗ2.ΡΒΟ 
ΡΟί-ΟΒΧΧΧ.ΡΒΟ,ΟΑΟΗΕΝΝΝ.ΡΒΟ 


Για τους κατόχους των δΤΕ μέχρι την έκδοση 2.05 που θα είναι και αρκετοί το 5ΤΕ_ΡΙΧ.ΡΒΟ 
επιτρέπει την εκκίνηση στην μεσαία ανάλυση. 
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Α πό το κομμάτι αυτό 

της στήλης μας θα σας 
παρουσιάζουμε κάθε 
μήνα ένα εργαλείο που θα 
έπρεπε να έχετε στην συλλο¬ 
γή οας. 

θα κάνουμε ξεκίνημα με 
ΝΑΜ ΟΙ5Κ. Ολοι θα χρειαστή¬ 
κατε να αντιγράψετε κάποια 
αρχεία από μια Βισκέτα σε 
κάποια άλλη. Και τότε θα βα¬ 
ρεθήκατε να βλέπετε το 
μήνυμα “ΙηββιΤ άίκΚβΙ Β: οπ 
άτίνβ Λ:...". 

Αρκετοί απο οας 8ε, θέλατε 
να κάνετε κάποιους πειραμα¬ 
τισμούς στην Ββείο σας χωρίς 
να θέλετε να γράψετε αε 
Βισκέτα. 

Ζε όλα αυτά και σε πολλά 
άλλα, λύση θα ήταν αν μπο¬ 
ρούσατε ένα κομμάτι της μνή¬ 
μης που σας περισεύει να 
ήταν κάτι σαν Βισκέτα. Αυτό 
ακριβώς κάνουν τα 
προγράμματα ΒΑΜ ΟΙΒΚ. 

Επιτρέπουν την βιάθεση 
ενός τμήματος μνήμης που 
ορίζετε εσείς, ώστε να γίνει 
ΟΗνβ με όνομα -γράμμα- που 
επιλέγετε εσείς. Μετά Βεν 
έχετε παρά να πάτε στην 
επιλογή “ΙηεΙαΙΙ άιΊνβ" και να 
Βώσετε το γράμμα και τό 
όνομα του ύτίνβ και αμέσως 
θα εμφανιστεί στην οθόνη 
σας ένα νέο εικονίβιο. Από 
κεί και έπειτα οι χειρισμοί 
είναι ίΒιοι μόνο που Βεν ακού- 
τε θόρυβο όταν Βιαβάζετε ή 
γράφετε και η ταχύτητα είναι 
πολλαπλάσια. Ββπι είί&Κ 
υπάρχουν είτε σαν 
προγράμματα που τρέχουν 
αυτόματα με το ύοοί μέσα 
στο φάκελο ΑΙΙΤΟ (που 
περιγράψαμε σε 
προηγούμενο άρθρο), είτε 

σαν 3000550Π68 (ΑΟό). 

Υπάρχουν Βε Βύο ειδών. 
Αυτές που χάνουν το περιε¬ 
χόμενο τους σε οποιοβήποτε 
κλείσιμο του υπολογιστή και 
αυτές που το βιατηρούν 
(Γ68ΘΙ ρΐΌοί) αν κλείσετε με 
ΒθΚ ΓΟββ*. 

Προφανώς προτιμότερες 
είναι οι δεύτερες. 
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ΤΟΥ 


ΑΓΑΠΗ ΜΟΥ, 
ΣΥΡΡΙΚΝΩΣΑ ΤΟΝ 
ΚΕΡΣΟΡΑ 

Σ το προηγούμενο τεύχος είπαμε ότι εί¬ 
ναι αδύνατον να αλλάξετε το μήνυμα 
που βγάζει ο ΑπηΙτβά μόλις τον ανοίξε¬ 
τε. Φυσικά βεν αλλάξαμε γνώμη σ’αυτό το 
τεύχος! Το θέμα είναι όπ κάποιος φίλος θέ¬ 
λει να αλλάξει την μορφή του κέρσορα και 
ίσως και άλλοι να έχουν προσπαθήσει να το 
κάνουν αυτό και χρειάζονται κάποια συμβου¬ 
λή. 

Αυτό που μπορώ να πω εδώ είναι ότι έχετε 
δύο επιλογές: Πρώτον χρησιμοποιείτε κάποιο 
προγραμματάκι σε κώδικα μηχανής (αλλά και 
σε Βαβίο πράγμα που καταναλώνει πολύ πολύ 
περισσότερο κόπο και μέγεθος μέγεθος Ιίδί- 
, ίηη) που να μεταβάλει την μορφή του όπως 
θα έχετε δει σε κάποια άλλα προγράμματα ή 
για την ακρίβεια φτιάχνει έναν δικό σας κέρ¬ 
σορα ο οποίος μπορεί να είναι όπως εσείς 
θέλετε. 

Η δεύτερη επιλογή είναι να αφήσετε αυτόν 
της Βαβίε όπως είναι(!) διότι δεν υπάρχει κα¬ 
νένα ΡΟΚΕ που να τον ελέγχει ή κάποια διεύ¬ 
θυνση της μνήμης στην οποία να αλλάξετε 
τιμή για να μεταβάλλετε το μέγεθός του. 

Ο κέρσορας της Βαοίο είναι μια λειτουργία 
της ΒΟΜ και η τιμή του δεν διαβάζεται από 
πουθενά. Αυτός είναι και ένας λόγος που ορι¬ 
σμένα προγράμματα γραμμένα σε ββεβηΜγ 
τα οποία ελέγχουν το εοτοΙΙίης, έχουν πολλά 
προβλήματα όταν μετακινήσετε τον κέρσορα 
στις άκρες της οθόνης! 




Ο πως βλέπετε αυτό το μήνα έχουμε μία πρωτοτυπία: ένα ολόκληρο σχήμα/σχέ¬ 
διο από τον αγαπητό φίλο Χάρη Χρυσσανίδη από την Καβάλα που μπήκε στον 
κόπο να το φτιάξει και να μας το στείλει από’κει πάνω, για σας, ώστε να μπορέ¬ 
σετε να συνδέσετε τον ΑΓπείΓβά σας στην τηλεόραση. Σε κάποιο προηγούμενο τεύχος εί¬ 
χαμε δώσει μια συμβουλή σε όλους εκείνους που ήθελαν να συνδέσουν το μηχάνημά τους 
με την τηλεόραση, να μην πάρουν πποάυΙείοΓ αλλά να αγοράσουν κάποιο $ 03 ΐ 1 (μά τί θέλω 
και ανοίγω το στόμα μου). Ομως το να βρείτε 803Γί τώρα πια δεν είναι κάτι το εύκολο. 
Μπορείτε όμως τώρα να το φτιάξετε! Αρκεί να έχετε ελάχιστες γνώσεις από συγκόληση 
και να ακολουθήσετε το σχήμα με την εξής επισήμανση: όσοι έχουν απλό 303Γί πρέπει να 
συμπεριλάβουν την αντίσταση Ρ ενώ εκείνοι που έχουν δ03Γί που δέχεται σήμα κατευ¬ 
θείαν ΡΟΒ μπορούν να την παραλείψουν. 

Αν έχετε κάποιο πρόβλημα στο τελικό κατασκεύασμα με την ποιότητα της εικόνας σας 
απλώς γράψτε μας και θα σας βοηθήσουμε (με την συνδρομή του φίλου Χάρη!) Να ευχη¬ 
θούμε τέλος καλή επιτυχία στον φίλο μας με τις εισαγωγικές εξετάσεις και να απαντή¬ 
σουμε στο ερώτημα του για το ΡΑΝΟ ότι: τα παιχνίδια που παρουσιάζουμε είναι πάντοτε 
οπρίπβΙ. Είτε μιλάμε για υπολογιστές, είτε για κονσόλες. Αν η επίσημη αντιπροσωπία δεν 
το έχει φέρει στην Ελλάδα αποφεύγουμε την παρουσίασή του από οποιαδήποτε άλλη 
πηγή και περιοριζόμαστε σε κάποιο ρτβνίβνν. 
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ΙΑΒΑΣΤΕ 


ΚβνϊβΗ Αναγνώστη, 

ίσως η πιο πρωτοπορειακή ιδέα του πε¬ 
ριοδικού μας (μετά τη δισκέτα). Τα γρα¬ 
φεία μας κατακλύζονται κυριολεκτικά από 
δεκάδες γράμματα αναγνωστών που θέ¬ 
λουν απελπισμένα να δημοσιευτεί το 
Γβνίβνν τους! Ορισμένα μάλιστα είναι εκ¬ 
πληκτικά και δεν ξέρουμε ποιο να πρωτο- 
διαλέξουμε! Αληθινά, έχετε αγκαλιάσει 
αυτή την καινοτομία του ΙΙ8ΕΗ με πάθος 
κι εμείς σας παροτρύνουμε να συνεχίσετε 
με ακόμα μεγαλύτερο ενθουσιασμό και τα 
γράμματά σας να γίνουν εκατοντάδες!! 

Για τη δική μας διευκόλυνση, αλλά και 
την αύξηση των πιθανοτήτων σας για δη¬ 
μοσίευση, ακολουθήστε τις παρακάτω 
οδηγίες, όσο μπορείτε πιο πιστά. Το 
γράμμα σας πρέπει να περιέχει τα εξής: 

1) Καθαρό κείμενο 500 λέξεων 
(προσπαθήστε να αποφύγετε το χειρό¬ 
γραφο, χρησιμοποιήστε τον εκτυπωτή 
κάποιου φίλου σας ή ακόμα καλύτερα 
στείλτε δισκέτα με το αρχείο σε Α50ΙΙ 
ίοππαί. 

2) Τα γνωστά πινακάκια του ΙΙ3ΕΠ 


ΑΥΤΟ ! 

(“ταυτότητα” και βαθμολογία) συμπληρω¬ 
μένα (μέχρι 12 λέξεις στο “ΜΕ ΔΥΟ 
ΛΟΓΙΑ”). 

3) Φωτογραφία σας (απαραίτητα), 
μεγέθους ταυτότητας, κατά προτίμηση 
έγχρωμη. 

4) Ενα μικρό κείμενο -όχι πάνω από 80 
λέξεις- που να περιγράφει τον εαυτό σας 
(ηλικία, υπολογιστής που έχετε, ασχολία, 
χόμπυ, ενδιαφέροντα κτλ). 

5) Πλήρη στοιχεία: όνομα, διε¬ 
ύθυνση, τηλέφωνο (απαραίτητα). 

Για τους φίλους που δεν βλέπουν 
το Γβνίβνν τους στις σελίδες του ΙΙ8ΕΒ, 
έχουμε να πούμε τα εξής: τα γράμματα, 
όπως είπαμε, είναι πάρα πολλά και μόνο 
ένα έχει την εξαιρετική τύχη να δημοσιευ¬ 
τεί. Μπορεί όμως να το δείτε σε κάποιο 
από τα επόμενα τεύχη ή -γιατί όχι- να ξα- 
ναγράψετεΙΕπίσης, θα δημοσιεύσουμε και 
στοιχεία αναγνωστών που έγραψαν καλά 
Γθνίβννε και τα οποία δεν δημοσιεύτηκαν. 
Και τώρα τα καλά νέα: 

ΜΙΑ ΜΕΓΑΛΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙ¬ 
ΡΕΙΑΣ “ΑΜΑΛΘΕΙΑ" ΠΟΥ ΔΙΑΘΕΤΕΙ ΤΙΣ 



ΔΙΣΚΕΤΤΕΣ ΑΟΤ 
ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ: 

ΔΩΡΟ ΣΕ ΚΑΘΕ 
ΡΕνίΕννΕΠ ΤΟΥ 
ΜΗΝΑ ΕΝΑ ΤΡΑΠΕ¬ 
ΖΙ-ΕΠΙΠΛΟ ΓΙΑ ΤΗΝ ΤΟΠΟΘΕΤΗΣΗ ΤΟΥ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΤΟΥ! ΚΑΙ ΜΗΝ ΞΕΧΝΑΤΕ 
ΟΤΙ ΣΤΟ ΤΕΛΟΣ ΤΟΥ 1992 ΘΑ ΑΝΑΚΗ- 
ΡΥΧΘΕΙ Ο ΡΕΝ/ΙΕνΥΕΡ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 
ΠΟΥ ΚΕΡΔΙΖΕΙ ΤΗ ΜΕΓΑΛΗ ΕΚΠΛΗΞΗ!! 


□ιπ ψ=ι *_ι -*· & ι 
ΛΝΕΠΠΗ 


Α Τ Α Λ ϊ 


ΑΤΑΒΙ 1040 3ΤΕ 

: 115000 

ΑΤΑΠΙ520 3ΤΕ 2ΜΒ 

: 130000 

ΜΕΘΑ 3ΤΕ 1ΜΒ 

: 150000 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΗΙΟΗ ΡΕ3 5Μ124 

: 40000 

ΜυΕΤΙ3ΥΝ0 ΜΟΝΙΤΟΡ 

: 75000 
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3Τ-ΠΡΟΠΟ ΟΑΡΤΡΙΩΘΕ 

7500 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΛΟΤΤΟ 

6000 

ΗΑΡ0ΩΙ3Κ ΑΩΑΡΤΕΡ 

35000 

ΩΙ3Κ ΩΡίνΕ 1 ΜΒ 

26000 

ΩΙ3Κ ΩΡίνΕ 1.44 ΜΒ 

30000 

ΩΙ3Κ ΩΡΙΝ/Ε 0.5 ΜΒ 

9000 

ΩΡίνΕ 5.25 40/80 ΤΡ. 

29000 

ΜΟΙΙ5Ε ΡΕΝ 

24000 

ΜΟΝΙΤΟΡ 5\Λ/ΙΤΟΗΒΟΧ 

6500 

5ΑΜΡΙΕΡ 

20000 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤ. ΕΡΡΟΜ 

35000 

ΑΤ-3ΡΕΕΩ 

50000 
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50ΑΝΝΕΡ Α4 200ΩΡΙ - ΕΚΤΥΠΩΤΙΚΟ 
ΦΩΤΟΑΝΤΙΓΡΑΦΙΚΟ : 119000 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο Φ.Π.Α. 


ΚΑΝΕΛΛΗΣ ΑΘ. & ΣΙΑ 

ΑΓΓΕΛΑΚΗ 23-54621 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 
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ΤΟΥ 


ΜΕΡΟΣ 5 


Φίλοι μου γειά σας και 
πάλι. Επανερχόμαστε, 
για να συνεχίσουμε 
την παρουσίαση των 
εντολών για τα 
ΒΑΤΟΗ αρχεία. Ζτο 
προηγούμενο τεύχος 
είδαμε πως μπορούμε 
να περνάμε 
μεταβλητές στα 
ΒΑΤΟΗ αρχεία 
παραμετρικά. Αυτό το 
μήνα θα σας δείξουμε 
πως μπορούμε να 
φτιάχνουμε ιποπυ 
επιλογών χωρίς να 
χρειάζεται τις 
επιλογές μας να τις 
δίνουμε παραμετρικά 
(όταν τρέχουμε το 
αρχείο δηλαδή). Για να 
το πετύχουμε αυτό 
υπάρχουν δύο τρόποι. 


0 πρώτος και ο ευκολότερος είναι για 
κάθε επιλογή που θα έχουμε στο 
ΓΠβηυ να φτιάξουμε και ένα 
διαφορετικό ΒΑΤΟΗ αρχείο. Πρώτα από όλα 
πρέπει να δημιουργήσουμε ένα αρχείο (με 
τον τρόπο που περιγράψαμε στο προη¬ 
γούμενο άρθρο) που θα περιέχει τις επιλογές 
που θέλουμε. Για παράδειγμα δημιουργούμε 
ένα αρχείο με όνομα ΕΡΙΙΟΩΗ.ΒΑΤ που 
εμφανίζει τις παρακάτω επιλογές: 

β ΕΟΗΟ ΟΡΡ 

ΕΟΗΟ Πάτα 1 για να τρέξεις τα ΗΙΝ- 
ΟΟΝ8 

ΕΟΗΟ Πάτα 2 » » » το ΟΕίΙΙΧΕ 
ΡΑΙΝΤ 

ΕΟΗΟ Πάτα 3 » » » το λυΤΟ- 

0Α0 

ΕΟΗΟ Πάτα 4 για έξοδο στο 008 
ΡΚΟΜΡΤ ΔΩΣΕ ΕΠΙΛΟΓΗ: 

Το πρόγραμμα το μόνο που κάνει είναι να 
εμφανίζει στην οθόνη τα μηνύματα που 
ακολουθούνται απο την εντολή ΕΟΗΟ και να 
αλλάζει το ρΓοπιρΙ του Ω05. Η εντολή 
ρΓΟίπρί, όπως το λέει και το όνομα της, μας 
δίνει την δυνατότητα να αλλάζουμε το 
ρΓΟίπρί του Ω03 (το γνωστό Α>). Το Ω05 
κάθε φορά που ξεκινάμε το σύστημά μας 
εμφανίζει σαν ρτοπιρί το άπνβ που 
βρισκόμαστε (πχ Α>, Β>, 0>). Μόλις λοιπόν 
τελειώσει η εκτέλεση του αρχείου ΕΡΙ- 
ίΟΟΗ.ΒΑΤ αντί για το ύπνε, το Ω03 θα μας 
εμφανίζει την φράση “ΔΩΣΕ ΕΠΙΛΟΓΗ:”. Το 
δεύτερο πράγμα που πρέπει να κάνουμε 
τώρα είναι να δημιουργήσουμε ένα δεύτερο 
ΒΑΤΟΗ αρχείο με όνομα “1.ΒΑΤ” που θα 
περιέχει τα εξής: 


@ ΕΟΗΟ ΟΡΡ 

Οι/νΠΗΟΟΝδ/νΠΗ 

ΡΒΟΜΡΤ 

Παρατηρήστε οτι το πρόγραμμα 
αναλαμβάνει και τρέχει τα ννίΝΩΟννδ και 
στο τέλος επαναφέρει το ρτοπτιρί στη αρχική 
του θέση δηλαδή να μας εμφανίζει το άπνβ. 
Ομοίως κάνουμε και τα υπόλοιπα ΒΑΤΟΗ 
αρχεία μας με ονόματα “2.ΒΑΤ” και “3.ΒΑΤ” 
που περιέχουν την εντολή ρΓοππρί και 
τρέχουν τα αντίστοιχα προγράμματα. 
Αντίθετα με τα προηγούμενα το αρχείο 
“4.ΒΑΤ" θα περιέχει μόνο την εντολή 
ΡΗΟΜΡΤ. Ας δούμε τώρα τα βήματα που θα 
γίνουν εαν τρέξουμε το αρχείο ΕΡΙ- 
ί-ΟΟΗ.ΒΑΤ. Πρώτα εμφανίζονται τα μηνύματα 
και μετά εμφανίζεται η πρόταση “ΔΩΣΕ 
ΕΠΙΛΟΓΗ:" που όπως είπαμε είναι το 
καινούργιο ρΓοιτιρί. Εαν πληκτρολογήσουμε 
“1”, για να τρέξουμε τα ννΐΝϋΟ\Α/δ, το Ω03 
θα προσπαθήσει να εκτελέση το αρχείο που 
θα βρει με το όνομα αυτό. Βρίσκει λοιπόν το 
αρχείο Ί.ΒΑΤ” που το φτιάξαμε εμείς και 
εκτελεί τις εντολές που βρίσκει μέσα. Πρώτα 
θα τρέξει τα ννίΝϋΟννδ και μετά θα 
επαναφέρει το ρτοπηρί όπως ήταν πριν το 
αλλάξουμε. Στην περίπτωση που δώσουμε “4" 
θα εκτελεστοί το αρχείο “4.ΒΑΤ” που το μόνο 
που θα κάνει είναι να μας αλλάξει το ρτοιηρί 
και να μας γυρίσει στο Ω05. Με αυτό το τρικ 
μπορούμε να φτιάχνουμε ιτιβηυ και για κάθε 
επιλογή ένα ΒΑΤΟΗ αρχείο. Βέβαια ο τρόπος 
αυτός δεν συνίσταται και αποφεύγεται 
συνήθως απο τους πιο έμπειρους λόγω του 
πλήθους των αρχείων που μπορεί να έχουμε 
αν θέλουμε πολλές επιλογές. 

Ο δεύτερος τρόπος είναι πιο πολύπλοκος 
αλλά αποτελεσματικότερος μια και δεν 
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χρειάζεται να έχουμε μια πληθώρα από 
ΒΑΤΟ Η αρχεία. Επειδή όμως απαιτούνται 
κάποιες πρόσθετες γνώσεις σε προγραμ¬ 
ματισμό για τον τρόπο αυτό, απλώς θα τον 
αναφέρουμε για όσους τους ενδιαφέρει 
χωρίς να επεκταθούμε. 

Κάθε φορά που εκτελείται ένα πρόγραμμα 
και τελειώνει, επιστρέφεται ένας αριθμός 
(κατα επιθυμία του προγραμματιστή που το 
έκανε) ο οποίος μπορεί να δηλώνει τον λόγο 
που τελείωσε το πρόγραμμα. Για παράδειγμα 
μπορεί ένα πρόγραμμα να τελειώσει κατά 
επιθυμία του χρήστη ή να διακοπεί λόγω 
κάποιου σφάλματος που συνέβη (πχ αντί για 
εισαγωγή ακεραίου εισάγουμε κάποια 
γράμματα). Μπορούμε σε μία γλώσσα όπως η 
ΡΑ50ΑΙ ή η 0 να γράψουμε ένα πρόγραμμα 
το οποίο θα διαβάζει κάποιο πλήκτρο και 
όταν θα τελειώνει να επιστρέφει κάποιο 
κωδικό ανάλογα με το πλήκτρο που 
πατήθηκε. Το ϋ05 μας παρέχει την εντολή 
ΕΡΡΟΠΙ_ΕνΕΙ_ για τα ΒΑΤΟ Η αρχεία, η οποία 
ανιχνεύει ακριβώς αυτόν τον αριθμό, για να 
κάνουμε εμείς τα ανάλογα βήματα που 
θέλουμε. Ενα τέτοιο ΒΑΤΟΗ αρχείο θα 
μπορούσε να ήταν το εξής: 

@ ΕΟΗΟ ΟΡΡ 
ΜΥΡΒΟΟ 

ΙΡ ΕΒΒΟΒΙΕ νΕΙ·== 1 ΟΟΤΟ :Α 
ΙΡ ΕΒΒΟΒΙΕνΕΙ==2 ΟΟΤΟ :Β 

Το ΜΥΡΒΟΟ είναι ένα πρόγραμμα, 
γραμμένο σε μία γλώσσα υψηλού επιπέδου, 
που διαβάζει κάποιο πλήκτρο και επιστρέφει 
ένα κωδικό ανάλογα με το πλήκτρο που 
πατήθηκε. Με την ΕΒΡΟΒΙΕνΕΙ ελέγχουμε 
το πλήκτρο αυτό και κάνουμε τα βήματα που 
θέλουμε. 

Εδώ θα σταματήσουμε και δεν θα 
προχωρήσουμε άλλο με το θέμα αυτό διότι 
ξεφεύγει αρκετά από το αντικείμενό μας. 
Δυστυχώς άλλος τρόπος δεν υπάρχει για να 
διαβάζουμε τις επιλογές μέσα από τα ΒΑΤΟΗ 
αρχεία μας, καθώς το ϋ05 δεν έχει κάποια 
εντολή ειδικά για να διαβάζει πλήκτρα. Ετσι ο 
μόνος τρόπος είναι να καταφύγουμε σε ένα 
από τα παραπάνω τεχνάσματα. 

Πριν κλείσουμε και για αυτό το μήνα ας 
δούμε μερικές ακόμα εντολές και τον τρόπο 
για να διακόπτουμε την εκτέλεση ενός 
ΒΑΤΟΗ αρχείου. Μια πολύ συνηθισμένη και 
χρήσιμη εντολή είναι η ΡΑΙΙ5Ε. Με την 
ΡΑΙύδΕ σταματάει η ροή εκτέλεσης του 
προγράμματος μας, εμφανίζεται το μήνυμα 
ΡΓ655 αηγ Κβγ Ιο οοηίιηιιβ" και το πρόγραμμα 


περιμένει να πατηθεί ένα πλήκτρο για να 
συνεχίσει. Θα σας φανεί αρκετά χρήσιμη 
στην περίπτωση που θέλετε να γίνει μία 
εργασία (πχ. αλλαγή μίας δισκέτας) και μετά 
να συνεχίσει το πρόγραμμά σας. Οσον 
αφορά τώρα το μήνυμα που εμφανίζει η 
ΡΑΙΙ3Ε, είναι αδύνατο να το αλλάξουμε παρά 
μόνο να το αποφύγουμε ώστε να μην 
εμφανίζεται καθόλου. Αυτό θα το πετύχουμε 
δίνοντας: 


Για να τρέξει θα το καλέσετε με το όνομά 
του, που θα ακολουθείται από το άπνε και το 
αρχείο που θέλετε (πχ. 5ΕΑΠ0Η 
Α:υ5ΕΗ26.ΕΧΕ). 

Τέλος, μπορείτε ανα πάσα στιγμή να 
τερματίσετε την εκτέλεση ενός ΒΑΤΟΗ 
αρχείου πατώντας ΟΟΝΤΒΟΙ. και ΒΒΕΑΚ 
ταυτόχρονα. Το ϋ03 τότε θα σας εμφανίσει 
το μήνυμα: 

ΤΕΒΜΙΝΑΤΕ ΒΑΤΟΗ ϋΟΒ (Υ/Ν) 

που σημαίνει αν θέλετε να διακοπεί η 


ΡΑΙΙ5Ε > ΝΙΙΙ. 

Για την ΝίΙί και τα σύμβολα ανακα- 
τεύθυνσης (ΓβάίτβοΙίοπ) θα μιλήσουμε σε 
κάποιο απο τα επόμενα τεύχη, γι’αυτό μην 
σας απασχολεί προς το παρόν. Εαν θέλετε 
οποιαδήποτε εντολή να την δοκιμάσετε, δεν 
χρειάζεται απαραίτητα να φτιάξετε ένα 
ΒΑΤΟΗαρχείο και να την συμπεριλάβετε 
μέσα. Το μόνο που έχετε νακάνετε είναι να 
την τρέξετε από το ρτοπιρί του ϋ05. Πειρα¬ 
ματιστείτε με την ΡΑ05Ε για να δείτε τα 
αποτελέσματα. Μια εξίσου χρήσιμη εντολή 
είναι και η ΕΧΙ5Τ. Με την ΕΧΙ5Τ μπορούμε να 
ελέγχουμε αν υπάρχει ή όχι ένα αρχείο. Για 
παράδειγμα, το πρόγραμμα 5ΕΑΠΟΗ.ΒΑΤ 
που ακολουθεί αναζητάει ένα συγκεκριμένο 
αρχείο στη δισκέτα που βρίσκεται στο άπνε 
που του δίνετε εσείς. 

@ ΕΟΗΟ ΟΡΡ 

ΕΟΗΟ ΒΑΛΕ ΤΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 

ςτο οηινε και πατα 

ΚΑΠΟΙΟ ΠΛΗΚΤΡΟ 
ΡΑΙΙ5Ε > ΝΙΙΙ. 

ΙΡ ΕΧΙ5Τ %1 ΕΟΗΟ 
ΥΠΑΡΧΕΙ ΤΟ ΑΡΧΕΙΟ 
ΣΤΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 
ΙΡ ΝΟΤ ΕΧΙ8Τ %1 
ΕΟΗΟ ΛΕΝ ΥΠΑΡ¬ 
ΧΕΙ ΤΟ ΑΡΧΕΙΟ 
ΣΤΗ 


εκτέλεση του ΒΑΤΟΗ αρχείου ή να 
συνεχιστεί κανονικά. Εδώ θα διακόψουμε την 
παρουσίασή μας ως τον επόμενο μήνα όπου 
θα δούμε και τις τελευταίες εντολές που 
έμειναν για τα ΒΑΤΟΗ αρχεία. Οποιαδήποτε 
απορία έχετε με το ϋ03 μπορείτε να μας 
γράψετε για να σας βοηθήσουμε. Καλό 
προγραμματισμό. 


Λ 
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ιρ ΑΡΧΑΡΙΟΣ 

ΤΗΕΝ 3Α8Ι0 
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ΤΟΥ 


Φίλοι της ΒΑ8ΙΟ, νά που είμαστε και 
πάλι μαζί, συνεπείς στο μηνιαίο ρα¬ 
ντεβού μας. Επανερχόμαστε για να 
συνεχίσουμε την αναλυτική περιγρα¬ 
φή των διαφόρων εντολών της “δι¬ 
κής μας” γλώσσας. 

ΟΑΤΕ$ 

Είδος: Συνάρτηση 

Λειτουργία: Επιστρέφει την ημερομηνία του 
συστήματος, αλλά θέτει και ημε¬ 
ρομηνία για το σύστημα. 
Σύνταξη: ϋΑΤΕ$ 

Παρατήρηση: Μέσα από ένα πρόγραμμα ΒΑδΙΟ 
μπορούμε να παίρνουμε την ημερομηνία του συ¬ 
στήματος ή να την ορίζουμε με την ϋΑΤΕ$. Προ¬ 
σοχή μόνο γιατί η ημερομηνία είναι της μορφής 
ΜΜ-ϋϋ-ΥΥΥΥ (μήνας-μέρα-χρόνος). 
Παράδειγμα: 

10 ΡΒΙΝΤ ϋΑΤΕ$ Τυπώνει την τρέχουσα ημερο¬ 
μηνία 

20 ϋΑΤΕ$="6/15/92" “Θέτει ημ/νία για το σύστημα. 

ΟΕΡ ΡΝ 

Είδος: Εντολή 

Λειτουργία: Ορίζει μία συνάρτηση με όνομα 

και λειτουργία που καθορίζονται 
από τον χρήστη. 

Σύνταξη: ϋΕΡ ΡΝ όνομα συνάρτησης 

[(3Γ91, 3 Γ 92 ,. ,3Γ9Ν)]=παράσταση 
Παρατήρηση: Η εντολή ϋΕΡ ΡΝ μας επιτρέπει 
να ορίζουμε συναρτήσεις δικές μας με τον περιορι¬ 
σμό οτι όλες οι δηλώσεις πρέπει να καθορίζονται 
σε μία γραμμή ΒΑ8Ι0. Τα 3 Γ 91 , 3 Γ 92 ... 3 Γ 9 Ν είναι 
ονόματα μεταβλητών όπου κάθε φορά που θα κα¬ 
λούμε την συνάρτηση θα μεταβιβάζουμε κάποιες 
τιμές στις μεταβλητές αυτές. Οι τιμές αυτές πρέ¬ 
πει να είναι ίδιου τύπου με τις μεταβλητές τις συ¬ 
νάρτησης όπως επίσης και το πλήθος των τιμών 
που θα περάσουμε, να συμφωνεί με το πλήθος των 
μεταβλητών. Στη παράσταση γράφουμε την πράξη 
που θα γίνει και το αποτέλεσμα αυτής της πράξης 
επιστρέφεται στο όνομα της συνάρτησης. 
Παράδειγμα: 

10 ΟΕΡ ΡΝΕΜΒΑϋ(Χ,Υ)=(Χ*Υ)/2 
20 ΙΝΡυΤ “ΔΩΣΕ ΤΗΝ ΒΑΣΗ ΚΑΙ ΤΟ ΥΨΟΣ ΤΡΙ¬ 
ΓΩΝΟΥ"^,Β 

30 ΡΒΙΝΤ “ΤΟ ΕΜΒΑΔΟΝ ΤΟΥ ΤΡΙΓΩΝΟΥ ΕΙ- 
ΝΑΙ:ΤΝΕΜΒΑΟ(Α,Β) 


ΟΕΡΙΝΤ 

Είδος: Εντολή 

Λειτουργία: Προσδιορίζει ακέραιες μεταβλη¬ 

τές. 

Σύνταξη: ΟΕΡΙΝΤ γράμμα 1 ,γράμμα2..γράμ- 

μαΝ ή γράμμαί -γράμμα2 

Παρατήρηση: Με την εντολή ΟΕΡΙΝΤ ορίζουμε 
ποιές μεταβλητές (βάσει του ονόματός τους) θα 
είναι ακέραιες. Για παράδειγμα αν δίναμε “10 
ΟΕΡΙΝΤ Α,Χ” θα σήμαινε οτι όσων μεταβλητών το 
όνομα αρχίζει από το γράμμα Α ή το γράμμα X θα 
είναι ακέραιες. Επίσης μπορούμε να ορίσουμε και 
κάποιο εύρος γραμμάτων δίνοντας για παράδειγ¬ 
μα: “10 ΟΕΡΙΝΤ ΑΌ”. Εδω δηλώνουμε ακέραιες 
όσες μεταβλητές αρχίζουν από τα γράμματα Α, Β, 
0 και ϋ. 

Παράδειγμα: 

10 ΟΕΡΙΝΤ Μ,Ν 
20 Μ=534 
30 Ν=1250 

Οπως έχουμε δηλώσεις για ακεραίους με την 
ΟΕΡΙΝΤ έτσι έχουμε καιδηλώσεις για μεταβλητές 
δεκαδικές απλής ακρίβειας με την 0ΕΡ5Ν6, δεκα¬ 
δικές διπλής ακρίβειας με την ΟΕΡϋΒί. και για αλ¬ 
φαριθμητικά με την ΟΕΡ3ΤΒ. Οτι ισχύει για την 
ΟΕΡΙΝΤ που περιγράψαμε παραπάνω ισχύει και για 
τις υπόλοιπες εντολές. Για το λόγο αυτό δεν θα 
τις αναλύσουμε. 

ΟΙΜ 

Είδος: Εντολή 

Λειτουργία: Ορισμός πίνακα 
Σύνταξη: ϋΙΜ όνομα μεταβλητής (διαστά¬ 

σεις) 

Παρατήρηση: Για τον ορισμό πινάκων έχουμε μι¬ 
λήσει αναλυτικά σεπροηγούμενο άρθρο. 

Παράδειγμα: 

10 ϋΙΜ ΡΙΝΑΚΑ5(12) 

20 ΡΟΒ Χ=1 ΤΟ 12 
30 ΡΙΝΑΚΑδ(Χ)=Χ*5 
40 ΝΕΧΤΧ 

ΕΝΟ 

Είδος: Εντολή 

Λειτουργία: Τερματίζει το πρόγραμμα που 
εκτε/ αι. 

Σύνταξη: ΕΝΟ 

Παρατήρηση: Η εντολή ΕΝϋ είναι σε όλους μας 


γνωστή. Το μόνο πουθα πούμε είναι οτι η ΕΝϋ δια¬ 
φέρει από την δΤΟΡγιατί με το τέλος του προ¬ 
γράμματος κλείνει όλα τα αρχεία ενώ με την δΤΟΡ 
πρέπει να έχουμε προβλέψει να τα κλείσουμε 
εμείς. 

ΕΟΡ 

Είδος: Συνάρτηση 

Λειτουργία: Επιστρέφει κάποιο κωδικό για έν¬ 
δειξη τέλους αρχείου. 

Σύνταξη: ΕΟΡ(κανάλι αρχείου) 

Παρατήρηση: Η συνάρτηση ΕΟΡ() επιστρέφει 
τιμή -1 αν βρισκόμαστε στο τέλος του αρχείου αλ¬ 
λιώς δίνει τιμή 0. 

Παράδειγμα: 

ΙΡ ΝΟΤ ΕΟΡ(1) ΤΗΕΝ ΡΒΙΝΤ “ΤΕΛΟΣ ΑΡΧΕΙΟΥ" 

ΡΙΧ 

Είδος: Συνάρτηση 

Λειτουργία: Κάνει περικοπή των δεκαδικών 
ψηφίων ενός αριθμού. 

Σύνταξη: ΡΙΧ(αριθμός ή μεταβλητή) 

Παρατήρηση: Η ΡΙΧ δεν κάνει στρογγυλοποίηση 
αλλά απλά κόβει τα δεκαδικά ψηφία του αριθμού 
που παίρνει σαν παράμετρο. 

Παράδειγμα: 

10 Χ=ΡΙΧ( 14.833) 

20 ΡΒΙΝΤ X “Θα τυπώσει τον αριθμό 14“ 

ΡΟΚ - ΝΕΧΤ 

Είδος: Εντολές 

Λειτουργία: Ορίζουμε μία επαναληπτική διαδι¬ 

κασία. 

Σύνταξη: ΡΟΒ μεταβλητή=Χ το Ζ [δΤΕΡ Ν] 

εντολή1 
εντολή2 


εντολήΝ 
ΝΕΧΤ μεταβλητή 

Παρατήρηση: Με τις εντολές ΡΟΒ και ΝΕΧΤ ορί¬ 
ζουμε μία επαναληπτική διαδικασία με καθορισμένο 
αριθμό επαναλήψεων. Η ΝΕΧΤ δηλώνει το τέλος 
των εντολών που θα επαναλαμβάνονται. Η δήλω¬ 
ση δΤΕΡ είναι προαιρετική και ορίζουμε το βήμα 
που θα αυξάνεται η μεταβλητή στο ΡΟΒ (άβίβυΓ 


ΙΙΟ ΙΙ8ΕΠ 










είναι 1). Τα X και Ζ είναι η αρχική και τελική τιμή 
της μεταβλητής αντίστοιχα (από X εως Ζ). 

Παράδειγμα: 

10 ΡΟΗ Χ=1 ΤΟ 10 
20 ΡΗΙΝΤΧ 
30 ΡΗΙΝΤΧ’Χ 
40 ΝΕΧΤ X 

ΟΕΤ 

Είδος: Εντολή 

Λειτουργία: Διαβάζει ένα τεοοΓά από ένα 

Γεηάοπι αρχείο. 

Σύνταξη: ΟΕΤ* αριθμός καναλιού, αριθμός 

ΓβεοΓά 

Παρατήρηση: Με την ΟΕΤ μπορούμε να διαβά¬ 
ζουμε ΓθοοΓόε μόνο από Γβηάοπι αρχεία και όχι από 
σειριακά. Ο αριθμός καναλιού είναι ο ίδιος με τον 
αριθμό που βάλαμε στην εντολή ΟΡΕΝ όταν το 
ανοίξαμε. 

Παράδειγμα: 

10 ΟΡΕΝ “υδΕΗΌΑΤ" Αδ #1 Ι_ΕΝ=20 
20 ΟΕΤ 1,5 

οοτο 

Είδος: Εντολή 

Λειτουργία: Αλλάζει την ροή της εκτέλεσης 
του προγράμματος. 

Σύνταξη: ΟΟΤΟ αριθμός γρμμής 

Παρατήρηση: Με την ΟΟΤΟ μπορούμε να μετα- 
φερόμαστε σε οποιαδήποτε γραμμή του προγρά- 
υοτος μας και η εκτέλεση να συνεχίζεται από εκεί¬ 
νη την εντολή. 

Παράδειγμα: 

10 =ΗΙΝΤ -υδΕΗ 26” 

20 ΟΟΤΟ 40 

30 ΡΗΙΝΤ “Η ΓΡΑΜΜΗ ΑΥΤΗ ΔΕΝ ΘΑ ΤΥΠΩΘΕΙ 

ΠΟΤΕ!!!” 

40 ΕΝΩ 

ΙΡ 

Είδος: Εντολή 

Λειτουργία: Ελέχγει κάποια συνθήκη. 
Σύνταξη: ΙΡ συνθήκη ΤΗΕΝ εντολή ΕΙ_δΕ 

εντολή 


Παρατήρηση: Με την ΙΡ μπορούμε να ελέγχουμε 
αν αληθεύει ή όχι μία συνθήκη που ορίζουμε. Αν 
αληθεύει τότε εκτελούνται οι εντολές που ακολου¬ 
θούνται από το ΤΗΕΝ, αν οχι εκτελούνται οι εντο¬ 
λές που βρίσκονται μετά το ΕΙ_δΕ. Το ΕΙδΕ είναι 
και προαιρετικό. 

Παράδειγμα: 

10 Χ=30 

20 ΙΝΡυΤ “ΔΩΣΕ ΕΝΑΝ ΑΡΙΘΜΟ:”;Υ 
30 ΙΡ Χ=Υ ΤΗΕΝ ΡΗΙΝΤ “ΕΔΩΣΕΣ 30” ΕΙ_δΕ 
ΡΗΙΝΤ “ΔΕΝ ΕΔΩΣΕΣ 30“ 

ΙΝΚΕΥ$ 

Είδος: Συνάρτηση 

Λειτουργία: Διάβασμα κάποιου πλήκτρου 
χωρίς αναμονή. 

Σύνταξη: Χ$=ΙΝΚΕΥ$ 

Παρατήρηση: Η ΙΝΚΕΥ$ διαβάζει μόνο 

έναν χαρακτήρα από το πληκτρολόγιο και επιστρέ¬ 
φει την ΑδΩΙΙ τιμή του στη μεταβλητή που γράφου¬ 
με αριστερά. Προσοχή μόνο γιατί η ΙΝΚΕΥ$ δεν 
περιμένει να πατηθεί το πλήκτρο για να συνεχίσει 
η ροή του προγράμματος (όπως η ΙΝΡϋΤ).Σε περί¬ 
πτωση που πατηθεί κάποιο ίυηούοη Κβγ όπως το 
“Ρ1" η ΙΝΚΕΥ$ θα γυρίσει στην μεταβλητή δύο κω¬ 
δικούς. Ο πρώτος θα είναι ο κωδικός ανίχνευσης 
(δηλώνει οτι πατήθηκε ίυηοίίοπ Κβγ) και ο δεύτε¬ 
ρος ο κωδικός του πλήκτρου. Στο παράδειγμα που 
ακολουθεί το πρόγραμμα περιμένει να πατηθεί 
κάποιο πλήκτρο για να συνεχίσει η εκτέλεση. Προ¬ 
σέξτε οτι αν δεν πατηθεί κανένα πλήκτρο η ΙΝ- 
ΚΕΥ$ επιστρέφει το πυΙΙ χαρακτήρα (“). 
Παράδειγμα: 

10 Χ$=ΙΝΚΕΥ$ 

20 ΙΡ Χ$=”"ΤΗΕΝ ΟΟΤΟ 10 

ΐΝΡυτ 

Είδος: Εντολή 

Λειτουργία: Εισαγωγή δεδομένων από το 

πληκτρολόγιο 

Σύνταξη: ΙΝΡυΤ [“μήνυμα”;] μεταβλητή- 

1 ,μεταβλητή-2,..,μεταβλητή-Ν 
Παρατήρηση: Με την ΙΝΡίΙΤ τα δεδομένα που 
εισάγουμε μεταβιβάζονται στις μεταβλητές που 


ακολουθούνται από την εντολή. Μετά την εισαγω¬ 
γή των δεδομένων απαραίτητα πατάμε ΕΝΤΕΗ για 
να δηλώσουμε το τέλος της εισαγωγής. Αυτό ισχύ¬ 
ει για κάθε μεταβλητή στην οποία θα εισάγουμε δε¬ 
δομένα. Τον χαρακτήρα “?” που εμφανίζεται με την 
ΙΝΡίΙΤ μπορούμε να τον αποφύγουμε εαν αντί του 
χαρακτήρα μετά το μήνυμα βάλουμε τον χαρα¬ 
κτήρα ·,*. 

Παράδειγμα: 

10 ΙΝΡίΙΤ “ΔΩΣΕ 3 ΤΙΜΕΣ”, Α, Β, Ο 

20 ΡΗΙΝΤ “01 ΤΙΜΕΣ ΠΟΥ ΕΔΩΣΕΣ ΕΙΝΑΙ:”;Α;Β;0 

Ι_ΕΝ 

Είδος: Συνάρτηση 

Λειτουργία: Δίνει το μήκος ενός 5ΐπη9 

Σύναξη: Χ=Ι_ΕΝ(Υ$) 

Παρατήρηση: Η Ι_ΕΝ μάς επιστρέφει το πλήθος 
των χαρακτήρων που περιέχει ένα είππρ. 
Παράδειγμα: 

10 Υ$="υ3ΕΗ" 

20 Χ=Ι_ΕΝ(Υ$) 

30 ΡΗΙΝΤΧ Τυπώνει4' 

ΙΕΤ 

Είδος: Εντολή 

Λειτουργία: Εναποθέτει δεδομένα σε μία με¬ 

ταβλητή 

Σύνταξη: ΙΕΤ μεταβλητή=δεδομένα 

Παρατήρηση: Η εναπόθεση δεδομένων σε κάποι¬ 
ες μεταβλητές δεν προϋποθέτει απαραίτητα την 
1_ΕΤ. Μπορούμε κατευθείαν να δώσουμε τιμές γρά¬ 
φοντας την μεταβλητή και την τιμή (πχ Α=10). 
Παράδειγμα: 

10 1_ΕΤ Α=10 
20 Ι_ΕΤΒ=300 

Επειδή όμως ο χώρος μας τελείωσε, θα συνεχίσου- 
με την ανάλυση των υπόλοιπων εντολών που έμει¬ 
ναν στο επόμενο τεύχος. Ως τότε για όποια απο¬ 
ρία έχετε με την ΒΑδΙΟ, μπορείτε να γράψετε 
στην διεύθυνση του περιοδικού. 


υβέ» ιιι 









ΤΟΥ 


ΜΕΡΟΣ 5 

Στο πρώτο μέρος της 
στήλης, είπαμε οτι ένα 
υπολογιστικό σύστημα 
διακρίνοται από τρία βασικά 
μέρη, την είσοδο, την 
επεξεργασία και την έξοδο. 
Εμείς αυτό το μήνα θα 
ασχοληθούμε και θα σας 
παρουσιάσουμε τις 
σημαντικότερες μονάδες 
εισόδου-εξόδου αλλά και τις 
μονάδες εκείνες που δεν 
συναντάμε καθημερινά. 
Θα σταθούμε ιδιαίτερα 
στους εκτυπωτές, όπου θα 
τους αναλύσουμε και θα 
σας παρουσιάσουμε όλα 
τους τα είδη. 
Ας τα δούμε όμως 
όλα ένα-ένα. 
Οι μονάδες εισόδου είναι 
υπεύθυνες για την 
εισαγωγή των δεδομένων 
καθώς και την μετατροπή 
των δεδομένων αυτών σε 
γλώσσα κατανοητή για τον 
υπολογιστή (δυαδικό 
σύστημα). 
Γενικά, μονάδα εισόδου 
χαρακτηρίζεται 
οποιαβήποτε συσκευή με 
την οποία μπορούμε να 
περάσουμε πληροφορίες 
στον υπολογιστή για να τις 
επεξεργαστεί. 


Μονάδες εισόδου 




Η κυριό- 
τερη 
μονάδα 
εισόδου είναι το 
πληκτρολόγιο. 

Το πληκτρολό¬ 
γιο μετατρέπει 
τον κάθε χαρα¬ 
κτήρα σε “σήμα¬ 
τα” ώστε να κα¬ 
τανοηθούν από 
τον υπολογιστή 
και να επεξερ¬ 
γαστούν αναλό- 
γως. Εκτός από το πληκτρολόγιο που 
είναι η στάνταρ μονάδα εισαγωγής δεδο¬ 
μένων μπορούμε να κάνουμε εισαγωγή 
και με άλλες περιφερειακές μονάδες 
όπως το ιπουδβ, το Ιιςίιίρθη ή ακόμα και 
με το ίογείίοΚ. Παράλληλα μ' αυτές τις πε¬ 
ριφερειακές μονάδες που πάνω κάτω όλοι 
τις γνωρίζετε, υπάρχουν κάποιες λιγότε¬ 
ρο γνωστές και αρκετά εξειδικευμένες. 
Σε αυτή την κατηγορία ανήκει και τοό3Γ 
οοάθ. 

Σε ορισμένα πολυκαταστήματα που η 
εισαγωγή των δεδομένων απαιτείται να 
γίνεται ταχύτατα, χρησιμοποιείται το ό3Γ 
οοάβ για αναγνώριση των χαρακτηριστι¬ 
κών κάθε προϊόντος (τα χαρακτηριστικά 
βρίσκονται πάνω στα προϊόντα με μορφή 
ραβδώσεων μεταβλητού πάχους). 

Αξίζει επίσης να αναφέρουμε τους 
οπτικούς αναγνώστες (ορίίοβΐ Γθ3άθΓδ) 
που χρησιμοποιούνται για την ανάγνωση 
κειμένων καθώς και τους αναγνωριστές 
φωνής (νοίοε ΓβοοςπιζβΓδ), το πιο εξελιγ¬ 


μένο σύστημα εισαγωγής δεδομένων 
αυτή τη στιγμή, μέσω των οποίων η 
εισαγωγή των δεδομένων γίνεται με ομι¬ 
λία από τον χρήστη! Βέβαια αυτό το σύ¬ 
στημα δεν πρόκειται να το συναντήσετε 
γιατί πριν από μερικά χρόνια βρισκόταν 
ακόμα σε πειραματικό στάδιο και ακόμα 
και τώρα δεν έχει τελειοποιηθεί και 
βρίσκεται σε εξέλιξη. Μια ακόμα μονάδα 
εισόδου, η οποία είναι τώρα προσιτή για 
τον μέσο χρήστη, από άποψη χρημάτων, 
είναι το εοβηπθΓ. 

Τα 503ηηβΓ$ χρησιμοποιούνται για με¬ 
ταφορά φωτογραφιών και εικόνων στον 
υπολογιστή για επεξεργασία. Ανάμεσα 
στους οπτικούς αναγνώστες και τα εο3π- 
πβΓ$ συχνά δημιουργείται μία σύγχυση. Οι 
μεν οπτικοί αναγνώστες διαβάζουν τις 
πληροφορίες (γράμματα ή σύμβολα) ενός 
κειμένου σαν χαρακτήρες ενώ τα εοαπ- 
πθγ5 αποτυπώνουν ένα κείμενο σαν μία 
φωτογραφία χωρίς να είναι σε θέση να ξε¬ 
χωρίσουν τον κάθε χαρακτήρα. 


112 ΙΙ3ΕΙ* 






















Μονάδες εξόδου 



Ο ι μονάδες εξόδου είναι υπεύθυνες για 
την παρουσίαση των αποτελεσμάτων 
που προκύπτουν μετά την επεξεργασία 
των δεδομένων. Η οθόνη είναι η βασική μονάδα 
εξόδου και συνοδεύει κάθε υπολογιστή. Οι οθό¬ 
νες διακρίνονται ανάλογα με τα χρώματα που 
μπορούν να παραστήσουν σε μονόχρωμες και 
έγχρωμες και στην ανάλυση που μπορούν να 
μας προσφέρουν. 

Στο προηγούμενο τεύχος μιλήσαμε εκτενέ¬ 
στερα για τις οθόνες γι’αυτό στο τεύχος που 
κρατάτε δεν θα ασχοληθούμε μαζί τους. Αξίζει 
μόνο να σημειώσουμε οτι η οθόνη είναι η μονά¬ 
δα εκείνη για την οποία οι περισσότεροι χρή¬ 
στες επενδύουν πιο πολλά χρήματα από 
οποιαδήποτε άλλο περιφε¬ 
ρειακό. Στις μονάδες εξό¬ 
δου συγκαταλέγονται και οι 
σχεδιογράφοι (ρ!οΚβΓ$) που 
είναι ένα είδος εκτυπωτών. 

Μπορούν και εκτυπώνουν 
με μεγάλη ακρίβεια σχέδια 
και εξειδικευμένες γραφικές 
παραστάσεις (όπως τα σχέ¬ 
δια των μηχανικών, των αρ¬ 
χιτεκτόνων κλπ). Επίσης οι 
ρΙοίίβΓδ παρέχουν την 
δυνατότητα να γίνουν οι εκτυπώσεις μας σε με¬ 
γάλων διαστάσεων χαρτιά. Σαν κύρια μονάδα 
εξόδου μετά την οθόνη θεωρείται και ο εκτυπω¬ 
τής. 

Οι εκτυπωτές έχουν γίνει απαραίτητο εργα¬ 
λείο για τους χρήστες και χρησιμοποιούνται 
ακόμα και για επαγγελματική χρήση. Οι εκτυπω¬ 
τές χωρίζονται σε τρεις μεγάλες κατηγορίες 
ανάλογα με τον τρόπο εκτύπωσης που χρησιμο¬ 
ποιούν. Οι συνηθέστεροι εκτυπωτές είναι οι λε¬ 


γόμενοι άοί 
πταίΓίχ, όπου η 
εκτύπωση χα¬ 
ρακτήρων γί¬ 
νεται με ακί¬ 
δες. 

Ο αριθμός 
των ακίδων 
που μπορούν 
να βρεθούν σ' 
έναν εκτυπω¬ 
τή άοί ΓηαΙπχ 
είναι εννέα ή 
εικοσιτέσσε- 
ρις (υπάρχουν 


και με δεκαοκτώ αλλά είναι 
λίγοι). Οι ακίδες ανάλογα 
με τον χαρακτήρα που 
έχουν να εκτυπώσουν παίρ¬ 
νουν και το ανάλογο σχη¬ 
ματισμό. Βέβαια η ποιότητα 
εκτύπωσης με εκτυπωτή ει- 
κοσιτεσσάρων ακίδων είναι 
σαφώς ανώτερηαπό την 
εκτύπωση ενός με εννέα 
ακίδες. Αν παρατηρήσετε 
προσεκτικά τους χαρακτή¬ 
ρες που έχουν εκτυπωθεί πάνω στο χαρτί από 
έναν εκτυπωτή εννέα ακίδων, θα δείτε οτι οι χα¬ 
ρακτήρες έχουν σχηματιστεί από τελείες πολύ 
μικρού μεγέθους. Η κεφαλή αυτών των εκτυπω¬ 
τών κινείται από αριστερά στα δεξιά και οι ακί¬ 
δες χτυπάνε την μελανοταινία που υπάρχει, 
πάνω στο χαρτί. Οσον αφορά την έγχρωμη 
εκτύπωση τώρα, μπορεί με μία αλλαγή της μελα- 
νοταινίας του εκτυπωτή να εκτυπώνουμε και 
χρώματα ακόμα (η ποιότητα είναι βέβαια μέτρια). 


Στη δεύτερη κατηγορία εκτυπωτών ανήκουν οι 
εκτυπωτές ψεκασμού (ίηΚ]βί). Οι εκτυπωτές αυ¬ 
τοί έρχονται να αντικαταστήσουν τις ακίδες 
χρησιμοποιώντας ένα σύστημα “ψεκασμού*. Με 
το σύστημα αυτό η εκτύπωση επιτυγχάνεται με 
μία κεφαλή η οποία κινείται αριστερά δεξιά και 
“εκτοξεύει* μελάνι. Η κεφαλή αποτελείται από 
ένα δοχείο με μελάνι και μικρές τρυπίτσες 
απ’όπου ψεκάζεται το μελάνι με ελεγχόμενο 
τρόπο. 

Τέλος έχουμε και το είδος των εκτυπώτών 
Ι358Γ οι οποίοι αποτελούν αυτή τη στιγμή τη 
ναυαρχίδα των εκτυπωτών και από άποψη ποιό¬ 
τητας αλλά και από άποψη τιμής. Οι εκτυπωτές 
αυτοί χρησιμοποιούν ΙβεβΓ (αυτός είναι και ο λό¬ 
γος για την τρομερή ποιότητα εκτύπωσης) για 
την αποτύπωση της σελίδας που γίνεται πάνω 
σε έναν κύλινδρο για να περάσει μετά το λευκό 
χαρτί που θα αποτυπωθούν πάνω του οι πληρο¬ 
φορίες. Τέτοιους εκτυπωτές του συναντάμε κυ¬ 
ρίως σε εφαρμογές ϋΤΡ, που απαιτούν άψογη 
ποιότητα εκτύπωσης. 



Πλεονεκτήματα - Μειονεκτήματα 


I εκινωντος απο τους εκτυ- 
πωτές ακίδων τα μειονε- 
■■■ κτήματα που παρατηρούμε 
είναι εμφανή. Απαίσιος θόρυβος 
(σίγουρα θα έχετε ακούσει έναν 
άοϊ πιβι-ϊχ εν δράση, ακούγεται 
από μακριά) που ακόμα και με το 
καπάκι που διαθέτουν ο θόρυβος 
ίσα που μετριάζεται, ενώ η ποιό¬ 
τητα εκτύπωσης βρίσκεται σε μέ¬ 
τρια επίπεδα. 

Το κύριο πλεονέκτημα που τους 
συνοδεύει είναι η χαμηλή τους 


τιμή. Οι εκτυπωτές ψεκασμού από 
την άλλη, έχουν καλή ποιότητα 
εκτύπωσης χωρίς θόρυβο (επιτέ¬ 
λους) αλλά σαν αντάλαγμα το κό¬ 
στος τους ανεβαίνει σημαντικά. 

Τέλος οι Ι35ΘΓ κοστίζουν πανά¬ 
κριβα μεν, αλλά η εκτύπωση που 
προσφέρουν είναι αντάξια των 
χρημάτων σας. 

Για το θέμα του θορύβου δεν γί¬ 
νεται λόγος (είναιανύπαρκτος) 
ενώ είναι οι ταχύτεροι από τους 
υπόλοιπους. 


° Ρ Ο λ « 

Λ Ο Γ , 
ΟΡΤΙΟΑΙ ΗΕΑΟΕΗ: 

Οπτικός αναγνώστης κειμένου 

ΒΑΗ ΟΟΟΕ: 

Γραμμωτός κώδικας 

Κ0ΤΤΕΒ8: 

Σχεδιογράφος 

®0Τ ΜΑΤΒΙΧ ΡΗΙΝΤΕΗ: 

Εκτυπωτής ακίδων 

ΒΤ **5Υ8ΤΕΜ: 

Εκδοτικό Σύστημα^ ^ 8 * ΘΠ1 ^ πιτ Ραπέζιο 

ΙΝΚϋετ ΡΗΙΝΤΕΗ: 

«τυπωτής ψεκασμού 
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Φίλοι μου, είναι ο πέμπτος μήνας που εί¬ 
μαστε μαζί, τα γράμματα που δέχεται η 
στήλη έχουν από καιρό ξεπεράσει τα 
1000 κι αφήστε τον Αιδίνη να χορεύει με 
τα όγίβδ του. 

Επειδή, όπως πολλές φορές έχω πει 
“έχω τα μέσα” στον Αρχισυντάκτη, μή φο¬ 
βάστε τίποτα γιατί ούτε τον Κροντηρά 
άφησα να αποκαλύψει την ταυτότητά μου 
(θα χανόταν η μαγεία, έτσι δεν είναι;) 

_ ούτε κάποιο 

κακό πλάσμα 
που ήθελε να 
μου ξανακάνει 
τη στήλη μισή 
τα κατάφερε! 

Ετσι προχω- 
ράω ακάθεκτος 
και πάντα με τη δική σας συμπαράσταση, 
για νέους προβληματισμούς και σπαζοκεφα¬ 
λιές. Πριν απ'όλα όμως χρωστάω κάτι: το 
δώρο μου αυτό τον μήνα πήγε στον Περι¬ 
κλή Χατζηαθανασίου από τον Πειραιά 
που, όπως και πολλοί άλλοι, βρήκε την - 
σχετικά εύκολη- απάντηση στο πρόβλημα 
του τεύχους 24. Ο Κώστας αρκεί να τραβή¬ 
ξει 3 φορές, γιατί τότε θα έχει οπωσδήποτε 
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Αναγνώστης του μήνα 
είναι ο Αρης Βαφειάδης 
από την Ανω Ηλιούπολη 
που έστειλε μια κάρτα 
αχτύπητη! 

Ελπίζω κάποια φορά να 
είσαι ο τυχερός, Αρη! 



στα χέρια του τουλάχιστον 2 άσπρες ή 2 
μαύρες κάλτσες, δηλαδή ένα ζευγάρι! 

Εκεί όμως που τα βρήκατε σκούρα είναι 
με τα παλίνδρομα. Λίγα μέχρι στιγμής τα 
γράμματα, αλλά όσα ήρθαν είναι αρκετά 
καλά. Τί πάθατε; Σκούριασε το μυαλουδάκι 
σας ή βαριέστε; Εγώ δεν πιστεύω οτι συμ¬ 
βαίνει ούτε το ένα ούτε το άλλο. Μην κάθε¬ 
στε λοιπόν, ασχοληθείτε και απαντήστε, 
γιατί νά που πλάκωσε ήδη και το καινούριο 
πρόβλημα: “Πόσοι είναι οι αριθμοί;” 
Σας κούφανα; Ε, αυτό ήθελα κι εγώ! Και πε¬ 


ριμένω να δώ ποιοι θα καταφέρουν αν 
βρούν άκρη με την ερώτηση αυτή. Πάντως, 
αν δεν έχετε καλές απαντήσεις, στείλτε 
τουλάχιστον καλές κάρτες! 

Ο Τριανταδυάμπιτος 

Τα γράμματά σας στη διεύθυνση: 

Περιοδικό ΙΙΘΕΚ 
Σπάρτης 75, Χαιδάρι 
12461 ΑΘΗΝΑ 
Για τη στήλη “ΒΪ9 ΤτουόΙο” 






Ας δούμε τώρα ποιοι φίλοι της στήλης ξεχώ¬ 
ρισαν αυτό το μήνα. 

• Ευχαριστίες στους: Βούλγαρη Απόλ¬ 
λωνα από τη Μύκονο, Ηλιο και Φωτεινή 
Παναγιωτίδη από το Κερατσίνι, Μανουσό- 
πουλο Πολυχρόνη από την Αθήνα και 
Μίγγο Μιχάλη από την Ηλιούπολη,για τα 
πιο ωραία καρτ-ποστάλ. 

• θερμό ευχαριστώ για τα πολύ καλά λόγια 
στους: Κυριοζή Ηλία από την Καλλιθέα, 
Λούβαρη Μιχάλη από τον Πειραιά, Μπα- 
σαγιάννη Γιώργο από τα Γρεβενά και Στε- 
φανίδη Στέφανο από την Κατερίνη. 

• Φοβερό το γράμμα αλλά και η κάρτα του 
Σπάρου Βάδεν από το Γαλάτσι. Ευχαριστώ! 


• Ξεχωριστή αναφορά οφείλω και 
στον Λάζαρο Γονίδη από το Περι¬ 
στέρι (ίσως το καλύτερο γράμμα). 

• Τον τίτλο του πιο φανατικού και 
ένθερμου οπαδού της στήλης, προ¬ 
σπαθεί να κατακτήσει ο Σταμάτης 
Ριζάκης από τον Πειραιά. 

• Νεκτάριο Κυριακίδη (Εδεσ¬ 
σα): Ευχαριστώ για την αγάπη σου! 

• Γιάννη Γεωργακάκη: Ομορφα 
τα λόγια σου και ακόμα πιο όμορφη η 
κάρτα από την μακρινή Στοκχόλμη. 

Το σκίτσο έστειλε ο αναγνώστης 
Αλέξης Πρεκοτές από τα Τρίκαλα. 
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Ι^αι τώρα αυτό που όλοι 
περιμένατε: από τα 7.524.812 
γράμματα που πήρε ο κ.Αιδίνης, 
αφαίρεσε τα 12.928.314 που 
είχαν Λάθος απαντήσεις κι έτσι 
έμειναν 1.098.627, από τα οποία 
κληρώθηκαν 24 τυχερά που είναι 
τα εξής: 


Δώρο Ιο: 
“ 2ο: 

“ 3ο: 

“ 4ο: 

“ 5ο: 

6ο: 

“ 7ο: 

“ 8ο: 

“ 9ο: 

“ 10ο: 

“ 11ο: 

“ 12ο: 

“ 13ο: 

14ο: 
“ 15ο: 

“ 16ο: 

“ 17ο: 

“ 18ο: 

“ 19ο: 

“ 20ο: 

“ 21ο: 

“ 22ο: 

“ 23ο: 

“ 24ο: 


.Γρηγορόπουλος Παναγιώτης, Αθήνα 
.Γάγκος Ευάγγελος, Παλαιό Φάληρο 
.Πλατσιδάκης Βαγγέλης, Μπραχάμι 
.Αλεξάνδρου Θεόδωρος, Αθήνα 
.Λειβάδαρος Κώστας, Νέα Σμύρνη 
.θεοφανόπουλος Μάριος, Νέο Ηράκλειο 
.Ντάλτας Αλέξανδρος, Κέρκυρα 
.Γκάβρανιτζ Ανδρέας, Πάτρα 
.Σεκέρογλου Μάκης, Δίστομο 
.Καραμέτος Δημήτρης, Κυψέλη 
.Αθανασόπουλος Δημήτρης, Ηλιούπολη 
.Γιαννακόπουλος Τριαντάφυλλος, Λάρισα 
.Κατσιώνης Μπάμπης, Χολαργός 
.Τεκιρδάλης Γιώργος, Θεσσαλονίκη 
.Οικονομόπουλος Γιάννης, Αθήνα 
.Κουρτάλης Θανάσης, Νέα Λιόσια 
.Τσίρκας Γιάννης, Μοσχάτο 
.Μουρτζούκος Μωυσής, Ελευσίνα 
.Γουλιέλμος Αλέξης, Πειραιάς 
.Βρατσίστας Πέτρος, Πύλη 
.Αποστολόπουλος Γιώργος, Βύρωνας 
.Βάγγαλης Λεωνίδας, Αθήνα 
Ηλιάδης Βασίλης, Θεσσαλονίκη 
Δημητρέλης Κώστας, Πατήσια 


ΑΜ|«4^|0Ι ΝΙΚΗΤΕΣ ΑΣ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΗΣΟΥΝ ΜΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΛΙΚΟ ΓΙΑ ΝΑ ΠΑΡΑΛΑΒΟΥΝ ΤΑ ΑΩΡΑ ΤΟΥΣ. ΟΣΟΙ 
■ ΐΥφίΑΕΝ ΤΑ ΘΕΛΟΥΝ ΑΣ ΤΆΦΗΣΟΥΝ ΣΑΝ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΣΤΟΥΣ ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ ΤΟΥ ΘΕΕΚ (ΑΕΝ ΜΠΟΡΕΙΤΕ 
V I “ίΝΑ ΠΕΙΤΕ, ΚΑΛΗ Η ΠΡΟΣΠΑΘΕΙΑ)! ΟΙ ΥΠΟΛΟΙΠΟΙ ΜΗ ΝΙΚΗΤΕΣ, ΑΣ ΣΥΝΕΧΙΣΟΥΝ ΤΗΝ ΠΡΟΣΠΑ¬ 
ΘΕΙΑ, ΠΟΥ ΑΞΙΖΕΙ -ΠΙΣΤΕΥΟΥΜΕ- ΤΟΝ ΚΟΠΟ. Ο ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 51ΙΜΜΕΚ '92 ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ ΣΤΗ ΣΕΛΙΔΑ 94!! 
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ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΕΝΑ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΠΡΟΣΦΕΡΙ 


ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ 
ΜΕ ΤΗ 
ΔΙΣΚΕΤΑ; 

* Βεβαιωθείτε οτι 
ακολουθήσατε βήμα προς 
βήμα τις οδηγίες. 

* Αν εξακολουθείτε να 
δυσκολεύεστε, 
τηλεφωνήστε στο 
περιοδικό (τηλ. 5820399, 
ώρες 10-2) για να σας 
βοηθήσουμε. 

* Αν και πάλι έχετε 
πρόβλημα, δεν σας μένει 
παρά να στείλετε τη 
δισκέτα σας στο ΙΙ5ΕΚ 
(Σπάρτης 75, 12461 
ΧΑΙΔΑΡΙ, ΑΘΗΝΑ) για να 
σας στείλουμε μια σωστή ή 
(αν σας βολεύει) να 
περάσετε από τα γραφεία 
μας για άμεση 
αντικατάσταση. 

Καταλαβαίνουμε οτι η 
διαδικασία αυτή είναι 
κουραστική, αλλά είναι 
αναπόφευκτη. Κάθε μήνα 
παράγουμε πολλές χιλιάδες 
δισκέτες και είναι σίγουρο 
οτι κάποιες απ’αυτές θα 
έχουν πρόβλημα. 

Εμείς από την πλευρά μας 
προσπαθούμε να 
περιορίσουμε στο ελάχιστο 
τις απώλειες! 
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Στο δισέλιδο αυτό θα βρείτε μια σύντομη περιγραφή του 
περιεχομένου της δισκέτας, καθώς και οδηγίες για τον 
τρώποενεργοποίησης και λειτουργίας των προγραμμάτων. Ετσι, οι 
πιο αρχάριοι χρήστες που δεν γνωρίζουν ακόμα καλά τον χειρισμό 
του υπολογιστή τους, θα μπορέσουν να αξιοποιήσουν αμέσως την 
βισκέτα τους! 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Εκείνο που πρέπει να θυμάστε πάντα είναι οτι για κανέ¬ 
να λόγοβεν πρέπει να επιχειρήσετε να γράψετε στη δισκέτα αυτή, 
γιατί θα καταστραφούν όλα τα περιεχόμενά της! Αυτό οφείλεται σε 
τεχνικούς λόγους και σας συνιστούμε να κάνετε αμέσως ένα αντί¬ 
γραφο της δισκέτας (σε άλλη δισκέτα ή σκληρό δίσκο) και να εργά¬ 
ζεστε με το αντίγραφο, κρατώντας την πρωτότυπη άθικτη και 
ασφαλή στο αρχείο σας. Επίσης, πρέπει πάντοτε να έχετε τη βισκέ¬ 
τα (και το αντίγραφο) προστατευμένα από εγγραφή («τΗΙβ 
ρΐΌΐοοΙοά). Ακόμη σας προειδοποιούμε να μήν επιχειρήσετε άίβΚ- 
Ιο-άίβΚ οοργ, αλλά να αντιγράψετε αρχείο προς αρχείο με τη χρήση 
ΚΑΜ άϊεΚ (ή της εντολής χεοργ στο ΡΟ). 


ΤΙ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΜΕΣΑ 

ΟΙ ΑΜΙΟΑ υδΕΚ3 

το προηγούμενο τεύχος, μαζί με τα 
άλλα προγράμματα είχαμε συμπεριλά- 
βει το ΡιΙβηπ3$ΙθΓ, ένα από τα καλύτε¬ 
ρα υϋΝΙίθδ που κυκλοφορούν αυτή τη στιγμή 
για την Απι^ε. Για να τρέξει σωστά χρειαζό¬ 
ταν μια βιβλιοθήκη (την ΒεςίοοΙε). Επειδή η 
βιβλιοθήκη αυτή δεν βρισκόταν στη δισκέτα 
του \Λ/θΓΚόθηοΐΊ, έπρεπε με κάποιο τρόπο να 
δείξουμε στην Αηπ^β ότι βρισκόταν στη 
δισκέτα του ΙΙδΕΒ. Αυτή ακριβώς τη δουλειά 
έκανε η εντολή Αδδίςπ. Το τι έγινε στα γρα¬ 
φεία του περιοδικού δεν περιγράφεται. Ολοι 
νόμιζαν ότι δεν 
υπήρχε κενό μετα¬ 
ξύ του ΙΙΒδ: και 
του ΙΙ5ΕΒ25. 

Σ’αυτό το σημείο 
ίσως φταίμε και 
εμείς που δεν 
αφήσαμε πολλά 
κενά ώστε να φαί¬ 
νεται καθαρά η 
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σωστή σύνταξη της εντολής. 

Ομως στη στήλη Αηηίςβ δθΟΓθΙδ έχουμε ανα¬ 
φερθεί ξανά και ξανά στην Αδδίςπ. Γι’αυτό το 
λόγο υπάρχει αυτή η στήλη,για τους αρχάρι¬ 
ους. 

Ας δούμε όμως καλύτερα τί έχουμε αυτό το 
μήνα για σας: Ενα σχεδιαστικό πρόγραμμα 
που λέγεται υΐΐτβΡβίπί μαζί με το 
άοουππβηίεΰοη αρχείο του. Ενα προγραμμα- 
τάκι, το ΙηίυιίΓ3οΚθΓ, που “παίζει” ηοάυΐβδ από 
δουηάίΓδοΚθΓ στο ν/οΓΚόβηοίι και ένα ρυζζίβ 
93ίτιβ, το ΡίοΡυζ, που δουλεύει ΜΟΝΟ με 0.5 
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ϋϋϋι 


ΜΒ. Για το λόγο αυτό βάλαμε ένα 
αρχειάκι στο άίΓβοΙοΓγ του. που 
αναλαμβάνει να “μειώσει” τη μνήμη. 

Για να λειτουργήσει το ΡίοΡυζ πρέ¬ 
πει ΠΡΩΤΑ να τρέξετε το 
ΝοΡεεΙΜθΓπ και ΜΕΤΑ να τρέξετε 
το κυρίως πρόγραμμα. 

Το τέταρτο και τελευταίο πρόγραμ¬ 
μα, είναι το δγείηίο που σας δίνει 
πληροφορίες για την κατάσταση 
της Αητίςα σας. Στο ίβεί ταχύτητας 
πέφτει έξω κατά Ο.ΟΙΜΙιζ(Ι) αλλά 
κατά τα λοιπά είναι πολύ καλό. Αν 
έχετε ένα μόνο άπνβ θα σας ζητή¬ 
σει να βάλετε τη δισκέτα με την οποία ξεκινή¬ 
σατε. Μήν ανησυχήσετε και πατήστε 
ΩΑΝΩΕΙ. Το πρόγραμμα έχει φορτωθεί, απλά 
βρίσκεται πίσω από το νκοΓΚόβηοίι. Για να 
δείτε την αρχική οθόνη του πατήστε το 


πρώτο από τα δύο ρβάρβίε που βρίσκονται 
στην πάνω δεξιά γωνία του \Λ/θΓΚόβηοΙτ 
(όπως φαίνεται στη φωτογραφία). Αν είστε 
από εκείνους που βιάζονται, απλά πατήστε το 
δεξιό Απηίςε Κβγ και το Μ. 
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Ε να άβπτο του νέου μεγάλου δημιουργή¬ 
ματος της ΜΙΟΒΟΡΒΟδΕ, του 
ΩΐνΐΙΙΖΑΤΙΟΝ και δύο ακόμα υΐίϋϋθδ 
περιέχει η ΡΩ-περιοχή της δισκέτας μας αυτό 
το μήνα. 

Οι ΡΟ ΙΙ5ΕΒ5 για να απολαύσουν το άβπηο 
θα πρέπει να το αποσυμπιέσουν πληκτρολο¬ 
γώντας ΙΝδΤΑΙΙ. και δίπλα το άπνβ που 
θέλουν να γίνει η αποσυμπίεση. Προσοχή 
μόνο γιατί θα χρειαστείτε δισκέτες με χωρητι¬ 
κότητα 1.2 για 5.25 ή 1.4 για 3.5 δισκέτες. Αν 
για παράδειγμα θέλετε η αποσυμπίεση να 
γίνει στο άπνβ Β: τότε πληκτρολογήστε 
ίπείαΙΙ ό ομοίως και για τα υπόλοιπα άπνθ (πχ. 
ίπδΙαΙΙ ο ή ίπδίαΙΙ α). Οσοι έχουν μόνο ένα 
άπνβ θα πρέπει να κάνουν τα εξής: 

Α>ΟΟΡΥ ΙΙ5ΕΒ26.ΕΧΕ Β: 

Α>ΙΙ5ΕΒ26 

Αφού κάνετε την αποσυμπίεση, για να το τρέ¬ 
ξετε πληκτρολογήστε: 
οινουΐϋΕ 

Το ΟίνΐϋδΑΤΙΟΝ σας αφήνει να εξομοιώσε¬ 


τε έναν ολόκληρο πολιτισμό (όπως λέει και 
το όνομά του) και φέρει την υπογραφή του 
διά Μθιθγ. Περισσότερα όμως στην οθόνη 
σας αλλά και στο Μβςα Βθνίβνν του επόμενου 
τεύχουςΙΤα δύο άλλα προγράμματα (ΝΤ.ΕΧΕ 
και δΙΙΜΜΑΒΥ.ΕΧΕ) είναι δύο πολύ χρήσιμα 
υΐίΐίίίθδ, όπως είπαμε. Το ΝΤ.ΕΧΕ μας δείχνει 
σε όγΐθδ και σε ποσοστό το χώρο που έχουμε 
ελεύθερο στο δίσκο μας. Επίσης μας δείχνει- 
την δομή των άίΓθοίοπβδ που έχουμε και το 
τρέχον άίΓβοΙοΓγ που βρισκόμαστε. Για να το 
τρέξετε δώστε, ΝΤ και δίπλα το άπνβ για το 
οποίο θέλετε να σας δώσει πληροφορίες (πχ. 
ΝΤ Β: ή ΝΤ Α:). Το δίΙΜΜΑΒΥ αντίθετα μας 
δείχνει το συνολικό χώρο του δίσκου μας ή 
της δισκέτας μας, τον ελεύθερο χώρο που 
έχει μείνει και τέλος μας παρουσιάζει τα δια¬ 
θέσιμα οΙυδίβΓδ (οΙυδίβΓ=ομαδοποίηση ενός 
αριθμού δβοίοΓδ). Και τα δύο θα σας φανούν 
αρκετά χρήσιμα όταν θα χρειαστεί να πάρετε 
ορισμένες πληροφορίες για τη δομή κάποιου 
δίσκου σας. 


ΠΡΟΣΟΧΗ 

Εχει διαπιστωθεί από 
πάρα πολλά τηλεφωνήμα¬ 
τα, οτι ΟΛΟΙ οι χρήστες 
των συμβατών υπολογι¬ 
στών μάρκας ΟΙΙΕ5Τ 
έχουν πρόβλημα με τη 
δισκέτα του περιοδικού. 
Για το λόγο αυτό παρακα- 
λούμε θερμά τους χρή¬ 
στες των ΟΙΙΕ5Τ: 

ΜΗΝ ΑΠΕΥΘΥΝΕΣΤΕ ΣΤΟ 
ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΝΟΜΙΖΟΝΤΑΣ 
ΟΤΙ Η ΔΙΣΚΕΤΑ ΣΑΣ 
ΕΙΝΑΙ ΧΑΛΑΣΜΕΝΗ! 

Η λύση είναι να πάρετε 
τα αρχεία της δισκέτας 
του ΙΙ3ΕΠ από κάποιο 
φίλο σας, αντιγράφοντάς 
τα ένα-ένα σε δική σας 
δισκέτα φορμαρισμένη 
στο ΘΙΙΕ5Τ. Λυπούμαστε 
αλλά το πρόβλημα δεν 
οφείλεται σε εμάς, αφού 
οι χρήστες όλων των υπό¬ 
λοιπων συμβατών δεν 
αντιμετωπίζουν παρόμοια 
προβλήματα. 


ΟΙ 3Τ υ&ΕΚ5 

ύο πλήρη παιχνίδια έχουμε τη φορά αυτή 
για τους φίλους του δΤ. Το ΡΒΙΙΙΤ (που 
τρέχει σε έγχρωμη οθόνη) είναι ένας 
μονόχειρας ληστής με πολλά πρόσθετα εφφέ 
(ΗοΙά, Νυάςβ, ΟαιπόΙβ κλπ) που θα σας διασκε¬ 
δάσει αρκετά και δεν καταντάει εκνευριστικό, 


όπως πολλά παιχνίδια της κατηγορίας του. Το 
ΤΕΤΒΙ5 δεν χρειάζεται συστάσεις. 

Πρόκειται για άλλη μια υλοποίηση του πασίγνω¬ 
στου 93ΓΠΘ, για τους οπαδούς του ασπρόμαυ¬ 
ρου μόνιτορ. 

Καλή διασκέδαση! 



υεεκ ιΐ7 










































Στο τεύχος αυτό θα 
εξηγήσουμε μερικούς 
όρους που συναντάμε 
συχνά στο χώρο της 
Απιϊ 93- Οσοι από εσάς 
είσαστε προχωρημένοι θα 
σας φανούν πολύ εύκολοι 
και ίσιος αστείοι οι 
ορισμοί. Για τους 
αρχάριους όμως πιστεύω 
ότι είναι μια καλή αρχή 
στον (δύσκολο για 
πολλούς) κόσμο της 
Απιϊ93· Οι ορολογία που 
δίνουμε δεν έχει σκοπό να 
σας λύσει μια και καλή 
όλες τις απορίες σας, 
απλά θέλουμε η Απιί93 να 
μη δείχνει τόσο εχθρική 
στον πρωτάρη- Οι έννοιες 
που αναφέρουμε 
ποικίλουν από τις πιο 
βασικές (όπως τι είναι το 
λειτουργικό σύστημα και 
το ΐΌββΙ), μέχρι το Εχβε 
και το ΙηΙυίϋοη. 


ΤΟΥ 


ΚΕ5ΕΤ: Ολοι ξέρετε σίγουρα το Ββεβί. Ακόμα 
και αυτοί που παίζουν παιχνίδια. Αν τελειώσουν 
κάποιο παιχνίδι και θέλουν να παίξουν κάποιο άλλο 
δεν κλείνουν τον υπολογιστή και τον ξανανοίγουν 
αλλά πατάνε το μαγικό συνδιασμό πλήκτρων 
ΙΑ+ΒΑ+01 γΙ. Αυτή η διαδικασία λέγεται Γβ$6ί και 
χοντρικά σταματάει οποιαδήποτε λειτουργία έκανε 
εκείνη την ώρα ο υπολογιστής και τον επαναφέρει 
στην αρχική του κατάσταση. Για τον άπειρο χρήστη 
το ΓβεβΙ σημαίνει καθαρισμός της μνήμης από οπ- 
δήποτε υπήρχε. Δεν είναι έτσι όμως τα πράγματα. 
Η Αγπϊ 93 ποτέ δεν καθαρίζει τη μνήμη μετά από 
ένα Γβδβί (εκτός κι αν έχετε Αοίιοπ ΒβρΙβγ). Οι πρ- 
ρβΓ5 που πιθανόν να έχετε ακουστά εκμεταλλεύο¬ 
νται αυτό το χαρακτηριστικό για να κλέψουν τα 
μουσικά κομμάτια που είχε το παιχνίδι ή το άβπιο 
που έτρεχε πριν κάνετε Γβδβί. Επίσης οι ιοί μένουν 
στην μνήμη ενεργοποιημένοι περιμένοντας να 
δράσουν. Για να ελευθερωθεί πραγματικά η μνήμη 
και να σβηστεί ότι υπήρχεπροηγουμένως εκεί (εικο¬ 
νικά, στην ουσία μηδενίζονται η ΟοοΙοβρίυΓβ, ΚΐοΚ- 
139 και παίρνουν πς αρχικές τιμές τους τα εφτά 
ΙβνβΙδ των ίηίβΓΓυρίδ) πρέπει να γίνει ΗΑΒϋ Γβδβί 
με κάποιο πρόγραμμα όπως το νϋΟ. Φυσικά ο κα¬ 
λύτερος τρόπος για να καθαριστεί η μνήμη είναι να 
κλείσετε την Απίςβ από το τροφοδοτικό. 

ΒΟΟΤΑΒΙ.Ε ΟΚίνΕ: Είναι το άπνβ το 
οποίο κάνει εκκίνηση, δηλαδή φορτώνει πρώτο 
μετά από ένα Γβδβί. Στο νέο λειτουργικό σύστημα 
το άπνβ αυτό μπορεί να αλλάξει ανάλογα με τη 
βούληση του χρήστη μετά από ένα Γβ$βί, πατώντας 
ταυτόχρονα τα δύο πλήκτρα του ΓΠου$β. 

ΒΟΟΤ: Με τον όρο όοοί (εκκίνηση) ορίζουμε 
την διαδικασία κατά την οποία βάζουμε μια δισκέτα 
στο άπνβ που κάνει την εκκίνηση και κάνουμε Γβδβί. 

ΒΟΟΤΒΙ.ΟΟΚ: Κάθε δισκέτα στην Αιτιίρα 


έχει δύο πλευρές που η κάθε μιαχωρίζεται σε 80 
ΐΓβοΚε των 11 δβοίοΓδ. Τα δβοίΟΓδ ονομάζονται και 
όΙοοΚδ.Το πρώτο όΙοοΚ του πρώτου ίΓβοΚ διαβάζε¬ 
ται με το που κάνετε Γβδβί και βάζετε μια δισκέτα 
στο όοοίβόΐβ άπνβ. Για αυτό το λόγο ονομάζεται 
και όοοίόΙοοΚ. Οι παλαιότεροι ιοί που κυκλοφορού¬ 
σαν χτύπαγαν πάντα το ΡοοίόΙοοΚ και επειδή αυτό 
ήταν το πρώτο πράγμα που διάβαζε η Απιιςβ περ¬ 
νούσαν πολύ εύκολα στη μνήμη. 

ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ ΣΥΣΤΗΜΑ: Το λει¬ 
τουργικό σύστημα (ορβΓβίίπς εγδίβπη) είναι στην 
ουσία ένα πρόγραμμα το οποίο αναλαμβάνει να 
αξιοποιήσει το ίΐ3Γάνν3Γβ του υπολογιστή και να 
συνδιάσει τουςδιάφορους πόρους (Γβδουτοβδ), πε¬ 
ριφερειακά, οθόνες, πληκτρολόγια, άπνβδ. Αν δεν 
υπήρχε το λειτουργικό σύστημα ο χρήστης δε θα 
μπορούσε να κάνει σχεδόν τίποτα, ενώ ο προγραμ¬ 
ματισμός και ο χειρισμός της Απτιίςβ θα ήταν παρό¬ 
μοιος με αυτόν των δίιοοί βπι υρ παιχνιδιών. Με τη 
χρήση του λειτουργικού ο προγραμματιστής έχει 
ελεγθερία κίνησης μέσα στο σύστημα χωρίς να 
χρειάζεται να αντιμετωπίσει το ΙτβΓάννβΓβ. Το λει¬ 
τουργικό σύστημα της Αηπϊρβ είναι 256Κ στην έκδο¬ 
ση 1.3 και 1.2, ενώ στο 2.0 έφτασε το 0.5ΜΒ. Το ότι 
βρίσκεται στη ΒΟΜ σημαίνει όπ δε χρειάζεται φόρ¬ 
τωμα όπως κάνουν οι χρήστες άλλων υπολογι¬ 
στών. 

ΒΤΑΚΤυΡ-ΒΕΟυΕΝΟΕ: Είναι ένα αρ 
χειάκι στο οποίο εμείς με ένα επεξεργαστή κειμέ¬ 
νου γράφουμε το ένα κάτω από τ’ άλλα τα ονόματα 
των προγραμμάτων που θέλουμε να τρέξουν κατά 
την εκκίνηση του συστήματος. 

ΒΕΥΙΟΕ: Το άβνίοβ είναι ένας όρος που ακού- 
γεται συχνά στην Απιί93 και αναφέρεται στα μέσα 
επικοινωνίας της Αππΐρβ με άλλες περιφερειακές 
μονάδες (δίσκους, Β3 πί άίδΚε, εικονικές Ββιπ, εκτυ- 


118 υβΕΠ 








πωτές, κ.α). Το ΟΡΟ:, ΘΡ1:, ΒΑΜ:, ΡΒΤ: και ότι 
άλλα παρόμοια ονόματα δείτε όταν κάνετε 
Α85Ι6Ν, είναι τα άβνίοβε. 

ΚΑΜ: Το ΑΑΜ: είναι ένα άβνιοβ το οποίο 
μιμείται τη λειτουργία ενός άπνβ χωρίς να είναι 
άπνβ αλλά μια περιοχή της μνήμης. Αυτό το άπνβ 
μπορείς να το κάνεις ίοΓπιβΙ, ορίΐΓΤΐιζβϋοη αλλά τα 
περιεχόμενα του θα χαθούν μετά από ένα Γβεβί ή 
κλείσιμο του υπολογιστή. 

νΐΧ>: Σίγουρα όλοι θα το έχετε δει να υπάρχει 
σε κάποιο πρόγραμμα όπως το Ορυε. Το νϋΟ: είναι 
ένα ΠΑΜ άπνβ το οποίο διαφέρει από το ΠΑΜ: ως 
προς το ότι τα περιεχόμενα του επιζούν μετά από 
ένα Γβεβί. Οι προγραμματιστές παιχνιδιών και γενι¬ 
κότερα όποιος ασχολείται με βεεβππόΐγ, το χρησι¬ 
μοποιούν συνεχώς γιατί τα ΟΓβεή που παθαίνει μια 
Απιίηβ κατά τη διάρκεια της ανάπτυξης ενός παι¬ 
χνιδιού είναι περισσότερα από όσα θα τύχουν σε 
εσάς και στους φίλους σας το υπόλοιπο της ζωής 
σας. Το νϋθ: έχει ένα σοβαρό μειωνέκτημα. Οταν 
γράψετε π.χ 200Κ πάνω του και μετά τα σβήσετε 
δεν θα ελευθερωθεί η μνήμη που κρατούσαν αυτά 
τα 200Κ. Πριν δύο χρόνια κυκλοφόρησε μια παρα¬ 
λογή του νθ0: το ΠΠϋ: χωρίς όυςε. 

ΒΕΟυΕδΤΕβ: Είναι μυνήματα που 
εμφανίζονται μέσα σε παράθυρα προειδοποιώντας 
μας άλλοτε, ζητώντας κάποιο αρχείο (ίΐΐβ 
Γβςυβ$ΙβΓ$) ή για να επιλέξουμε μεταξύ δύο η πε¬ 
ρισσοτέρων καταστάσεων (ΓβΙιγ-οβηοβΙ). 

ΙΟΟΝ5: Τα ίοοηε είναι τα ικονίδια που αντιπρο¬ 
σωπεύουν τα αρχεία όταν φορτώνετε ννοΓΚόβηοίι. 
Θα έχετε προσέξει σίγουρα ότι δεν έχουν όλα τα 
προγράμματα σε μια δισκέτα ίοοηε. Αυτό συμβαίνει 
γιατί ουσιαστικά τα ίοοηε είναι ξεχωριστά αρχεία 
που έχουν το όνομα του προγράμματος που αντι¬ 
προσωπεύουν και την κατάληξη “,ίπίο”. Στα αρχειά- 
κια αυτά εκτός από την εικόνα του προγράμματος 
που εμφανίζεται στην οθόνη υπάρχουν ορισμένα 
ίΐ393 (ννπίβ ρΓοίβοίβά κ.α) όπως και πληροφορίες 
του τύπου πια προγράμματα χρειάζεται να φορτω¬ 
θούν μαζί με αυτό που επιλέξατε και σε πια θέση 
στην οθόνη του ννοΓλόβποίι θα εμφανίζεται. 

νΑυΟΑΤΟΚ: Είναι ένα αρχειάκι εκτελέσιμο 
το οποίο τρέχει κάθε φορά που βάζουμε μια 
δισκέτα στο άπνβ. Το αρχειάκι αυτό ενημερώνεται 
όταν σώνουμε κάτι ή κάνουμε κάποια αλλαγή. Πολ¬ 
λές φορές όταν βιαζόμαστε και βγάζουμε τη 
δισκέτα πριν προλάβει η Απιί93 να γράψει το 
νβϋάβΙοΓ αντιμετωπίζουμε το μησιτό μήνυμα 
“Οβπποί Ιοβά Οι$Κ νβΙίάβίοΓ' οπότε ψάχνουμε το 
ΡίχΘίεΚ ή το παλιό καλό ΟίελϋοοίοΓ. 

1.ΙΒΡΑΚΙΕ5: Το άίΓβοίοΓγ 1_ΙΒδ σε πολλές 
δισκέτες (και στη δισκέτα του ΙΙ5ΕΒ) περιέχει μερι¬ 
κά αρχεία όπως το ΑΒΡ.ΙίόΓβΓγ και 
ΒΕ0Τ001_5.Ιίί)Γ3Γγ τα οποία είναι έτοιμες ρουτίνες 
που διευκολύνουν τη ζωή των προγραμματιστών 
αλλά και τείνουν να κάνουν όμοια τα προγράμματα 


μεταξύ τους. Δηλαδή ο προγραμματιστής δεν 
χρειάζεται να γράψει ΡίΙβ 5βΙβοίθΓ$ ή προγράματα 
για Ββςυβ$ίβΓ5 αλλά χρησιμοποιεί πς ρουτίνες που 
υπάρχουν στις βιβλιοθήκες. Η Α 01193 επειδή πάντα 
θα κοιτάζει στο 3Υ3: άπνβ θα πρέπει να είμαστε 
σίγουροι ότι οι βιβλιοθήκες που θέλει κάποιο 
πρόγραμμα για να τρέξει θα βρίσκονται εκεί, δια¬ 
φορετικά θα πρέπει να κάνουμε κάποιο Αεείρπ στο 
Ιίόε άΐΓθοίοτγ κάποιου άλλου άπνβ. 

Α-ΚΕΧΧ: Η Α-ΒΕΧΧ είναι γλώσσα προγραμμα¬ 
τισμού που είχε αναπτυχθεί στην αρχή για τους 
συμβατούς (ΒΕΧΧ) αλλά δεν χρησιμοποιήται πλέ¬ 
ον. Στην Αιπί93 έχει υποστεί πολλές αλλαγές και 
υποστηρίζεται επίσημα πια από την ΟοΓηιτιοάΟΓβ με 
την κυκλοφορία του 05 2. Η μορφή της Α-Ββχχ θυ¬ 
μίζει έντονα ΒΑ3Ι0 και ΡΑ30ΑΙ και είναι αρκετά 
απλή για να τη μάθει κανείς. Είναι ΙηίβφΓβίβΓ αλλά 
παρόλα αυτά μπορεί να χρησιμοποιηθεί και για με¬ 
γάλες εφαρμογές. Η δύναμή της κρύβεται στην 
επικοινωνία των διαφόρων ί3$Κε στην Αιπίρβ. Τα 
προγράμματα με τη χρήση Α-Ββχχ είναι ικανά να 
ανταλλάσουν δεδομένα μεταξύ τους. Φανταστήτε 
ο επεξεργαστής κειμένου να στέλνει το κείμενο 
στο πρόγραμμα ϋΤΡ που τρέχει ταυτόχρονα (ππυΙ- 
ίίί35Κίπ9) απευθείας χωρίς προσωρινή αποθήκευση 
και καθυστερήσεις. 

ΡΟΝΤβ (ΓΡΑΜΜΑΤΟΣΕΙΡΕΣ): Τα 


Ροπίε είναι τα γράμματα που βλέπετε στην οθόνη 
σας. Η Απιΐ93 έχει τη δυνατότητα να αλλάξει τα 
ίοπίε που θα αποικονίζονται στο ΟΙί και στα 
προγράμματα που θα τρέχουν πολύ εύκολα και 
γρήγορα. Με το 05 2 υπάρχει δυνατότητα επιλο¬ 
γής και νβοίοΓ Ροπίε ΑΟΡΑ!!!. Τίιβί ιτιββπε ΡοννβΓ!. 

ΕΧΕΟ: Το λειτουργικό σύστημα της Αππίρβ δεν 
είναι μόνο το λεγόμενο ϋοε που έχουν οι άλλοι 
υπολογιστές. Από τη στιγμή που έχει δυνατότητα 
πολυεπεξεργασίας χρειάζεται ένα σύστημα που να 
χειρίζεται τα διάφορα προγράμματα που θα 
τρέχουν ταυτόχρονα. Αυτό το σύστημα είναι το 
Εχβο. 

ΙΝΤΙΙΙΤΙΟΝ: Το ίπίυίίίοπ είναι άλλο ένα κομ¬ 
μάτι του λειτουργικού συστήματος που είναι υπεύ¬ 
θυνο για τα παράθυρα και τα περισσότερα από τα 
γραφικά που βλέπετε στην οθόνη σας. 

ΑΕΙ ΓΜΑΤΟΛΗ VI ΙΑ (5ΑΜΡΙ- 
ΙΝΟ): Είναι η διαδικασία κατά την οποία ένας 
αναλογικός ήχος (από το περιβάλλον) μετατρέπε- 
ται σε ψηφιακά σήματα τα οποία αποθηκεύονται 
στη μνήμη του υπολογιστή. 

5ΑΜΡΙΕ5 (ΑΕΙΓΜΑΤΑ): Τα εαπιρίβε 
είναι ήχοι που προέρχονται από δειγματοληψία 
που έχει γίνει σε κάποιο φυσικό όργανο, φωνή, ή 
οτιδήποτε άλλο μπορείτε να φανταστήτε. 
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ΜΑΘΕΤΕ ΤΟ ΜΙΘΒ08ΘΡΤ ΗΟΒΟ 
ΡΟΗ ΝΙΝΟΟΜδ Εκδοση 2.0 

Η ΜίσοδοΛ έχει βαλθεί να κατακτή¬ 
σει όλες τις πτυχές του δοίίννβΓβ. 

Στον τομέα της ηλεκτρονικής σελι¬ 
δοποίησης έχει παρουσιάσει το 
ΜίσοδοίΙ ΡυόΙίεΙίθΓ, ένα πολύ καλό 
και απλό πακέτο ΩΤΡ, που όμως 
δεν μπορεί να αντιμετωπίσει σαν 
ίσος προς ίσο το νβπΐυία ΡυόίίδίιβΓ 
της Χθγοχ. Στους επαγγελματικούς 
επεξεργαστές κειμένου τα πράγμα¬ 
τα αλλάζουν, αφού το \Λ/οΓά Ρογ 
\Α/ίηάονι$ έχει γίνει μεγάλη επιτυχία 
και συνδυάζει τη δύναμη του ΝΛ/ογοΙ 
ΡθΓίθοί με την εύκολη και κατανοη¬ 
τή λειτουργία που προσφέρουν τα 
ΙΛ/ίπάοννδ. Το βιβλίο “Μάθετε το ΜίσοεοΛ \Λ/οΓά Ρογ Μπάον/δ” απευθύνε¬ 
ται καθαρά στους αρχάριους. Δεν απαιτεί καν γνώσεις χρήσης υπολογι¬ 
στή. Σημαντικό είναι το γεγονός ότι στο τέλος του βιβλίου υπάρχει ένα 
κεφάλαιο εκμάθησης των \Λ/ίπάοννδ. Εκεί ο άπειρος χρήστης μαθαίνει 
πώς να χειρίζεται το ποντίκι, τα ρορ υρ πιβηυ και γενικότερα όπ παράθυ¬ 
ρο υπάρχει στην οθόνη. Ετσι κρίνεται κατάλληλο για τον μεταφραστή, 
συγγραφέα, την γραμματέα που χρειάζεται ένα βιβλίο απλό και κατανοη¬ 
τό. Η ύλη που καλύπτει δεν περιορίζεται στην επεξήγηση των διαφόρων 
λειτουργιών του ννοΓά μέχρι και την έκδοση 2.0, αλλά προχωράει ακόμα 
περισσότερο σε παραδείγματα και περιπτώσεις σελιδοποίησης που ανπ- 
μετωπίζουν οι περισσότεροι από εμάς καθημερινά. Πρέπει να πούμε εδώ 
ότι το ν\/0Γά δεν είναι ένας απλός επεξεργαστής κειμένου και αυτό ακρι¬ 
βώς θέλει να μας περάσει το βιβλίο, δείχνοντάς μας όπ με λίγη προσπά¬ 
θεια και γνώση που αποκτάτε κατά τη διάρκεια του διαβάσματος, είναι 
δυνατόν να αντικαταστήσει το ϋΤΡ πρόγραμμα που τυχόν χρειάζεστε. 
Θετικό κρίνεται και το πινακάκι 
με τα παράθυρα και τις επιλο¬ 
γές του προγράμματος στο 
πίσω μέρος του βιβλίου, το 
οποίο βγαίνει και διπλώνεται 
έτσι ώστε να μπαίνει στο 
πάνω μέρος ενός πληκτρολό¬ 
γιου 101 πλήκτρων. Συνιστά- 
ται ανεπιφύλακτα σε όποιον 
θέλει μια ολοκληρωμένη 
άποψη για το Μίσοδοίί ΝΛ/ογοΙ 
Ρογ ννίπάοννδ και ένα χρήσι¬ 
μο βοήθημα που σίγουρα θα 
του λύσει όσες απορίες έχει 
ή τυχόν προκόψουν. 


ΜΑΘΕΤΕ ΤΗ νΐδΘΑί ΒΑ8ΙΘ 

Η νίευεΙ Ββδίο είναι μια προσπάθεια 
της ΜίοΓοεοίΙ να διευκολύνει τον 
προγραμματισμό των ννίπάοννδ. Ως 
τώρα τα ννίπάοννδ ήταν θαύμα 
οφθαλμών από την πλευρά του χρή¬ 
στη και εφιάλτης από τν πλευρά του 
προγραμματιστή. Με την εμφάνιση 
της Ν/ίδυεΙ Ββδίο τα παράθυρα, τα 
Θεάρβίδ και όλα τα θαυμαστά γραφι¬ 
κά έγιναν παιχνιδάκι. Χάρη στο βι¬ 
βλίο “Μάθετε την νίδυεΙ Ββδίο” έκα¬ 
να τη πρώτη μου εφαρμογή στα 
ννίπάοννδ μέσα σε δύο ημέρες. Αυτό 
οφείλεται στην απλότητα και την κα- 
ταπληκτηκή περιγραφικότητα που έχει ο συγγραφέας. Να πούμε εδώ όπ 
το βιβλίο έχει γραφτεί από τον δίβνεπ ΗοΙγπβτ και την προγραμμαπστική 
ομάδα του ΡβίβΓ ΝογΙοπ. Αυτό από μόνο του λέει πολλά για την ποιότη¬ 
τα και το επίπεδο της ύλης. Η αναφορά στο Οόίβοί Οπβπίβά 
ΡΓορΓεπίΓηίπρ δεν φοβίζει τον προγραμματιστή αλλά αντίθετα τον προ¬ 
σελκύει. Στην αρχή του βιβλίου περιγράφονται τα στάδια δημιουργίας 
ενός προγράμματος σε νίδυεΙ Βεείσ όπως επίσης το ΤοοΙΒοχ, η Μβπυ 
Β3Γ και γενικότερα το περιβάλλον εργασίας της γλώσσας. Για να μπορέ¬ 
σει κάποιος όμως να γίνει κύριος των ννίπάοννδ θα πρέπει να μάθει και 
τις 8ί3πά3Γά επιλογές που έχουν τα περισσότερα προγράμματα στα 
ννίπάοννδ. Το βιβλίο έρχεται να καλύψει εδώ τον εντελώς άπειρο προ- 
γραμμαπστή και να του δείξει, για παράδειγμα, η επιλογή Εχίί του προ¬ 
γράμματος σε ποιό πιβηυ θα βρίσκεται, ϋδΐιηςδ υπάρχουν δεκάδες και 
ξεκινούν από τη δημιουργία μιας απλής αριθμομηχανής και καταλήγουν 
σε ένα σχεδιαστικό πακέτο. Συνδυάζονται έτσι οι δυνατότητες των 
ννίπάοννδ με Ρίίπηβρ γραφικά, ίοοπδ, ποντίκι και κάτι πρωτοφανές για 
Βαείσ. ϋγηαπιιο ϋ3ΐ3 Εχοίιβηςβ. Η δυναμική ανταλλαγή δεδομένων με¬ 
ταξύ προγραμμάτων είναι ένα σημανπκό προτέρημα και η χρήση του 
έχει σημαδέψει μια νέα 
εποχή. Τα προγράμματα 
μπορούν να επικοινωνούν 
μεταξύ τους και να μετα¬ 
φέρουν δεδομένα είτε 
αυτά είναι γραφικά είτε 
αποτελέσματα από ένα 
δρΓ63άδίιββί. Τέλος γίνε¬ 
ται αναφορά στο άβόυρ- 
9ίΠ9 των προγραμμάτων 
και στις διαδικασίες εύρε¬ 
σης λαθών κατά τη διάρ¬ 
κεια εκτέλεσης των 
προγραμμάτων. 
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ΤΗΕ ΟΕδΚΤΟΡ δΤϋΟΙΟ: 
ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ ΜΤΗ ΤΗΕ ΑΜΙ 6 Α 

Η ΟοΓΠΓηοόΟΓθ με την δη¬ 
μιουργία της Αππίρα 
έκανε το πρώτο βήμα 
στο θαυμαστό κόσμο των 
ιπυΙίίΓπβόία. 

Το ίΐ3Γό\Λ/3ΓΘ της Αηηίςα 
είναι ικανό να υποστηρί¬ 
ξει χωρίς μεγάλες δαπά¬ 
νες και πολύπλοκους μη¬ 
χανισμούς οτιδήποτε θε¬ 
λήσει ο χρήστης. Αυτό 
θέλει να αποδείξει το βι¬ 
βλίο “Τίΐθ ΩθεΚΙορ 
δΐυάίο: ΜυΙίί-πηβάίβ ννίίίι 
ίίΐθ Αηιίςα”. 

Στα πρώτα κεφάλαια περιγράφει την επανάσταση που έφερε 
στο χώρο η Απιίςα και τις δυνατότητες της. Τη συσχετίζει με 
τους άλλους υπολογιστές και αναλύει μειονεκτήματα και πλεο¬ 
νεκτήματα. Στη συνέχεια περιγράφονται ορισμένα περιφερεια¬ 
κά όπως το νίάβο ΤοβείθΓ και το ϋίςίνίβνν και δίνεται ένας κα¬ 
τάλογος τιμών επαγγελματικών μηχανημάτων από αυτά που 
έχουν τα είυάίο και τιμές εναλλακτικών λύσεων. 

Το μεγαλύτερο μέρος του βιβλίου, καταλαμβάνεται από παρα¬ 
δείγματα χρήσης του ϋθΐυχθ Ρθίπί και του Αίτιίςβ νίείοη. Μιας 
που μιλάμε για ϋθΐυχβ ΡβίηΙ να πούμε ότι χρησιμοποιείται κατά 
κόρον στο εξωτερικό (και στην Ελλάδα) η έκδοση III με δυνα¬ 
τότητα 3ΠίΓΠ3ίίοη. Ο λόγος είναι η εύκολη χρήση του και η χα¬ 
μηλή τιμή του που το κάνουν μαζί με το 50313 και το Αηιίςβ 
νίείοη το αγαπημένο πρόγραμμα των τηλεοπτικών σταθμών. 
Τα Ροηίε, το Αηίπιαίίοη και η χρήση τους, είναι θέματα στα 
οποία έχει δοθεί ιδιαίτερη βαρύτητα. 

Επίσης υπάρχουν πολλοί πίνακες διάσπαρτοι στο βιβλίο με 
διάφορα ίοππ3ί όπως το ΙΡΡ, ϋΟΤν, ΗΑΜ, ΗΑΜ-Ε, ΙΡΡ-24 μαζί 
με τα χαρακτηριστικά τους (αναλύσεις, χρώματα, τιμές περιφε¬ 
ρειακών). 

Ο συγγραφέας του βιβλίου μιλάει επίσης για επώνυμες 
όΓ03ά033ί εταιρείες, τον εξοπλισμό τους και λύσεις που έχουν 
ακολουθήσει για μείωση του κόστους. 

Το τελευταίο κεφάλαιο περιέχει την ορολογία που χρησιμο¬ 
ποιήθηκε και που χρειάζεται κάποιος που θα ασχοληθεί με τα 
ΓηυΙΙίιπθάί3. 

Καταλήγοντας, το βι¬ 
βλίο αυτό απευθύνε¬ 
ται σε όσους δουλεύ¬ 
ουν σε κάποιο τηλεο¬ 
πτικό σταθμό και θέ¬ 
λουν να ενημερω¬ 
θούν και να αυξή¬ 
σουν τις γνώσεις 
τους πάνω στο αντι¬ 
κείμενο αλλά και 
στον χομπίστα που 
διψάει για γνώση. 


ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ 



ΑΝΟΙΞΑΜΕ ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ ΚΑΙ 
ΣΤΑ ΒΟΡΕΙΑ ΠΡΟΑΣΤΕΙΑ 

τώρα και στην Κηφισιά, Κυριαζή 9 


Ο ΕΚΓΕΦΑΛΟΣ άνοιξε και 

πεοιυένει τους φίλου ο του 

των Β. Ποοαστείων στην 
Κηφισιά, υε τη γνωστή πάντα 

Φιλική του εξυπηρέτηση και 

τ ιο ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ του τιυές 

• ΑΐνΐΙΟ Α 500 ΜΕ Τν ΐνίοάιιΐΗίοΓ ή δε3ΐ1 

• ΑΜΙΟΑ 500 ΜΕ ΟΘΟΝΗ 1084-1083 

• ΑΜΙΟΑ 2000 ΡΗΠΙΡ5 

• ΑΜΙΟΑ 3000 

• ΑΜΙΟΑ 500+ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 500, 2000, 3000 


• ΑΤΟΝΟΕ 

• ΗΑΚϋ ΌΙ3Κ5 από 20 ΜΒ έως 300 ΜΒ (ΟυΡ - 
51ΓΡΚΑ - ΟΟΤΑΟΟΝ) 

• Οθπ1ο(± 5 (Κο<±ςθη, Μιηίςθη Οθη1ο<± Κβηά&ΐβ 
ΜβςεΙος-ΟΚ 1000-ΟΚ 5000/3) 

• Κθ3ΐίίπΐβ ϋΐςίΙίΖβΓδ 

• ΑαεθΙθίΗΐΟΓ 03Τ03 ΑΠΟ 68020 - 68040 (ΠΙ3ΙΟΝ 
ΡΟΚΤΥΡτο 9 Γθ 85 ίν 6 ΡβηρΙιβΓδΙδ) 

• Οτ&ρΜο ΤθΜβίδ 

• ΟϋΤν 

• Μκϋ - 3ΑΜΡΕΕΚ5 

• ΟΠΤΙΚΑ ΠΟΝΤΙΚΙΑ 

• Μνήμες 

• 30ΑΝΝΕΚ3 έγχρωμα, μονόχρωμα 

• Μιιΐίίδγησ ΜοηίΙοτε (950 - ΤΑΧΑΝ - ΕΙΖΟ) 

• ΑΟΤΙΟΝ ΚΕΡΙΑΥΠΙ 

• Επέκταση μνήμης ΑΜΙΟΑ 500 + σε 2ΜΒ 

• Μετατροπή της ΑΜΙΟΑ 1.3 σε 2.0 και της 2.0 
σε 1.3 


ΣΟΛΩΜΟΥ & ΜΠΟΤΑΣΗ, ΕΞ ΑΡΧΕΙΑ 
ΤΗΛ: 3646695, ΤΗΛ./ΡΑΧ: 3647045 

ΚΥΡΙΑΖΗ 9, ΚΗΦΙΣΙΑ 
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Φ του ξελεφτερία, είσαστε συντονισμένοι 
στη συχνότητα του υδΕΠ και στην 
εκπομπή "Χορεύοντας με τα όγίθδ” με 
μουσική υπόκρουση το ΈΙθοΙπο 
0ΓΘ3ΓΤ15”, προσδεθείτε, κρατηθείτε, 
απογειωνόμαστε. Στο μικρόφωνο και στο 
πληκτρολόγιο, εκφωνεί, πληκτρολογεί και 
ζωγραφίζει ο Γιάννης Αιδίνης. Κάθε μήνα 
μέσα απ’αυτή τη σελίδα θα μαθαίνετε, 
θ’ακούτε (και θα δείτε γιατί λέω θ’ακού- 
τε, σας έχω μια μεγάλη-μεγάλη έκπλη¬ 
ξη αλλά περιμένετε να τη διαβάσετε 
πιο κάτω) και θα διαβάζετε το... 
εορτολόγιο, (συγνώμη λάθος) για το 
τι συμβαίνει μέσα, έξω, πλάι και 
δίπλα από το υδΕΠ και οχι μόνο. Και 
ενώ στο δεύτερο ΩΩ ακούγεται το 
“Ρβηίοιτι οί ίήθ ορβΓ3", βλέπω απένα¬ 
ντι μου τον “σπάστη” ή “ακέφαλο 
τέρας” ή “χούφτερμαν” ή κατά κόσμο 
αρχισυντάκτη του υδΕΠ κ. Κουσέρα 
και θυμάμαι όταν έγραφε αυτός και η 
συντακτική ομάδα του για μένα, τους 
είχα πει: “Το να προσπαθείτε να τα 
βάλετε με μένα, είναι σαν να προσπα¬ 
θείτε να δαγκώσετε κροκόδειλο στο 
στόμα”! 

Τέλος πάντων ας μην χαλάσουμε το κέφι 
μας με περιέργου συνθέσεως ΩΝΑ συντά¬ 
κτες. Οσο για σας, ελάτε πιο κοντά μου, γιατί 
τώρα θα σας πω για την έκπληξη που σας 
έλεγα. “Τελείωνε”, η φωνή του κ. Εκδότη από 
το λογιστήριο. “Μάλιστα Σεβασμιώτατε, τελει¬ 
ώνω”. Λοιπόν πού είχα μείνει; Μην βιάζεστε 
και με μπερδεύετε στην έκπληξη. Ωραία, 
μπορείτε τώρα, ΝΑΙ ΤΩΡΑ, να 
στείλετε ένα γράμμα προς τον 
αξιότιμο κ. Αιδίνη Γιάννη, στο 
σεβαστό υδΕΠ στην πασίγνω¬ 
στη διεύθυνσή μας: Σπάρτης 75, 
Χαιδάρι 12461 Αθήνα και για την εκπο¬ 
μπή “Χορεύοντας με τα όγίθδ”. Θα 
γράψετε μία αφιέρωση όμορφη και 
ωραία, θα γράψετε όμως και το τηλέφω¬ 
νό σας και μετά... Θ’ανοίγετε το ραδιό¬ 
φωνό σας κάθε Δευτέρα, Τετάρτη και 
Παρασκευή 5:30 - 6:30 και θα ακούσετε 
ζωντανά στον αέρα την αφιέρωσή σας, 
αλλά πρέπει η βελόνα του ραδιοφώνου 
να δείχνει, όχι υδΕΠ, αλλά 92.8 Δίαυλο 
10 και γιατί όχι, να τα πούμε “τετ-α τετ” 
στον αέρα. 

Μισό λεπτό ν’αλλάξω κάλτσες, φτου 
μπερδεύτηκα πάλι, ΩΩ ήθελα να πω και 



να ακούσουμε το “Ιη ΤΓΘηοβ" και να συνεχί- 
σουμε. Αλλά για να συνεχίσουμε πρέπει να 
κλείσετε τον υπολογιστή σας και να σταματή¬ 
σετε να κοιτάτε έξω από τις γρίλιες του 
παραθύρου. Τώρα ένα παιχνιδάκι για να 
διασκεδάσουμε και λίγο. Ακούστε λοιπόν. 
Περιγράψτε ή ζωγραφίστε τον συντάκτη της 
στήλης Βίς ΤΓουόΙβ, τον κ.Τριανταδυάμπιτο 
και κερδίστε τα εξής: Ενα εισιτήριο 
μετ’επιστροφής για την Κηφησιά με το μετρά, 
την φωτογραφία του Τριανταδυάμπιτου με 
μαγιώ και σωσίβιο και τέσσερα πολύχρωμα 
μανταλάκια. Αντε λοιπόν, τα στυλό στα χέρια 
ύφος Νταλί, χέρι σταθερό και σίγουρο σαν 
τον Μωχάμετ Αλι. 

Και για να σας δώσω ένα ίίρ και ίποΚ, σίγου¬ 
ρα σας λέω οτι δεν είναι ο Κροντηράς, γιατί ο 
Κροντηράς δεν ξέρει γράμματα. ΕχΙγ3 δώρο 
κερδίζει όποιος βρει και τον ακριβή αριθμό 
γραμμάτων που παίρνει κάθε μήνα η στήλη 
Βίς ΤΓουόΙθ, σας λέω δε οτι κυμαίνεται μεταξύ 
5 και 8 κάθε τρίμηνο! Για αυτό στείλτε μου τα 
πολυάριθμα γράμματά σας, τα ίδια και διπλά¬ 
σια απ’αυτά που μου στέλνετε για τον διαγω¬ 
νισμό και ξαφνικά μπορεί να σας πάρω τηλέ¬ 
φωνο και να ακούσετε την φωνή σας με την 
αφιέρωσή σας από τους 92.8 στον αέρα. 
Αλήθεια μπορεί άλλος συντάκτης του υδΕΠ 
να το κάνει αυτό; “Μεγάλε και τεράστιε 
Αιδίνη", “Ευχαριστώ μαμά". Αλλά 
αςσυνεχίσουμε. Με μουσική 
υπόκρουση αυτή τη φορά το 
“ΩοηΊ ογυ είδίθΓ ΟΓγ” για να 
πηγαίνει με τη θλίψη και με τα 
ρούχα μας, που σας αφήνω 
και με αφήνετε. Μην ξεχνάτε 
όμως 92.8 Δίαυλος 10 
Δευτέρα-Τ ετάρτη-Παρασκευή 
5.30-6.30 θα τα λέμε ζωντανά 
και όσες αφιερώσεις 
φτάνουν στο υδΕΠ για την 
στήλη “Χορεύοντας με τα 
όγίβδ” θα μπορείτε να τις 
λέτε εσείς οι ίδιοι ζωντανά 
στον αέρα! 

Για αυτό λοιπόν να θυμά¬ 
στε μέχρι την άλλο μήνα 
που θα είμαστε μαζί, οτι 
οι μέρες του υδΕΠ 
και του ραδιοφώνου 
δεν τελειώνουν ποτέ 
κι’έτσι αφήστε τους 
άλλους “να μετανοιώ- 
σουν”. 





ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΓΙΑ ΤΟΝ 
ΑΜ3ΤΚΑ0 6128 


Αγαπητό ΙΙ8ΕΡ, είμαι κάτοχος 
ενός ΟΡΟ 6128 και σου γράφω για 
ορισμένες απορίες που έχω, πάνω 
σε μερικά παιχνίδια και θα ήθελα να 
μου τις λύσεις. Πρώτα όμως θα 
ήθελα να σε συγχαρώ για την θερμή 
υποστήριξη που έχεις δείξει προς 
τον παραμελημένο από τ’άλλα 
περιοδικά του είδους, τον ΟΡΟ. 
Επίσης θα ήθελα να ευχηθώ την 
συνέχιση της προσπάθειας αυτής 
που έχει σαν αποτέλεσμα να βλέ¬ 
πουμε λιγότερες φορές, στις αγγε¬ 
λίες, την πώληση ενός ΑΜδΤΗΑΘ. 
Τέλος πάντων ας περάσω στα ερω¬ 
τήματα: 

α) Τα άαία άίδΚδ του ΚίοΚ Οίί 2, 
όπως το ΓβΙυπι Ιο Ευτορε, κυκλοφο¬ 
ρούν ή πρόκειται να κυκλοφορή¬ 
σουν για τον ΟΡΟ; 

β) Υπάρχει καμιά ελπίδα να κυκλο¬ 
φορήσουν τα Τν δροτίδ ΒαδΚθΙΡεΙΙ 
και Τιρ Οίί για τον ΑπίδίΓβά; 

γ) Το Αςοηγ κυκλοφορεί για τον 
υπολογιστή μου; 

δ) Μπορείς να μου φτιάξεις μια 
λίστα με καλά βάνθηΐυτβδ για τον 
ΑπίδίΓαά; 

Συγγνώμη άμα σας κούρασα 
Αημήτρης Βαρβαρήγος 

Φίλε Δημήτρη, 

α) Σχεδόν ποτέ δεν έχει κυκλοφο¬ 
ρήσει κάποιο ΰαίε ΰίεΚ για τον 
Απείτεά και δεν νομίζω ότι το 
τβΐυτη Ιο Ευτορβ θα έχει καμία 
τέτοια τύχη, 
β) Οχι δυστυχώς! 
γ) Το τελευταίο παιχνίδι της 
Ρεγρποείε που είχε κυκλοφορήσει 
για ΟΡΟ είναι το Βατόεπαη I (το 
Βίιεάονν ο( ί/ΐθ ΒβεεΙ ήταν μεταφορά 
της ΟτβπιΙίη) που δεν είχε γνωρίσει 
ιδιαίτερη επιτυχία στα 8-όίί. Το 


Αροηγ δεν θα εμφανιστεί για ΟΡΟ. 

δ) Τα εάνβηΐυτβε στον ΟΡΟ έχουν 
δύο χαρακτηριστικά: είναι τα περισ¬ 
σότερα Ιβχί οπίγ και παλιά; Ρεννη, 
I λ/ίείιύπηρβΓ, Μίηάείιεάονν, Ββά 
Μοοη... Αν θέλεις κάτι διαφορετικό 
δοκίμασε τα Ηβενγ οη ίόβ Μάριο, 
ΒΑΤ, Ιτοη ίοτά, Ατοίιετη Μεηοτ... 

ΚΟΝΣΟΛΑ ΚΑΙ ΠΑΣΗΣ 
...ΛΕΥΚΑΔΟΣ! 

Αγαπητό ΙΙ3ΕΡ, είμαστε δύο 
φανατικοί αναγνώστες σου από την 
Λευκάδα. Σε συγχαίρουμε για την 
καινούρια, τέλεια, διαμόρφωσή σου. 
Περιττά τα καλά λόγια γιατί το πόσο 
καλό περιοδικό είσαι όλοι το 
ξέρουν. Είμαστε κάτοχοι μιας 3Ε6Α 
ΜΑδΤΕΡ 8Υ8ΤΕΜ II. Ας περάσουμε 
τώρα στις ερωτήσεις μας: 

α) Θα μπορούσες να βάζεις τιμές 
στα παιχνίδια όπως έκανες σε μερι¬ 
κά παλιά τεύχη; 

β) Ενδιαφερόμαστε να αγοράσου¬ 
με ένα ΡΟ. Τι υπολογιστή (όχι μόνο 
για 93ππ6δ) θα πρότεινες σε δύο 
νέους που τώρα μπαίνουν στο χώρο 
των οοιπρυίβΓδ; 

γ) Στο Μόρα Οπνβ μπαίνει Οϋ- 
ΡΟΜ. Στο Μβδίβτ δγείβηι μπαίνει; 

δ) Πολλές συγκρίσεις γίνονται 
μεταξύ ΝΕ3 και Μβδίβτ δγδίβηη II. 
Πολλοί 

υποστηρίζουν το ΝΕδ και πολλοί 
το ΜβδίβΓ δγδίβΓΠ II. Ποια είναι η 
δική σου γνώμη; 

ε) Τί παιχνίδια μας προτείνεις για 
το Μαδίβι δγδίβπτι II; (σαν ειδικός 
που είσαι;) 

Ελπίζουμε να μη σε κουράσαμε με 
το γράμμα (θα χαρούμε να το δούμε 
δημοσιευμένο) 

Φιλικά, Τάσος, Γιάννης 
Υ.Γ Ευχόμαστε πάντα 
επιτυχίες 


Αγαπητοί φίλοι, 

α) Επειδή α τιμές διαφέρουν από 
κατάστημα σε κατάστημα αφήνουμε 
πλέον την αναζήτηση των τιμών σε 
σας! 

β) Θα πω το κλασικό ρητό που 
συνοδεύει τα ΡΟε: “Ολα τα ΡΟ$ 
είναι ίδια"! Ετσι οποιοσδήποτε συμ¬ 
βατός πιστεύεις οτι ανταποκρίνεται 
στις απαιτήσεις σου είναι καλός! 

Υ) Οχι! 

δ) Τα δύο μηχανήματα είναι των 8- 
όίί με τις ίδιες δυνατότητες πάνω- 
κάτω. 

ε) Τα καλύτερα παιχνίδια στο 
μηχάνημα είναι τα αντίστοιχα που 
υπάρχουν στο Μβρε Οπνβ, εκείνα 
που παίρνουν μεγάλες βαθμολογίες 
από το ίΙ8ΕΡ(!), και τα ετοεάβ 
εάνβπΐυτβε. Να παρακολουθείτε τα 
ΘΟΝδΟίΕ ΡΕνίΕΥΥδ για να ενημε¬ 
ρώνεστε! 

ΑΓΩΝΙΑ ΓΙΑ ΤΟΝ ΑΜ3ΤΚΑ0 

Αγαπητό ΙΙ3ΕΗ, είναι η δεύτερη 
φορά που σου γράφω (δύο μήνες 
μετά). Το προηγούμενο γράμμα μου 
δεν το είδα δημοσιευμένο στα 2 
επόμενα τεύχη. Νομίζω ότι καταλά¬ 
βατε το (μικρό) παράπονό μου. 
Λοιπόν ας έρθω τώρα στις ερωτή¬ 
σεις μου: 

1) Εχω έναν ΑιτΐδΐΓ3ά 6128 και θα 
ήθελα να μου αναλύσεις τον τρόπο 
(αν φυσικά γίνεται) να φέρω πάλι 
στην μνήμη του υπολογιστή την Ιίδί 
ενός προγράμματος που έχει σβυ- 
στεί με την εντολή ΝΕνν. 

2) Σκέφτομαι να ταχυδρομήσω μια 
δισκέτα προς το περιοδικό σου, για 
το ΗΕνΐΕ\Λ/ του Αναγνώστη. 

Πρέπει να κάνω 3ΑνΕ”ΡίΙβη3ΓΤιβ”, 
Α για να γίνει ΑδΟΙΙ, δηλ: αυτό που 
ζητάτε; 

3) Σύντομα θα πάρω μια Αππίρβ 
3000. Θέλω να μου δώσεις τις ανα- 
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λογίες της οθόνης της 
ΟοΓΠΓποοΙοΓβ που συνοδεύει την 
Απιί93 3000 και τις κάρτες που δια¬ 
θέτει. Επίσης, ποιά οθόνη θα μου 
έλεγες να αγοράσω αν σου έλεγα 
ότι “ΤΑ ΓΡΑΦΙΚΑ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΠΑΝ”. 
Μπορώ να δώσω μέχρι και 300000 
για μια καλή οθόνη. 

4) Πως μπορώ ν’αλλάξω πηούβ 
χωρίς να καθαρίσει η οθόνη και να 
σβύσει τα σχέδια που έχουν γίνει 
στο αρχικό; 

5) Πως μπορώ να κάνω ένα χαρα¬ 
κτήρα να κινείται πάνω στην οθόνη 
χωρίς να σβύνει τα ρίχείε που βρή- 
σκει στο πέρασμά του; Τέλος θα 
ήθελα να μου στείλεις την λύση 
του ΟΟΡΗΙΙΡΤΙΟΝ για ΑιτίδίΓθά 
6128. 

Ο Φίλος σου 
Τριανταφυλλίδης Φώτης 


Αγαπητέ Φώτη, οι απαντήσεις 
στα ερωτήματα σου είναι οι εξής: 

1) Δεν υπάρχει τέτοιος τρόπος! 
Απλώς ότι κάνεις ΝΕΜ απλά το 
κάνεις “καινούριο"! 

2) Σε δισκέτα ΟΡΟ; Ο τρόπος 
που λες είναι σωστός αλλά θα 
προτιμούσαμε σε Ιοππαί ΡΟ! 
Διαφορετικά στείλε το σε χαρτί. 

3) Υπάρχουν πολλές καλές μάρ¬ 
κες. Η κορυφή είναι η ΝΕΟ. 
Δοκίμασε το μοντέλο 3ΡΘ. 

4) Δεν μπορείς από Ββείο, μόνο 
από κώδικα μηχανής και σχεδόν 
πάντα θα έχεις παραμόρφωση αν 
αλλάξεις ΜΟΟΕ. 

5) Θα απαντήσουμε αναλυτικά 
μέσα από την στήλη των αθάνα¬ 
των 8-ύιί σε κάποιο επόμενο τεύ¬ 
χος. Για το ΟοττυρΙίοη παραπέ¬ 
μπουμε το θέμα στο 3ρβΙΙ 3ίιορ. 


ΠΟΥΛΗΜΑ ή ΕΠΕΚΤΑΣΗ; 
ΤΟ ΚΛΑΣΙΚΟ ΕΡΩΤΗΜΑ 

Αγαπητό ΙΙδΕΗ, είμαι ένας κάτο¬ 
χος μιας Αηιίρβ 500 και βρίσκομαι 
σε μεγάλο δίλημμα. Τελειώνω 
φέτος τη Β’ Λυκείου και γνωρίζω 
καλά ότι τουλάχιστο για ένα έτος 
δε θα έχω το χρόνο να ασχοληθώ 
ιδιαίτερα με τον υπολογιστή μου. 
Επίσης βρίσκομαι σε ένα στάδιο 
που έχω κορεστεί από τα πολλά 
παιχνίδια και θα 'θελα να στραφώ 
σε κάπ πιο δημιουργικό. Ομως δεν 
άργησα να συνειδητοποιήσω ότι 
πολλά ενδιαφέροντα προγράμματα 
(Απιοε, ννεΙΙ ϋίεηβγ Αηίππ δΐυάίο, 
5θςυβηο6Γ8 κ.α) απαιτούν επέκτα¬ 
ση την οποία δεν διαθέτω. Μέσα 
στην απόγνωση μου σκέφτηκα να 
πουλήσω τώρα την Απιίςβ μου και 
να αγοράσω αργότερα, όταν θα 
'χω ξεμπερδέψει με το φόρτο των 
εξετάσεων ένα πιο εξελιγμένο 
μηχάνημα (ΑιχίιϊΓΠθάβδ, 
δυρβιΉβννΚ, ΟϋΤν, 00-1), που θα 
έχουν πέσει κι οι τιμές τους. Ομως 
έμαθα ότι υπάρχει Οϋ-άπνβ και για 
την Α500 κι είναι κι όλας έτοιμο. 
Νομίζεις ότι θα 'ταν καλύτερο να 
κρατήσω την Α500, την οποία 
αργότερα να επεκτείνω σε 1ΜΒ 
και προσθέτω Οϋ-άπνθ κι ίσως ένα 
ΡΟ θίπυΙαΙοΓ (που είναι ωστόσο 
αρκετά αλμυρό); 

Εμπιστεύομαι την κρίση σου 
Φιλικά 

Γιώργος Τεκιρβάλης 

Αγαπητέ Γιώργο, 

μια Α500 δεν πουλιέται ποτέ. Θα 
είναι πάντα καινούρια αν δώσεις 
τα κατάλληλα χρήματα για επέκτα¬ 
ση. Η γνώμη μου είναι από τη στιγ¬ 
μή που θα κινηθείς στον ίδιο χώρο 
να την κρατήσεις και την κατάλλη¬ 
λη στιγμή να την επεκτείνεις ανά¬ 
λογα με πς ανάγκες σου. 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗΣ 

Αγαπητό ΙΙ3ΕΒ από το τεύχος 
22 είσαι το καλύτερο περιοδικό για 


Ηοπηβ ΟθΓπρυΙβΓ$. Στο πρόβλημά 
μου τώρα. Το όνομά μου είναι 
Ανδρέας. Εχω μια Αγτιϊ 93 500 με 2 
άπνβε και 1 ΜΒ και έχω και ένα 
εκτυπωτή Οίίίζβπ δννίίί 24 και δε 
μπορώ να τυπώσω Ελληνικά. 
Ακόυσα για κάποιους άπνβΓε που 
πρέπει να φορτώνω πριν από κάθε 
πρόγραμμα. Για έγχρωμο βρήκα 
άπνβτ και μου τους πέρασε κάποι¬ 
ος μέσα στο ννοΓΚόβποίι αλλά 
αυτός πήγε στρατιώτης και όπως 
καταλαβαίνεις δεν είναι δυνατόν 
να περιμένω 2 χρόνια για να γυρί¬ 
σει. Ετσι θέλω να μου πεις πως 
μπορώ να τους βάλω στο 
ννοΓΚόβηοίι. Με αντιγραφικό ένα- 
ένα αρχείο δε γίνεται, αναγράφε¬ 
ται μεν αλλά δεν τους αναγνωρίζει 
απλώς υπάρχουν μέσα στή δισκέ¬ 
τα. Ούτε είναι δυνατόν να τους 
δεις κάπου σαν άπνβΓ. Εχω ακού¬ 
σει κάτι για είαιΐυρ-δβηυβηοβ και 
δεν ξέρω π είναι αυτό. Σε παρακα¬ 
λώ να με βοηθήσεις στο μεγάλο 
μου πρόβλημα που με έχει ανησυ¬ 
χήσει πολύ. 

Φιλικά 

Ανδρέας Παναγιωτόπουλος 

Αγαπητέ Ανδρέα, οι άπνβτε για 
τους εκτυπωτές βρίσκονται μέσα 
σε ένα ευόάίτβοίοτγ με όνομα 
ρτίηΙβΓΒ στο άίΓβοΙοτγ ΟΕν8. θα 
κάνεις οοργ τα αρχεία που θέλεις 
στο ΟΕν3/ΡΡ!ΝΤΕΡ8. Μετά από 
την αντιγραφή θα πρέπει να φορ¬ 
τώσεις Ρτβίβτηοβε και να διαλέξεις 
το άήνβτ που θέλεις από εκεί. 
Πρόσεξε όμως οι άπνβΓε που θα 
περάσεις να μην είναι από κάποιο 
εξειδικευμένο πρόγραμμα αλλά 
συμβατοί με το λειτουργικό σύστη¬ 
μα. Οσο για το είείίυρ-εβηυβηοβ 
διάβασε το Απιίρα δβοτβίε αυτού 
του τεύχους. Για οποιαδήποτε 
αποοία μή διστάσεις να μας τηλε¬ 
φωνήσεις. 

ΑΠΟΡΙΕΣ ΓΙΑ ΑΛΛΑΓΗ 
ΜΗΧΑΗΗΜΑΤ0Σ 

Αγαπητό ΙΙ3ΕΠ, είναι η πρώτη 
φορά που σου γράφω ή μάλλον η 


Αγαπητοί 

αναγνώστες 

Για την καλύτερη εξυπηρέτησή σας, παρακαλούμε τα γράμ¬ 
ματά σας να είναι καθαρογραμμένα και διατυπωμένα με σα¬ 
φήνεια και συντομία. Επίσης, μή ξεχνάτε να γράφετε τα πλή¬ 
ρη στοιχεία σας και ΜΕΣΑ στο γράμμα και ΠΑΝΩ στο φάκελ- 
λο). Οσο πιο πολλά στοιχεία μας στέλνετε (όνομα, διεύθυν¬ 
ση, τηλέφωνο, ηλικία, υπολογιστής κτλ), τάσο περισσότερες 
πιθανότητες υπάρχουν για δημοσίευση. 

Ακόμη, όσοι ζητάτε να σας σταλούν απαντήσεις από το 
5ρβΙΙ 5Ηορ, πρέπει απαραίτητα να εσωκλείετε γραμματόση¬ 
μα για επιστολή εσωτερικού. Επίσης προσπαθήστε να περιο¬ 
ρίζετε τις απαιτήσεις σας σε μία ή δύο λύσεις, γιατί δεν εί¬ 
ναι δυνατόν να στέλνουμε έξι ή επτά πλήρεις λύσεις παιχνι- 
διών που ζητάνε ορισμένοι!! 

Τέλος, για την ταχύτερη δημοσίευση των αγγελιών σας και 
την άμεση έναρξη των συνδρομών, πρέπει να θυμάστε να 
εσωκλείετε το απόκομμα της ταχυδρομικής επιταγής ή -αν 
εσείς το επιθυμείτε- να βάζετε τα χρήματα στο φάκελλο, 
γράφοντάς το και πάνω στο κουπόνι. 

Παρακαλούμε να μή στέλνετε χρήματα ή γραμματόσημα 
για να σας στείλουμε απάντηση στο σπίτι, γιατί αυτό είναι 
αδύνατο λόγω του μεγάλου όγκου γραμμάτων που δεχόμα¬ 
στε κάθε μήνα. 
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πρώτη φορά που σου στέλνω 
γράμμα. Διότι γράμματα σου έχω 
γράψει πολλά αλλά δεν στα στέλ¬ 
νω λόγω του οτι δεν έχω χρόνο 
κλπ. Αυτό το γράμμα όμως έπρεπε 
να στο στείλω οπωσδήποτε. Αν και 
είμαι κάτοχος ενός ΡΟ-ΧΤ θα σε 
ρωτήσω πράγματα που αφορούν 
την Αππίρα και πιο συγκεκριμένα 
για την Αηπίρε 500+. Εκτός από τα 
93Π1Θ8, μπορείς να ασχοληθείς 
έστω και λίγο επαγγελματικά μαζί 
της; Αν ναι, θέλω να μου πεις μερι¬ 
κά παραδείγματα δηλ. που χρησι¬ 
μοποιείται επαγγελματικά, θέλω να 
μου συγκρίνεις την Απιίρα 500+ με 
τον ΡΟ/ΧΤ ως προς τα παιχνίδια 
και ποιο θα ήταν καλύτερο για 
επαγγελματική χρήση αν λάβεις 
υπόψη σου ότι το ΡΟ μου δεν έχει 
ούτε έγχρωμη οθόνη, ούτε σκληρό 
δίσκο, ούτε Γπουεβ, ούτε τίποτα και 
ούτε πρόκειται ποτέ να αγοράσω. 


Τέλος θέλω να μου πεις την επαγ¬ 
γελματική σου γνώμη. Κάποιος μου 
πρότεινε να ανταλάξω το ΡΟ μου 
με μια καινούρια Αππίρε 500 όχι 
ρΙυ$. Θέλω να μου πεις ναι ή όχι 
και γιατί. Ελπίζω να μή σας κούρα¬ 
σα. 

Με πολλή φιλία και εκτίμηαη 
Κωνσταντίνος Λημητρίου 

Αγαπητέ Κώστα, η Αττιίςα διαθέ¬ 
τει μια πολύ μεγάλη βιβλιοθήκη 
προγραμμάτων. Τα παιχνίδια όσο 
και αν σας φαίνεται περίεργο είναι 
μόλις το 40% του συνολικού 
εοίίν/ΒΓβ αυτού του υπολογιστή 
(ρυόΐίο άοπΐ3ίη+ 5ίιετβνναΓβ+ 
οοιτιπιβτοίΒΐ). Μόνο τα ρυόίίο 
άοτπείπ που έχουν οι βάσεις στην 
Ελλάδα (καμία σχέση με του εξω¬ 
τερικού) ξεπερνάνε τις 150000. 
Στην Ελλάδα όμως η Ασιίρβ έχει 
περάσει σαν παιχνιδομηχανή και 
τίποτα δεν μπορεί να αλλάξει 


αυτήν την κατάσταση. Αν θέλεις 
να ασχοληθείς με επαγγελματικό 
$οίίν/3Γβ συνέχισε με το ΡΟ σου 
και ΞΕΧΝΑ την Ατπίςε. Στην 
Γερμανία ένας αντίστοιχος συντά¬ 
κτης θα έλεγε ακριβώς το αντίθε¬ 
το. Πάντως πρέπει να ξέρεις ότι 
πολλά προγράμματα πρώτα κυκλο¬ 
φόρησαν για Αί&τι, μετά για Αττιίςα 
και στο τέλος στη μεγαλύτερη 
αγορά στα ΡΟ. Σίγουρα τα ΡΟ 
καθρεπτίζουν την Ελλάδα του 
σήμερα στον τομέα του επαγγελ¬ 
ματικού $θ(ίΥ/2Γ6. 

Οσο αφορά τα παιχνίδια η Απιίρε 
είναι καλύτερη στα ατοεάβ, είιοοί 
βιτι υρ και γενικότερα όπ χρειάζε¬ 
ται υπολογιστική δύναμη και υστε¬ 
ρεί στα αάνβηΐυτβε, είτείβριο. 

ΑΡΧΑΡΙΟΣ ΖΗΤΑ ΒΟΗΘΕΙΑ 

Αγαπητό ΙΙδΕΒ,καταρχήν να σου 


απευθύνω τα συγχαρητήρια μου 
για το πράγματι νέο ίΟΟΚ, το 
οποίο μου προκάλεσε πολλές θετι¬ 
κές εντυπώσεις. Είμαι ένας φανα¬ 
τικός οπαδός σου που σε ακολου¬ 
θώ από το πρώτο τεύχος πριν από 
δύο χρόνια. Θα ήθελα να αναφερ¬ 
θώ σε ένα παράπονο που ξαναει- 
πώθηκε: Το ΙΙδΕΒ δεν φτάνει 
έγκαιρα στην επαρχία με δυσάρε¬ 
στα πολλές φορές αποτελέσματα 
(άχρηστες εκπτωτικές κάρτες 
κλπ). Επειδή σκοπεύω το καλοκαίρι 
να αγοράσω ένα ΡΟ έχω μερικές 
απορίες που, επειδή είμαι νεοφερ- 
μένος στον κόσμο των 
ΟΟΜΡυΤΕΒδ ίσως σου φανούν 
αστείες: 

α) Ποιός είναι ο καλύτερος ΡΟ 
(χωρίς να ξεπερνάει τις 180.000); 

β) Σε τι χρησιμεύει το ΗΑΒϋ 
ϋΙδΚ (μήπως σε επέκταση μνή¬ 
μης): 


ΤΑ ΒΟΡΕΙΑ ΠΡΟΑΣΤΙΑ ΕΧΟΥΝ ΤΟ 
ΔΙΚΟ ΤΟΥΣ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 
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Νίκο Αλεπού: 

Ευχαριστούμε για τα καλά σου 
λόγια, τέτοια να ακούμε και θα είμα¬ 
στε στα ά^ίι μας. Στις απορίες σου 
τώρα. 

1 )Αν είναι καινούρια η Αιπίρα σου θα 
σου πρότεινα το 10848 (έκδοση τέλη 
91). Προσοχή! Τα καινούρια 1084 
συνεργάζονται μόνο με νέα μοντέλα 
Απιίρα. Το γιατί μη το ψάχνεις. 

2) Το ίΙίςΚβππμ δεν εξαφανίζεται 
ούτε με το καλύτερο πιοηιίοτ γιατί 
πολύ απλά το προκακαλεί η ίδια η 
Αΐϊΐ^β. 

3) Εδώ τα χαλάμε. Δεν μπορούμε να 
πάρουμε τη θέση κανενός μηχανήμα¬ 
τος. Φαντάσου έναν κάτοχο 8ΤΕ πως 
θα αισθάνεται όταν του λες ότι ο υπο¬ 
λογιστής του δεν είναι καλός (που 
είναι). Ολα τα γράμματα που έρχονται 
στο περιοδικό αναφέρονται σε 
συγκρίσεις γύρω από το ποιό μηχάνη¬ 
μα είναι καλύτερο σε γραφικά-ήχο- 
ταχύτητα. Οι “κόντρες" ΡΟ-Απϋ03- 
Αίβπ είναι το αγαπημένο θέμα των 
απανταχού ςβΓηβτε. Νομίζεις ότι μας 
είναι εύκολο να βγούμε και να πούμε 
“Γιάννη το ΡΟ σου έχει καλύτερο ήχο 
από τον ΑΙαπ του φίλου σου ή Κώστα 
η Αγπϊ 93 είναι το καλύτερο μηχάνημα"; 
Εχουν γίνει πολλές συζητήσεις στο 
περιοδικό για τη φύση των απαντήσε¬ 
ων που πρέπει να δίνονται. Ο κάθε 
συντάκτης πίσω από τον αντικειμενι¬ 
κό χαρακτήρα που πρέπει να δείξει 
είναι και χρήστης κάποιου υπολογιστή 
που τον έχει ζήσει, τον έχει μάθει 
πάνω από πέντε χρόνια. Φυσικό λοι¬ 
πόν είναι ψάχνοντας και το τελευταίο 
άγίβ, το τελευταίο κύκλωμά του και 
μαθαίνοντας καθημερινά τις τελευταί¬ 
ες εξελίξεις στο χώρο βρίσκει συνε¬ 
χώς νέες δυνατότητες και κρυφές 
ικανότητες ακόμα και στον πιο παλιό 
υπολογιστή. Διάβαζα πρόσφατα για 
έναν χρήστη στο εξωτερικό, ο οποίος 
μπορούσε και πέρναγε εικόνες από 
Απιίρβ στο ΟΡΟ του! 

Λέγοντας όλα αυτά θέλω να κατα¬ 
λήξω ότι όλοι οι υπολογιστές έχουν 
προτερήματα και μειονεκτήματα αλλά 
μια σύγκριση μεταξύ τους θα είναι 
αποτυχημένη. Ακόμα και συγκριτικό 
ίθδί μεταξύ Αγπι93-Ρ0-Α13π να κάναμε 
(που θα ήταν τέλειο από τεχνικής 
πλευράς) στην ουσία θα είχε αποτύ- 
χει. 

4) Η κάθε παιχνιδομηχανή έχει πλε¬ 
ονεκτήματα και μειονεκτήματα. Δεν 
κρίνεται ένα μηχάνημα μόνο από το 
καλό του ίιατάννεΓβ, από τα γραφικά ή 
τον ήχο αλλά και από το δοίίνναι-β 
που έχει. Με βάση αυτά που σου είπα 
εσύ ο ίδιος σαν υποψήφιος αγορα¬ 
στής πρέπει να τα αξιολογήσεις. Μην 
ξεχνάς και την τιμή! 


Νίκο Κολυβά και 
Νάοο Δήμου: 

1) Τα παιχνίδια γράφονται πρώτα σε 
ΡΟ και μετά περνιούνται στους 
άλλους υπολογιστές. Δεν είναι δυνα¬ 
τόν να φτιάξουν τα γραφικά τόσες 
φορές όσα θα είναι και τα ίοππαί που 
θα κυκλοφορήσει το παιχνίδι. 
Χρησιμοποιούνται ειδικοί οοηνβτίβΓδ 
οι οποίοι μετατρέπουν τα γραφικά 
από τα 256 χρώματα του ΡΟ στα 32 
της Απαΐ93- 

Το ερώτημα σου είναι γιατί 32. Η 
απάντηση είναι απλή. Το ΗΑΜ είναι 
δυσκολότερο στη χρήση του 
(απίιπβίίοη-κίνηση) και ακόμα δυσκο¬ 
λότερα τα 128 ή 144 χρώματα τα 
οποία δημιουργούνται με πολύπλοκες 
τεχνικές προγραμμαπσμού. Η Αηιίρβ 
μπορεί να αποδώσει (σχεδόν) όποια- 
δήποτε ανάλυση και χρώματα αλλά 
επειδή αυτά τα κάνει ένας συνεπε- 
ξεργαστής (ΟορρβΓ) χρειάζεται πολύ 
κόπο και αίμα από την πλευρά του 
προγραμματιστή. Αλλωστε η δίθίτα 
χρησιμοποιεί το λειτουργικό σύστημα 
στα παιχνίδια της αντίθετα με τις 
περισσότερες άλλες εταιρείες. Το 08 
δεν αφήνει πολλά περιθώρια για 
κόλπα ούτε και για περισσότερα από 
32 χρώματα. Μια λύση θα ήταν ΕΗΒ 
πιοάβ για συνολικά 64 χρώματα ή τα 
δύο επιπλέον άίίρίβηβε για 256 που 
λίγοι ξέρουν την ύπαρξή τους. 

2) Η 8ουηάδΐ35ί6Γ ΡΡΟ (το τελευ¬ 
ταίο μοντέλο) έχει καλύτερα χαρα¬ 
κτηριστικά από την Αιηίρβ και υποστη¬ 
ρίζεται από τη δίβιτβ. 

3) Ου$ίοσι Οάίρε λέγονται τα οίιίρε 
τα οποία έχει βγάλει μια εταιρεία και 
τα χρησιμοποεί μόνο για κάποιο μηχά¬ 
νημα της χωρίς να είναι δυνατόν αυτά 
τα οίιίρε να δουλέψουν πουθενά 
αλλού. 

Για παράδειγμα ο Ρβί Αρηυδ με τον 
Οορρβτ και τον ΒΙιίίβτ κατασκευάζεται 
μόνο από την ΟοπιπιοάΟΓβ και όλη η 
Αγπι 93 έχει βασιστεί πάνω σ’ αυτό το 
οίιίρ. Για να μπει κάτι τέτοιο σε ένα 
ΡΟ πρέπει να ξανασχεδιαστεί από 
την αρχή και να ξεχάσετε ότι ξέρατε 
περί 1/ΘΑ, Ιβχί, 9Γ3ρίιίθδ πιοάβδ και 
όλα τα συναφή. Τα ΡΟ έχουν δικά 
τους οίιίρε τα οποία όπως είναι φυσι¬ 
κό δεν μπορούν να δουλέψουν σε 
άλλο υπολογιστή (όπως η Απιί93 ή ο 
Αί3Π). 

4) Οταν είπαμε ότι δε φτάνει τις 
ηχητικές δυνατότητες της Απιί93 δεν 
εννοούσαμε μόνο την ίιββά ίο ίιββά 
αναμέτρηση. Οπως λέει και ο αρχισυ¬ 
ντάκτης σ’ αυτό το ζήτημα όπ δίνεις 
παίρνεις. Δίνεις 80000+140000 (σύνο¬ 
λο 220000) για να συγκρίνεις ένα 
σύστημα 370000 (μαζί με το ΑΤ) με 
ένα μηχάνημα αξίας μόλις 95000. Δεν 
είναι άδικη η σύγκριση; 


5)Η 8Ϊ6ΓΓ3 το πολύ σε ένα χρόνο θα 
κυκλοφορεί τα προγράμματά της 
μόνο σε 00. Προς το παρόν κυκλο¬ 
φορεί ένα ΚΪΠ9 ΰυβδί σε Οϋ μόνο για 
ΡΟ. Οσο για το τί να αγοράσεις, ισχύ¬ 
ουν τα ίδια, όπ δίνεις παίρνεις. 

Γιώργο Καρύδα: 

1) Το ΛϊοΚβππθ που έχει η Αιπίρα δεν 
οφείλεται στο ΗΑΜ αλλά στο 
ίηίβτίβοβ ητοάβ. Οταν η ανάλυση 
ξεπεράσει πς 400 γραμμές κάθετα 
τότε δημιουργείται ίϋοΚβππς- Σε ανα¬ 
λύσεις 320x200 ΗΑΜ δεν υπάρχει 
ΙΙίοΚβπηρ. 

2) Μπορείς οποιαδήποτε σπγμή να 
βγάλεις την ΗΟΜ που έχει η Απαίςε 
σου και να βάλεις τη νέα. Αν θέλεις 
πς νέες αναλύσεις υποχρεωπκά πρέ¬ 
πει να αλλάξεις Ε08. 

3) Τελικά οι σκληροί δίσκοι στην 
ΑηηίρΒ δεν είναι τόσο ακριβοί όσο φαί¬ 
νονται να είναι. Αν υπολογίσουμε την 
τιμή ενός 8081 οοπίΓοΙΙβΓ και ενός 
καλού σκληρού δίσκου τότε οι τιμές 
σε σχέση με πς αντίστοιχες ενός ΡΟ 
είναι ίδιες. Αυτό που ανεβάζει την 
τιμή είναι ο οοπΙγοΙΙθγ που σε όλους 
τους υπολογιστές είναι πανάκριβος 
(αν είναι 8081). Μη ξεχνάς πως κανέ¬ 
νας σκληρός δίσκος στην Αιπίρβ δεν 
είναι “απλά σκληρός δίσκος". 
Δέχονται επεκτάσεις μνήμης και μερι¬ 
κοί (βλέπε ονΡ) κάρτες εξομοίωσης 
άλλων υπολογιστών. 

4) Η αποτυχία του θα ήταν σίγουρη. 
Κάθε υπολογιστής έχει τα δικά του 
χαρακτηριστικά που τον κάνουν να 
ξεχωρίζει από τους άλλους. Δεν 
θέλουμε να αναδείξουμε κανέναν 
υπολογιστή αλλά και δεν μπορούμε 
να συγκρίνουμε ανόμοια πράγματα. 

Τέλος, όσον αφορά το καυτό θέμα 
της πειρατείας σου απαντάμε οτιοι 
παράνομες αντιγραφές προγραμμά¬ 
των απαγορεύονται απο τονοποιοδή- 
ποτε. Εαν μερικοί ανεύθυνοι αναγρά¬ 
φουν παράνομα ταπρογράμματα της 
αγοράς αυτό δεν σημαίνει οπ πρέπει 
να τους μιμηθούμε. Φαντάσου οτι 
έχεις σπαταλήσει έναν αρκετά σεβα¬ 
στό χρόνο για να δημιουργήσεις ένα 
πρόγραμμα και το κυκλοφορείς στην 
αγορά. Πως θα σου φαινόταν να το 
αντιγράφανε χιλιάδες άνθρωποι 
χωρίς εσύ να πάρεις τίποτα για το 
κόπο σου. Δεν γνωρίζουμε αν τα 
μαγαζιά στη Στουρνάρα κάνουν παρά¬ 
νομες αντιγραφές ούτε έχουμε απο¬ 
δείξεις για αυτό. Το δωστό σ' αυτές 
τις περιπτώσεις, αν έχουμε κάποιες 
αποδείξεις και όχι απλά υπόνοιες, 
είναι να φανερώσουμε τους υπευθύ¬ 
νους ώστε επιτέλους να σταματήσει 
το θέμα της πειρατείας. Μην βλέπεις 
λοιπόν τι κάνουν οι άλλοι, κάνε αυτό 
που είναι σωστό: στη συγκεκριμένη 


περίπτωση μην ΠΕΙΡΑΤΕΥΕΙΣ τον 
κόπο των άλλων. 

Ευάγγελο Μπελή: 

α) Οπωσδήποτε η κίνηση που σκο¬ 
πεύεις να κάνεις για την αγορά ενός 
υπολογιστή 286 είναι σωστή. Αυτό 
που σου προτείνουμε είναι να κοιτά¬ 
ξεις ακόμα μακρύτερα, για την αγορά 
ενός συστήματος 386 ή 3868Χ αφε¬ 
νός γιατί ακόμα και μηχανήματα με 
286 θεωρούνται μικρά σχετικά και 
αφετέρου για να μην χρειαστείς σε 
έναν χρόνονα κάνεις αναβάθμιση του 
υπολογιστή σου. 

β) Η Αϋ ΙΙΒ κοστίζει γύρω στις 
30.000 δρχ. 

Λέανδρο Νικολαίδη: 

α) νΕΗδΙΟΝ στα ελληνικά σημαίνει 
έκδοση και δηλώνει την“νεότητα” του 
κάθε προγράμματος. ννΐΝϋθνϊ/8 είναι 
το δημοφιλέςπρόγραμμα της 
ΜΙΟΗΟδΟΡΤ. Με τον όρο ίΐ3Γάνν3Γβ 
εννοούμεοποιεσδήποτε ηλεκτρονικές 
και μηχανικές διατάξεις ενόςσυστή- 
ματος ενώ ο όρος $οίί«3Γβ περιλαμ¬ 
βάνει γενικά ταπρογράμματα (κάρτες 
γραφικών, ήχου κτλ συγκαταλέγονται 
στο ίΐ3Γάιν3Γβ, ενώ παιχνίδια, σχεδια- 
στικά προγράμματα κτλ στο$οί1νν3Γβ). 
Τβχί βάνβπίυΓβδ είναι τα παιχνίδια 
στα οποία γράφουμεοτιδήποτε θέλου¬ 
με να κάνουμε (να κινηθούμε, να κοι¬ 
τάξουμε) χωρίςνα έχουμε κάποια 
εικόνα. 

β) Δεν καταλαβαίνω τι εννοείς όταν 
λες οπ δεν μπορείς να τρέξεις όοοί 
προγράμματα. Αν εννοείς τα κλειδω¬ 
μένα παιχνίδια (πχ ρίΓ3(βε) το μόνο 
που κάνεις είναι να βάζεις τη δισκέτα 
του παιχνιδιού στο Α> άπνβ (στο άπνβ 
που έκανες ύοοί πριν τοποθετήσεις 
το σκληρό σου δίσκο) και να ξεκινή¬ 
σεις τον υπολογιστή σου. 

γ) Για τα Ιίρ που ζητάς θα πρέπει να 
γράψεις στη στήλη “ΤΙΡ3 + ΤΒΙ0Κ8”. 

δ) Δυστυχώς δεν μπορούμε να σου 
στείλουμε τίποτα διότι πρέπει να 
έχεις πρωτότυπο το παιχνίδι, αν το 
έχεις και έχασες το ΓΠβηυβΙ απευθύν¬ 
σου στο μαγαζί που το αγόρασες. 

ε) Σε παραπέμπω στη στήλη 8ΡΕΙΙ 
3ΗΟΡ που είναι ειδικά για 
3άνβπίυΓβ$. 

στ) Τα περισσότερα παιχνίδια της 
8ΙΕΗΒΑ υποστηρίζουν ΕΟΑ καθώς 
και τα παιχνίδια της ί,ΙΙΟΑδ ΡΙΙΜ. 

ζ) Μια νΟΑ μπορεί να κοστίζει από 
20.000 μέχρι και 50.000 εξαρτάται 
από την δυνατότητα απεικόνισης που 
έχει, τα χρώματα κλπ. 

η) Πάντως όχι με κάποιο πρόγραμ¬ 
μα. Μια αλλαγή στην πιοίίιβΓόοβΓά ή 
ένας καινούργιος υπολογιστής είναι η 
μόνη λύση. 


ΐ2β υεεη 





ΤΗΛΕΦΩΝΑ 

Αν για οποιαδήποτε λόγο θέλετε να 
επικοινωνήσετε με το περιοδικό, το 
προσωπικό μας είναι πάντα έτοιμο και 
πρόθυμο να σας βοηθήσει -στο μέτρο 
του δυνατού φυσικό. 

Διαβάστε προσεκτικά το παρακάτω 
ωράριο και προσπαθήστε να επικοινω¬ 
νείτε μέσα στα όρια αυτά. Ετσι και εσείς θα εξυπηρετηθείτε 
καλύτερα και εμείς θα κάνουμε πιο εύκολα τη δουλειά μας! 

Για αάνβπΐυΐ’ββ: Μ. Νταμουλάκης, Δευτέρα και Τετάρτη 11-3 
Για Ιίρβ: Ν. Κροντηράς, Δευτέρα-Τετάρτη-Παρασκευή 12-4 
Για τη δισκέτα: Β. Σάμιος - Α. Μαυρέλος, Καθημερινά 10-2 
Για οτιδήποτε άλλο: Καθημερινά 11-4 



γ) Σε κάρτα νΟΑ μπορούμε να 
τρέξουμε παιχνίδι για 03Α ή 
ΗΕΗ01ΙΙ-Ε5; 

δ) Για τα ΑϋνΕΝΤΙΙΡΕδ της επο¬ 
χής μας ποιο σύστημα είναι καλύ- 
τερο;(8088,286,386);(Ελπίζω οχι 
το τρίτο). 

ε) Σε ένα ΡΟ με ΡΑΜ 640 ΚΒ 
μπορεί να παιχθεί ένα δυνατό 
ΑϋνΕΝΤυΗΕ (πχ ΡΙδΕ ΟΡ ΤΗΕ 
ϋΡΑΟΟΝ); 

Αυτά τα λίγα (!!!) από μένα. 
Ελπίζω να μην κούρασα (μπα!). 

Συνέχισε την καλή προσπάθεια. 
ΥΟυ ΑΡΕ δΙΜΡΙΥ ΤΗΕ ΒΕδΤ. 

Γιώργος Τσάκαλος 
Μοναστηράκι Βόνιτσας 

Αγαπητέ Γιώργο, καλώς ήρθες 
στον κόσμο των υπολογιστών. 

Οποιοσδήποτε απορίες και 
συστάσεις είναι ευπρόσδεκτες στο 
περιοδικό και δεν μας φαίνονται 
αστείες. Ας περάσουμε τώρα στις 


απαντήσεις σου: 

α) Η τιμή ενός ΡΟ εξαρτάται από 
πολλά πράγματα. Ανάλογα με τον 
εξοπλισμό που διαθέτει το σύστη¬ 
μα μπορεί να βρεις ένα ΡΟ με 
8088 και να κοστίζει πάνω από 
160.000 ή έναν 286 που να κοστί¬ 
ζει τα Ιδια λεφτά αλλά να έχει 
κατώτερο εξοπλισμό. 
Αντιλαμβάνεσαι λοιπόν οτι δεν 
μπορούμε να σου συστήσουμε 
κάποια συγκεκριμένη μάρκα, 
β) Το ΗΑΠϋ Οί8Κ (σκληρός 
δίσκος) δεν είναι επέκταση μνή¬ 
μης. Ο σκληρός δίσκος (απαραίτη¬ 
το εργαλείο για ένα σύστημα) είναι 
μονάδα καταχώρησης σαν την 
δισκέτα μόνο που η χωρητικοτητά 
του είναι τρομερά μεγάλη (40 ΜΒ, 
80ΜΒ) και παράλληλα είναι πολύ 
γρήγορη σε μεταφορά δεδομένων. 

γ) Η κάρτα νβΑ μπορεί και εξο¬ 
μοιώνει και την ΕΘΑ και την Θ6Α 
και την ΗΕΠΟΙίΕΒ. 


δ) Θα σε απογοητεύσουμε διότι 
ένα σύστημα 386 είναι το κατάλλη¬ 
λο. Αν ακόμα τα αάνβηίυτβε υπο¬ 
στηρίζουν συστήματα 286 αυτό 
μην πιστεύεις οτι θα ισχύει για 
πολύ χρόνο ακόμα. 


ε) Τα δυνατά αάνβηΐυτβε συνή¬ 
θως απαιτούν 1ΜΒ ΠΑΜ για να 
τρέξουν (ακόμα και 2ΜΒ) και το 
ίδιο ισχύει και για τα περισσότερα 
προγράμματα που κυκλοφορούν 
στην αγορά. 


[^Ο>0=[1 [Ρ^\νθ[Μ 


^[ΜΙΙΕ 


ΜΙΝΙΑΤΟΥΡΕΣ - \ΙΥΑΚ ΘΑΜΕ5 - ΒΟΑΡϋ ΘΑΜΕ5 


ΤΩΡΑ... 


^^Λισσα 


ΚΑΙ ΣΤΗΝ ΓΛΥΦΑΔΑ! 

I. Μ ΕΤΑΞΑ 39, 

ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΡΙΑΖΑ 


ΚΑΙ ΣΤΗΝ ΠΛ. ΒΙΚΤΩΡΙΑΣ 

ΔΕΡΙΓΝΥ 23, ΤΗΛ. 8813990 



Μονόκερως 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ ΚΑΙ λδιιτδτιδτ 


1 

Π 


Α 

κάιοοα 


ΚΑΙ ΟΠΩΣ ΠΑΝΤΑ... 

ΚΑΛΛΙΔΡΟΜΙΟΥ 8, 
ΤΗΛ. 3606488 


ΜΑΝΩΛΑΚΗ ΚΥΡΙΑΚΟΥ 1 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, ΤΗΛ. 212734 
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ΑγπΪ93, ΙΒΜ, ΑηηδΐΓ 3 ά 6128, 464 όλα 
τα προγράμματα για Αηηί93, πάνω από 
3000 δοίίννβΓθ 300 δρχ. μόνο και συν¬ 
δρομές 200 δρχ. Πάνω από 120 δισκέ¬ 
τες το μήνα έρχονται και όλα από 
Αγγλία. Ακόμα στα δέκα παιχνίδια 
δώρο δύο, αλλά δεν σταματάμε μόνο 
εδώ. 

Υπάρχουν κα ιεφαρμογές πάσης 
φύσεως, σχεδιαστικά, μουσικά, υΐίϋίίβε, 
άθίτιοε, Ωό3δβ αρχεία και οτιδήποτε 
άλλο υπάρχει και όλα αυτά για Αιτιίςβ, 
ΙΒΜ. Υπάρχουν πλήθος καινούργιων 
προγραμμάτων ενημέρωση, κάθε 
εβδομάδακαι πάσης φύσεως εφαρμο¬ 
γές και εμπορικά. Για τιμές τηλεφωνή¬ 
στε. Για Αγτί8{γ 30 6128 υπάρχουν πάνω 
από 2000 προγράμματα και όλα τα και¬ 
νούργια αλλά υπάρχουν και πλήθος 
εφαρμογών και ακόμα και το άίδοοίοςγ 
7.3. Ακόμα αγοράζονται και πωλούνται 
δισκέτες 3 & 3.5 ιντσών, ακόμα σε 
εμάς θα βρείτε ίογδίίοΚ, δισκετοθήκες, 
καθοριστικά σε τιμές αποθήκη. 
Στέλνουμε με αντικαταβολή σε όλη 
την Ελλάδα. 

Για 464 κασέτα ακόμα υπάρχουν 400 
τίτλοι από παλιά κλασικά παιχνίδια και 
λίγα καινούρια, εγγυημένη εγγραφή. 
Τηλ 9933080. 


Υπερευκαιρίαϋ! Απιδιά 6128 + 
παιχνίδια + ίογδίίοΚ μόνο 45.000 δρχ. 
Πληρ. Γιάννης 2310672 


Πωλείται ΑιτΐδίΓ3ά 6128 ρΐυδ, 4 
μηνών, εγγύηση, 70 ςβιτίθδ, 3 ίογδίίοΚ, 
ΓΤΐ3ηυ3ΐδ, μόνο 95.000 τηλ. 4312322, 
Αντιγόνη ώρες απογευματινές 


ΟρϋΙιαββ ή ηπυΙίί-υδβΓ ΒΒ5 της 
Πάτρας, τηλεδιάσκεψη, μικρές αγγε¬ 
λίες, δϊ9’δ, οηΐίηβ ΓπυΙίί-υδβΓ ςβιηβδ, 
βιβλιοθήκες με χιλιάδες προγράμματα 
για ΙΒΜ, Α13Π, Αιτιίςβ, ΟοηΊΓηοάοΓθ, 
Μβοίιίηίοδίι. Επικοινωνία μέχρι 2400 
(Ν81). Τηλέφωνα ά3ί3 331611, νοίοβ 
326165(απόγευμα) 


ΑΓΟΡΑΖΛΤΗΝ ΒΙΝΤΕΟΚΑΣΕΤΑ 
ΤΟΥ ΦΕΤΙΝΟΥ ΤΕΛΙΚΟΥ ΕΥΡΩΠΑΪ¬ 
ΚΟΥ ΚΥΠΕΛΛΟΥ ΜΕΤΑΞΥ ΡΕΑΛ ΚΑΙ 
ΠΑΟΚ. ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΣΤΟ ΤΗΛΕ¬ 
ΦΩΝΟ 6536423 


Προσοχή πωλείται Αί3π 1040 5ΤΕ με 
έγχρωμο ιποηίίοΓ 801224 + ΟΓίςίηβΙ 
98Γτιβδ + κόπιες δισκέτες (110) + 
ίογδίίοΚ + καλώδιο σύνδεσης με στερε¬ 
οφωνικό τηλ 3637651 (17:00-21:00) 
εκτός Σαββατοκύριακου τιμή:170000 


5υρβΓ ευκαιρία Αίτιίηβ 500 νΐ .3 + 
ΓηοπίΙοΓ 1084 + Ιηηό + ηηοάθηη 1200 + 
Αοίίοη ΡβρΙβγ Ιί + 10 οπςίηβΙ ς3Γηβδ 
τιμή 189000 0311 πονν! 9925863 - 
Κώστας. 


Αναλαμβάνουμε οποιοδήποτε πρό¬ 
βλημα έχετε στην Αιτιίςβ σας. Πλήρες 
εξειδικευμένο δβΓνίοθ για Α500/ 
Α2000/Α3000 και πίοπιΙογ. Παράδοσις 
αυθημερόν. Μετατροπή ΑπιίςβδΟΟ/ 
2000 σε ρΐυδ. 2475030 Στέφανος. 


ΑΓοΗιαιβάββ Α3000, έγχρωμο στερε¬ 
οφωνικό μόνιτορ, βιβλία, πολλά προ¬ 
γράμματα, εγγύηση! τιμή συζητήσιμη. 


Τηλέφωνο 8816010, 3629055, 
0233-23037. 


Πωλείται δθςβ πηβδίβΓ δγδίβιτι, 4 παι¬ 
χνίδια, 2 χειριστήρια, σχεδόν καινούρ¬ 
γιο μόνο 40.000 τηλ 9815674 
Αντώνης. 


Αιπίρα 500 ρΐυδ αμεταχείριστη 
(εγγύηση) + οοΙογ πιοηίίοΓ 1084δ + 
δβιηρΙβΓ + δισκέτες + ίογδίίοΚ 190000 
(συζητήσιμη) λόγω ανάγκης 5908535 
Κώστας. 


ΞΕΠΟΥΛΗΜΑ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 
ΑΤ286/16ΜΗΖ 106.000, 3863Χ/25 
169.000, 386ΩΧ/40 229.000, ΑΜΙΘΑ, 
ΑΤΑΡΙ, ΟΘΟΝΕΣ, ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ, 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΜΙ0ΡΟ8ΤΑΡ 
ΟΟΜΡυΤΕΡδ ΤΗΛ 5989701 


ΕΕΠνίΟΕ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ, 
ΟΘΟΝΩΝ, ΜΕΤΑΤΡΟΠΕΣ ΡΟ ΣΕ ΑΤ 
ϋΡίνΕδ, ΜΝΗΜΕΣ, ΑΠΙΣΤΕΥΤΕΣ 
ΤΙΜΕΣ ΜΙ0ΒΟ3Υ3ΕΜ ΟΟΜΡυΤΕΡδ 
ΤΗΛ 5989701 


ΑηιΪ93 500, αχρησιμοποίητη + παιχνί¬ 
δια + εφαρμογές 88000!!! Επίσης 
έγχρωμο πίοπιΙογ 1084 μόνο 55.000 και 
μνήμη 0.5 Μοςβόγίθ 12.000!!! Σπύρος: 
6394946 


Ενδιαφέρεστε να πουλήσετε, να 
ανταλάξετε ή να αγοράσετε υπολογι¬ 
στή ή περιφερειακά σε συμφέρουσα 
τιμή; Τηλεφωνήστε τώρα στο 6380435. 


ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ΑΥΤΟ, ΤΟ υδΕΡ ΔΗΜΟΣΙΕΥΕΙ ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ ΑΓΓΕ¬ 
ΛΙΑ ΧΩΡΙΣ ΚΑΝΕΝΑ ΠΕΡΙΟΡΙΣΜΟ ΩΣ ΠΡΟΣ ΤΟ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ ΤΗΣ 


128 ΙΙ5ΕΚ 
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υδΕΡ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υ 8 Ε Π 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 1 24 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 


-[- - - - - ~ - - 

: : τ ϊϊ 

; | 




υδΕΡ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΑΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΡ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 




υδΕΡ 


ΚΟΥΠΟΝΙ Μ Α 11_ ΟΡΡΕ Η 


• · : 

»·;· .. 


II 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υ3ΕΗ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ Μ ΑI Ι_ ΟΡΟΕΠ 
































κΙίΝΗίντΓ 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 





Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


Ιρϋ!! 

ίιίι!χ:ίί:ίΪ£ 


ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ: 

ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ 

ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ: 

ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ 
ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ: 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο; 


* ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡΙ 15 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 1500 ΔΡΧ 

* ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. 


* ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 

* ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΣΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 






• «Μ···.··················· 


Ι&ΓΗ: 1 


υδΕΡ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΑΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


« 

ι 
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Ιίίϊ!!ίΡ :; 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του ΙΙ3ΕΠ. Δε στέλνω χρήματα τώρα, αλλά 
θα πληρώσω μόλις τα παραλάβω. Δέχομαι να επιβαρυνθώ με τα έξοδα 
αντικαταβολής. 


. 


ι 

I 




ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:.ΟΔΟΣ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:.ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ: 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εκτελούνται εφ' όσον υπάρχει $ΙοοΙ<. 


...ΑΡΙΘ, 


..Τ.Κ.. 




*---*τ·**ϋ*:*>τ*· - - --- --- - - ------ — - — 

ο® ϊ 


55<ΗηΠ; 




ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: 


ίίΙ···ι:*: 


.·« (|{Η 

•ίίϋϋΙΜ 


ΤΚ:. ΠΟΛΗ: 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 

ΗΛΙΚΙΑ:. ΥΠΟΓΡΑΦΗ: 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΑΞΙΑ 




















Η 1 


ΕΛΑΧΙΣΤΟ ΠΕΡΙΘΩΡΙΟ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ 15 ΗΜΕΡΕΣ 


ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 


• ΔΕΝ ΣΤΕΛΝΩ ΧΡΗΜΑΤΑ ΤΩΡΑ, ΑΛΛΑ ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ ΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΜΟΛΙΣ ΛΑΒΩ ΤΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ 

• ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ ΒΑΡΥΝΟΥΝ ΤΟΝ ΠΑΡΑΛΗΠΤΗ 

ΙΠΒηα :: 

1 

. 


• ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 

• ΟΙ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΟΣΟ ΥΠΑΡΧΕΙ ΣΤΟΚ 



η/ΤΗΤΙΤΜΤΙΤΓΓΙΓΛΐΙΐΠΙϊΤίΚίΊ Ι ΊΝ Τ 
■ ·· 




. 

• ;Υ ;:.γ 


1$Ι«ΜΡ 

Γ;·Π:: ! ϋ ϊ κι ;ι»ίί/;ΐϋΐίΐΐ: 




ϋϋΐ 


ΙΐΙ; 






























































00 - ν460 — 

Ψηφιακό ραδιόφωνο · Πολυλεττουργυα'ι οθόνη 
ενδείξεων υγρών κρυστάλλων (100) 

• Πολυλειτουργικό τηλεχειριστήριο 

• Λειτουργία “ΑϋΤΟ ΠΕνΕΡδΕ* 


00 - νΐ80 

Ψηφιακό ραδιόφωνο · Πολυλατουργική οθόνη 
ενδείξεων υγρών κρυστάλλων (1_00) 

• Λειτουργία "ΑΙΠΌ ΡΕΥΕΡδΕ" 


00 -ν52 

Δυνατότητα γτά κασέτα μετάλλου 
•Αυτόματο Στοπ της κίνησης της 
ταινίας. 


00-Ρ146^^ 

Λειτουργία “ΑΙΓΓΟ ΡΕνΕΡδΕ" 

• Ρυθμιστικά χαμηλών/ υψηλών συχνοτήτων 
(ΒΑδδ/ΓΡΕΒΙ_Ε) · Σύστημα ενίσχυσης 
των χαμηλών συχνοτήτων ΧΒ5 


00 -Ρ50 

Αυτόματο Στοπ της κίνησης της ται¬ 
νίας · Δυνατότητα γιά κασέτα 
Μετάλλου 


00-Ρ56 - 

Σύστημα ενίσχυσης των χαμηλών συχνοτήτων 
ΧΒδ · Δυνατότητα για κασέτα τύπου 
Μετάλλου · Ρυθμιστικά χαμηλών/υψηλών 
συχνοτήτων 


Ραδιοκασετόφωνα 

Κασετόφωνα 


Ρ»Π35θΓ 





ΙΊΑιΥΒ 


ΑΚ ΑΘΗΝΑ 


: ΣΟΛΩΜΟΥ 39 - 10682 · ΤΗΛ.: 3609.621 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Β. ΟΛΓΑΣ 253 - 54656 - 


ΤΗΛ.:429.141 


















Σε ανακρίνει εναζ πλονσιοζ, χαμογελαστός, 
βαριά οπλισμένος εξωγήινος πον μιλάει τη 
γλώσσα των ΟώΙκσπ... 


Η απάντηση είναι διπλωματία, εμπόριο ή 

πόλεμος; 


Οποιες επιλογές κι αν κάνεις , κάνε τις γρήγορα. 
Κινείσαι με Υπερταχντητα και μια δεύτερη σκέψη 
μπορεί να είναι μοιραία. 


ΡΚ03Ε 


ηι ι τ ι 

ΒΠίΙί 11 






